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Énoncé de mission

Le ministère de l’Éducation et du Développement de la petite enfance 
améliorera l’éducation de la petite enfance ainsi que le système 

de l’éducation de la maternelle à la 12e année afin d’améliorer les 
perspectives d’avenir des gens de Terre-Neuve-et-Labrador. 
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Ce document est une traduction et une adaptation du document Visual 
Art, 2019. Le ministère de l’Éducation de Terre-Neuve-et-Labrador tient à 
remercier les enseignants et conseillers pédagogiques qui ont contribué 
à l’élaboration de ce programme d’études. Veuillez consulter la version 
anglaise de ce guide pour une liste complète. 

Le ministère de l’Éducation de Terre-Neuve-et-Labrador aimerait aussi 
remercier le Bureau des services en français qui a coordonné les services 
de traduction ainsi que le Programme des langues officielles en éducation 
du Patrimoine canadien qui a fourni de l’aide financière à la réalisation de 
ce projet.

À NOTER : Dans le présent document le masculin est utilisé à titre 
épicène. 

remerciements

remerciements
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éducation basée 
sur les résultats 
d'apprentissage

introduction

Résultats d’apprentissage généraux      
(propre à chaque matière)

Résultats d’apprentissage spécifiques                                  
(à atteindre à chaque niveau et à chaque matière)

Résultats d’apprentissage par cycle 
(à atteindre à la fin des 3e, 6e, 9e et 12e années)

Résultats d’apprentissage transdisciplinaires 
(communs à toutes les matières)

Résultats 
d’apprentissage 
transdisciplinaires

De multiples facteurs ont une incidence sur l’éducation, dont 
les avancées technologiques, l’accent mis sur l’imputabilité, et 
la mondialisation. De tels facteurs mettent en relief le besoin de 
planifier avec soin l’éducation que l'élève reçoit. 

Le ministère de l’Éducation de Terre-Neuve-et-Labrador croit qu’un 
programme d’études conçu avec les caractéristiques suivantes 
aidera l'enseignant à satisfaire les besoins de l'élève qui suit la 
programmation prescrite :

• Le programme d'études doit énoncer clairement ce que l'élève 
doit savoir et doit être capable de faire à la fin de ses études 
secondaires;

• Il doit y avoir une évaluation systématique du rendement de 
l'élève en regard des résultats d'apprentissage.

À Terre-Neuve-et-Labrador, la programmation de la maternelle 
à la 12e année est organisée par résultats d'apprentissage et 
fondée sur les Résultats d’apprentissage transdisciplinaires de 
l’élève au Canada atlantique (1997). Ce document définit les 
résultats d’apprentissage transdisciplinaires (RAT), les résultats 
d’apprentissage généraux (RAG), les résultats d’apprentissage par 
cycle (RAC) et les résultats d’apprentissage spécifiques (RAS).

Les résultats d’apprentissage transdisciplinaires (RAT) apportent 
une vision pour la formulation d’un programme cohérent et 
pertinent. Les RAT sont des énoncés qui offrent des buts clairs 
et un fondement solide pour la conception des programmes 
d'études. Les résultats d’apprentissage spécifiques, les résultats 
d’apprentissage par cycle et les résultats d’apprentissage généraux 
appuient les RAT. 

section 1 :  
la programmation scolaire de terre-Neuve-
et-labrador
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Civisme (citoyenneté) – Les finissants seront en mesure 
d’apprécier, dans un contexte local et mondial, l’interdépendance 
sociale, culturelle, économique et environnementale.

Communication – Les finissants seront capables de comprendre, 
de parler, de lire et d’écrire une langue (ou plus d’une), d’utiliser des 
concepts et des symboles mathématiques et scientifiques afin de 
penser logiquement, d’apprendre et de communiquer efficacement.

Compétences technologiques – Les finissants seront en 
mesure d’utiliser diverses technologies, de faire preuve d’une 
compréhension des applications technologiques et d’appliquer les 
technologies appropriées à la résolution de problèmes.

Développement personnel – Les finissants seront en mesure de 
poursuivre leur apprentissage et de mener une vie active et saine.

Développement spirituel et moral – Les finissants sauront 
comprendre et apprécier le rôle des systèmes de croyances dans le 
façonnement des valeurs morales et du sens éthique.

Expression artistique – Les finissants seront en mesure de porter 
un jugement critique sur diverses formes d’art et de s’exprimer par 
les arts.

Langue et culture françaises  – (Nota : Ce résultat ne s’applique 
qu’aux élèves du programme de Français langue première) Les 
finissants seront conscients de l’importance et de la particularité 
de la contribution des Acadiens et des francophones à la société 
canadienne. Ils reconnaîtront leur langue et leur culture comme 

Les RAT décrivent les connaissances, les compétences et les 
attitudes attendues de tous les finissants du secondaire. L’atteinte 
des RAT prépare l'élève à continuer à apprendre pendant toute sa 
vie. Les attentes décrites dans les RAT touchent l’acquisition de 
connaissances, de compétences et d’attitudes dans le cadre de 
la programmation scolaire de la maternelle à la 12e année, plutôt 
que la maîtrise de matières particulières. Ils confirment que l'élève 
doit pouvoir établir des rapports et acquérir des capacités dans les 
diverses matières s’il doit répondre aux demandes changeantes et 
constantes de la vie, du travail et des études.

section 1 : la programmation scolaire de terre-neuve-et-labrador
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base de leur identité et de leur appartenance à une société 
dynamique, productive et démocratique dans le respect des valeurs 
culturelles des autres. 

Résolution de problèmes – Les finissants seront capables 
d’utiliser les stratégies et les méthodes nécessaires à la résolution 
de problèmes, y compris les stratégies et les méthodes faisant 
appel à des concepts reliés à la langue, aux mathématiques et aux 
sciences.

Résultats 
d’apprentissage

Les résultats d’apprentissage sont des énoncés qui décrivent ce 
que l'élève devrait savoir et ce qu'il devrait être capable de faire 
dans chaque matière. Les résultats d'apprentissage tiennent 
compte des connaissances, des compétences et des attitudes. 

Dans les programmes d'études, il y a les résultats d’apprentissage 
généraux, les résultats d’apprentissage par cycle selon le cas et les 
résultats d’apprentissage spécifiques.

Résultats d’apprentissage généraux (RAG)

Les RAG sont des repères ou des cadres conceptuels qui guident 
les études dans une matière donnée. Chaque programme d'études 
a une série de RAG énonçant les savoirs, les compétences et les 
attitudes que doivent maîtriser l'élève au terme de ses expériences 
d’apprentissage cumulatives. 

Résultats d’apprentissage par cycle (RAC)

Les résultats d’apprentissage par cycle (RAC) résument les 
attentes à l’endroit de l'élève au terme de chacun des quatre grands 
cycles (3e, 6e, 9e et 12e années).

Résultats d’apprentissage spécifiques (RAS)

Les RAS décrivent ce que l'élève devrait savoir et être capable de 
faire après ses expériences d’apprentissage dans un cours à un 
niveau particulier. Les RAS de chaque programme d’études doivent 
être traités pendant la période d'études prescrite.

Organisation 
des résultats 
d'apprentissage MatièreRAG

RAT

RAC

RAS

3e, 6e, 9e et 12e 
année

Cours 

Résultats 
d’apprentissage 

spécifiques 

Accent sur 
l’apprentissage

Stratégies 
d’apprentissage 
et d’évaluation

Ressources 
et notes

Présentation sur 
quatre colonnes
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inclusion scolaire

Valorisation de l’équité 
et de la diversité

Le rôle de l'enseignant est d'aider l'élève à atteindre les résultats 
d'apprentissage. Dans un monde en évolution constante, 
cette responsabilité demeure la même. La programmation 
scolaire change avec le temps, de même que le contexte de 
l'apprentissage. L'inclusion scolaire, le modèle du transfert 
progressif des responsabilités, la littératie et l'alphabétisation dans 
la programmation scolaire et l'éducation au développement durable 
font partie de l'éducation à Terre-Neuve-et-Labrador.

Contextes d’apprentissage et d’enseignement

Tous les élèves ont besoin de voir leur vie et leurs expériences 
reflétées dans leur milieu scolaire. Il est important que le 
programme d'études reflète les expériences et les valeurs de tous 
les apprenants et que les ressources pédagogiques comprennent 
et reflètent les intérêts, les réalisations et les perspectives de 
tous les élèves. Une classe inclusive valorise les expériences, les 
capacités et les antécédents sociaux et ethnoculturels de tous les 
élèves, tout en créant des occasions d’instaurer une conscience 
communautaire. L’élaboration de politiques et de pratiques 
basées sur une philosophie inclusive favorise le respect d’autrui, 
des interdépendances positives et des perspectives variées. 
Les ressources d'apprentissage doivent inclure une gamme de 
matériaux qui permet à l'élève d’envisager différents points de vue 
et de célébrer la diversité de la communauté scolaire. 

Les écoles inclusives qui 
fonctionnent bien ont ces 
caractéristiques : un milieu 
favorable, des relations positives, 
une atmosphère de confiance 
et des occasions de participer. 
(Centre for Inclusive Education, 
University of Western Ontario, 
2009) 

La classe 
inclusive

tient compte de 
tous les styles 

d’apprentissage

applique des 
outils d’évaluation 
variés et flexibles 

reconnaît 
la diversité 
des styles 

d’apprentissage 
chez ses élèves

utilise des 
ressources 

variées

propose une 
gamme de points 

de départ pour 
l’apprentissage



section 1 : la programmation scolaire de terre-neuve-et-labrador

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 5

L’enseignement 
différencié

La programmation scolaire est conçue et mise en œuvre afin 
de fournir à l'élève des occasions d’apprentissage axées sur 
ses habiletés, ses besoins et ses intérêts. L'enseignant doit être 
conscient et réceptif aux divers types d’apprenants de sa classe. 
L’enseignement différencié est un outil qui permet de répondre 
efficacement à cette diversité. 

L’enseignement différencié répond à la diversité des niveaux de 
préparation, des habiletés et des profils d’apprentissage de l'élève. 
L'enseignement différencié fonctionne grâce à une planification 
active, au processus choisi, à l'usage fait des ressources et au 
produit que crée l'élève. Cet ensemble correspond à ce que 
l'enseignant connait de l'apprenant. Les milieux d’apprentissage 
doivent avoir une certaine flexibilité afin de composer avec les 
styles d'apprentissage de l'élève. Les enseignants prennent 
régulièrement des décisions sur les stratégies pédagogiques et 
sur la structuration des activités d’apprentissage afin de fournir à 
tous les élèves un milieu sécuritaire qui appuie l'apprentissage et la 
réussite.

Planifier la différenciation

La différenciation n‘est […] 
pas un ensemble de stratégies 
particulières, mais une façon de voir 
l’enseignement et l’apprentissage. 
Elle propose un cadre pour planifier 
et donner l’enseignement. Bien 
qu’un modèle de différenciation 
convaincant comporte des outils et 
des stratégies pédagogiques qui 
facilitent la prise en compte des 
besoins variés des apprenants, il 
recommande aussi aux enseignants 
d’utiliser des approches qui 
fonctionnent auprès de leurs élèves 
actuels et selon leur programme 
d’études particulier, mais qui 
tiennent aussi compte de leurs 
forces et de leurs prédispositions 
en tant que professionnels.  – 
Comprendre le cerveau pour mieux 
différencier pg.9, (2013), Carol Ann 
Tomlinson et David A. Sousa
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Pour différencier le contenu, l'enseignant doit évaluer l'élève au 
départ pour identifier s'il a besoin d’instruction préalable ou s'il 
maîtrise déjà le concept et peut donc appliquer les stratégies 
apprises à d'autres situations. Le contenu peut aussi être 
différencié en permettant à l'élève d’ajuster le rythme de son 
appropriation de la matière. Il se peut que l'élève ait besoin de plus 
de temps ou qu'il progresse à un rythme plus rapide, suscitant des 
possibilités d’enrichissement ou d’étude plus approfondie d’un sujet 
particulier qui l'intéresse.

L'enseignant devrait considérer les exemples suivants de contenu 
différencié :

• Rencontrer de petits groupes pour réenseigner un concept ou 
une habileté, ou pour approfondir la réflexion ou des habiletés;

• Présenter des concepts par des moyens sonores, visuels et 
tactiles;

• Utiliser des documents à lire comme des romans, des sites 
Web et d’autres textes de référence de degrés de complexité 
variés.

Différencier le 
processus

Différencier le contenu

Différencier le produit

La différenciation du processus propose une gamme d'activités 
et de stratégies qui offre à l'élève des méthodes appropriées 
d’exploration et de compréhension de concepts. Un enseignant 
peut donner la même tâche à tous les élèves (p. ex. faire un 
exposé), mais ils peuvent avoir recours à des processus différents 
pour réaliser la tâche. Certains élèves peuvent travailler en 
équipes, et d’autres échangeront seuls avec l’enseignant. Les 
mêmes critères peuvent servir à évaluer tous les élèves. 

L’enseignant doit être flexible et regrouper les élèves selon les 
besoins (l'enseignement en groupe classe, en sous-groupe 
ou l'enseignement à des individus). Il peut les regrouper selon 
leurs styles d’apprentissage, leurs niveaux de préparation, leurs 
domaines d’intérêt et les exigences du contenu ou de la tâche à 
l’étude. Ces groupes doivent être formés à des fins spécifiques, 
être souples sur le plan de la composition et de courte durée. 

L'enseignant devrait considérer les exemples suivants de 
différenciation du processus :

• Offrir des activités pratiques à l'élève;
• Proposer des activités et des ressources qui encouragent 

l'élève à explorer plus à fond un sujet personnel;
• Se servir d’activités qui ont les mêmes résultats 

d’apprentissage pour tous les apprenants, mais y appliquer 
différents niveaux de soutien, de difficulté ou de complexité.

La différenciation du produit permet à l'enseignant de varier la 
complexité de la tâche et le type de produit que l'élève doit créer 
pour démontrer l’atteinte des résultats d'apprentissage visés. 
L’enseignant propose à l'élève diverses occasions de démontrer ce 
qu’il a appris.
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L’enseignant devrait donner à l'élève des choix quant au mode de 
démontrer ce qu'il a appris (p. ex. créer un exposé en ligne, rédiger 
une lettre ou peindre une murale). Ce choix est un moyen d'assurer 
l'engagement de l'élève dans ce qu'il entreprend et ce qu'il en 
apprend.

Différencier 
l’environnement

Répondre aux besoins 
des élèves ayant des 
besoins particuliers

Le milieu d’apprentissage inclut les éléments suivants: l'atmosphère 
physique et affective; le niveau de bruit dans la classe; les types 
d'activités; et la disposition de la classe. Les classes peuvent avoir 
des bureaux de formes et de tailles diverses, des coins paisibles 
pour le travail autonome et des aires propices à la collaboration. 

L’enseignant peut diviser la classe en sections, créer des centres 
d’apprentissage ou faire travailler l'élève seul ou en équipes. 
La structure doit permettre à l'élève de passer d’expériences 
d’apprentissage en groupe classe à d’autres en sous-groupes, en 
diades ou en autonomie, et favoriser l’apprentissage par divers 
processus. L’enseignant doit s'assurer que l’environnement de la 
classe appuie sa capacité d’interagir avec l'élève. 

L’enseignant devrait considérer les exemples suivants de 
différenciation de l’environnement :

• Créer des routines qui permettent aux élèves de s'entraider 
lorsque l’enseignant ne peut s’en occuper immédiatement;

• Voir à ce qu’il y ait des coins dans la classe où l'élève peut 
travailler tranquille et sans distraction, ainsi que des aires qui 
favorisent la collaboration entre élèves;

• Fixer des directives claires pour adapter le travail autonome 
aux besoins individuels de chacun;

• Se servir de matériaux qui reflètent la diversité des 
antécédents, des intérêts et des capacités de l'élève.

Le milieu d’apprentissage physique doit être aménagé de manière 
à ce que chaque élève puisse accéder à l’information et développer 
de la confiance et des habiletés.

Tous les élèves ont leurs propres besoins d’apprentissage. Ceci 
dit, certains ont des besoins particuliers (définis par le ministère 
de l’Éducation et du Développement de la petite enfance) qui ont 
un impact sur leur apprentissage. La plupart des élèves ayant 
des besoins particuliers suivent la programmation provinciale 
prescrite. Il y a plus de détails sur les besoins particuliers sur le site 
https://www.gov.nl.ca/education/k12/studentsupportservices/, 
disponible en anglais seulement.

Les soutiens à ces élèves peuvent inclure :
1. des accommodements
2. des cours prescrits modifiés
3. des cours alternatifs
4. des programmes alternatifs
5. un programme fonctionnel alternatif
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Pour de plus amples renseignements, consulter le Modèle de 
prestation de services aux élèves ayant des besoins particuliers à 
l'adresse suivante https://www.cdli.ca/sdm/.

Pour choisir et élaborer des stratégies qui ciblent des besoins 
d’apprentissage spécifiques, les chargés de classe devraient 
collaborer avec les enseignants en adaptation scolaire.

Certains élèves commencent un cours ou une matière avec 
beaucoup d’expérience et de connaissances antérieures. Ils 
peuvent avoir maîtrisé une bonne partie du matériel avant qu’il soit 
présenté en classe, ou l’assimiler beaucoup plus vite que leurs 
camarades de classe. Chaque élève doit marquer un progrès par 
rapport à son point de départ. L’enseignement différencié offre 
des éléments utiles pour répondre aux besoins de l'élève à haut 
potentiel. 

L'enseignant peut : 
• donner l’étude autonome pour approfondir l’exploration d’un 

domaine d’intérêt particulier;
• recourir à la compression du programme d’études pour 

accélérer le rythme de couverture du contenu selon les 
capacités ou le niveau de connaissances antérieures de l’élève; 

• regrouper les élèves aux capacités similaires pour leur 
permettre de travailler avec des pairs et relever la discussion et 
la réflexion, ou pour approfondir un sujet; 

• échelonner l’enseignement pour approfondir un sujet ou pour 
établir des rapports entre divers domaines de savoir.

L'élève à haut potentiel doit avoir la possibilité de mener des 
recherches authentiques et de se familiariser avec les outils et les 
pratiques du champ d’études. L’authenticité des auditoires et des 
tâches est vitale pour ce type d’apprenant. Certains apprenants 
peuvent être très doués et avoir du talent dans un domaine 
particulier. Ces élèves peuvent aussi avoir besoin d’aide par le biais 
du Modèle de prestation de services aux élèves ayant des besoins 
particuliers.

Répondre aux besoins 
des élèves à haut 
potentiel 
(cette catégorie comprend 
les élèves doués et 
talentueux)



section 1 : la programmation scolaire de terre-neuve-et-labrador

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 9

L’enseignant doit déterminer quand l'élève est capable de travailler 
seul et quand il a besoin d’aide. Dans un milieu d’apprentissage 
efficace, l’enseignant choisit ses activités pédagogiques de manière 
à modéliser et à étayer une composition, une compréhension et 
une métacognition juste au-delà du niveau d’autonomie de l'élève. 
Avec l'approche de la responsabilisation graduelle l'élève passe 
d’un niveau intense d’aide de l’enseignant à un travail autonome. 
S’il a besoin d’aide, l’enseignant accroît le niveau de soutien. Ce 
processus vise à amener l'élève à adopter ses propres stratégies 
pour prendre le contrôle de son apprentissage, de même qu’à 
savoir comment, quand et pourquoi les utiliser pour appuyer son 
développement personnel. Les exercices encadrés favorisent 
l’indépendance de l’élève. Quand l’élève réussit, l’enseignant doit 
graduellement diminuer son soutien.

La responsabilisation 
graduelle

 

     

 

MENTOR  
(partagé et guidé) 

MONITEUR 
(indépendant) 

MODÈLE  
(modélisé) 

 
Responsabilisation 

graduelle 

Modélisé 
« Je fais… tu me 

regardes » 

Autonome  
« Tu fais… je te regarde » 

Partagé 
« Je fais… tu m’aides » 

Guidé  
« Tu fais… je t’aide » 

La responsabilisation graduelle 
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littératie et 
alphabétisation

La littératie est 
• un processus de réception d’informations et de compréhension 

de leur contenu;  
et

• la capacité de reconnaître, de comprendre, d’interpréter, de 
communiquer, de retenir et de créer des textes, des images et 
des sons. 

L’acquisition de la littératie est un apprentissage de toute une vie 
qui débute à la naissance et qui suppose plusieurs concepts et 
notions complexes. La littératie ne se limite pas à la capacité de 
lire et d’écrire; désormais, l’imprimé n’est pas la seule norme. Elle 
comporte aussi la capacité d’apprendre à communiquer, à réfléchir, 
à explorer et à résoudre des problèmes. On utilise les compétences 
en littératie (sur papier, par ordinateur et en personne) pour une 
variété d'activités : 

• Analyser d’un regard critique et résoudre des problèmes;
• Comprendre et communiquer du sens;
• Rédiger divers textes;
• Établir des rapports personnels et intertextuels; 
• Participer aux activités socioculturelles de leur communauté;
• Se plaire à lire et à visualiser;
• Réagir personnellement.

Ces attentes sont décrites dans les programmes d'études des 
diverses matières, ainsi que dans le document Cross Curricular 
Reading Tools (2006) du Council of Atlantic Ministers of Education 
and Training (CAMET), disponible en anglais seulement.

Par la modélisation, le soutien et l’exercice, la pensée et la 
compréhension de l'élève s'approfondissent par son contact avec 
des documents intéressants et sa participation à des conversations 
dirigées.

La lecture et les 
matières

« L’alphabétisme est la capacité 
d’identifier, de comprendre, 
d’interpréter, de créer, de 
communiquer et de calculer en 
utilisant des matériels imprimés 
et écrits associés à des contextes 
variables. Il suppose une continuité 
de l’apprentissage pour permettre 
aux individus d’atteindre leurs 
objectifs, de développer leurs 
connaissances et leur potentiel et 
de participer pleinement à la vie de 
leur communauté et de la société 
tout entière. »  Pour réussir, les 
élèves ont besoin d’un ensemble de 
compétences, de stratégies et de 
connaissances interdépendantes 
dans une multiplicité de littératies 
qui facilitent leur aptitude à participer 
à part entière dans divers rôles et 
contextes de leurs vies, de manière 
à explorer et à interpréter le monde 
et à communiquer du sens.   
- La pluralité de l’alphabétisation 
et ses implications en termes de 
politiques et programmes, 2004

L’objet de la lecture dans le cadre des matières vise l'enseignement 
des stratégies pour comprendre les textes, stratégies profitables à 
tous les élèves qui acquièrent ainsi des compétences transférables 
à toutes les matières.

Dans son interaction avec différents textes, l'élève doit lire des 
mots, visionner et interpréter des éléments de textes et naviguer à 
travers de l’information, qui peut être présentée sur divers supports, 
notamment :

articles de revues exposés pièces de théâtre
balados films poèmes
bases de données en ligne jeux vidéo vidéoclips
blogues livres
chansons messages publicitaires
documentaires pages Web
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L'élève doit pouvoir traiter et comprendre différents textes de divers 
niveaux de complexité.

Il y a trois niveaux de compréhension de textes :
• Indépendant (Fort) – L'élève est capable de lire, de percevoir et 

de comprendre des textes sans aide;
• Instructif (Adéquate) – L'élève est capable de lire, de percevoir 

et de comprendre la plupart des textes, mais a besoin d’aide 
pour bien comprendre certains textes;

• Limité (Difficile) – L'élève est incapable de lire ou de percevoir 
pour comprendre (p. ex. les textes dépassent sa capacité de 
lecture) (Fountas & Pinnell, 2009).

Dans sa classe, l’enseignant devra composer avec l'élève affichant 
tous les niveaux de lecture et devra recourir à l’enseignement 
différencié pour répondre à ses divers besoins. Ainsi, il pourra 
présenter des textes en version audio, associer des mouvements 
physiques à la synthèse de nouvelles informations avec des 
savoirs antérieurs ou créer des repères graphiques pour présenter 
visuellement de longs textes imprimés. 

En abordant de l’information avec laquelle l'élève n'est pas familier, 
l’enseignant se doit de surveiller à quel degré l'élève réussit à se 
servir de stratégies pour lire et aborder des textes :

• Analyser l’information et y appliquer une réflexion critique;
• Déterminer l’importance de prioriser les éléments d’information;
• Se poser des questions avant, durant et après une activité liée 

à une tâche, un texte ou un problème;
• Inférer;
• Prédire;
• Résumer de l’information pour créer de nouveaux sens;
• Visualiser des idées et des concepts.
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Aptitudes à 
l’apprentissage 
pour la nouvelle 
génération

Pour réussir, l'élève a besoin de contenu et d’aptitudes. L’éducation 
aide à apprendre le contenu et à acquérir les aptitudes requises 
pour réussir à l’école et pour s’adapter à tous les contextes et 
à toutes les situations d’apprentissage. Des milieux et de la 
programmation efficaces mettent les apprenants au défi d’acquérir 
et d’appliquer des aptitudes clés dans les diverses matières et 
entre elles. 

Les aptitudes à l’apprentissage pour la génération Y couvrent trois 
grands domaines :

• Les aptitudes à l’apprentissage et à l’innovation rendent les 
gens plus capables d’apprendre, de créer de nouvelles idées, 
de résoudre des problèmes et de collaborer; 

• Les habiletés transférables et l'employabilité sont des habiletés 
qui touchent le leadership et les domaines interpersonnels et 
affectifs;

• La littératie et alphabétisation servent à développer la lecture, 
l'écriture et la numératie et servent à améliorer l'utilisation des 
technologies de l’information et des communications.

Le diagramme ci-dessous illustre les relations entre ces domaines. 
La programmation scolaire du 21e siècle a recours à des méthodes 
qui intègrent des stratégies innovatrices; à des technologies 
d’apprentissage modernes; et à des ressources et des contextes 
pertinents.

La génération Y est un groupe 
d'élèves qui n'ont jamais connu 
un monde sans ordinateurs, sans 
téléphones cellulaires et sans 
Internet. Ces élèves ont toujours 
connu cette technologie. Ils sont 
des enfants du numérique.
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Pour qu’il acquière ces capacités et aptitudes dans les diverses 
matières de la programmation, il est important d’intégrer le soutien 
à l'élève dans les stratégies d’enseignement, d’apprentissage 
et d’évaluation. Il y a lieu de planifier des occasions d’appliquer 
ces capacités et aptitudes au moyen d’activités intéressantes et 
expérientielles qui favorisent le transfert progressif de responsabilité 
de l'enseignant à l'élève. Ainsi, des cours dans diverses matières 
peuvent s’inspirer des aptitudes à l’apprentissage de la génération 
Y en recourant à des questions ouvertes, des jeux de rôles, des 
démarches d’enquête, l’apprentissage autonome, la rotation des 
rôles et aux technologies de l'information. 

L'ensemble de la programmation est responsable d’améliorer les 
capacités de l'élève dans ces trois domaines.
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Le développement durable a trait à trois aspects intégralement liés, 
soit l'économie, la société et l’environnement.l’éducation au 

développement 
durable

Selon la conception de l’Organisation des Nations Unies pour 
l’éducation, la science et la culture (UNESCO), l’objectif global 
de l’éducation au développement durable (EDD) est d’intégrer 
le savoir, les habiletés, les valeurs et la démarche propres au 
développement durable à tous les aspects de l’éducation et de 
l’apprentissage. Ainsi, les changements dans le comportement 
humain contribueront à créer un avenir davantage durable qui 
appuiera l’intégrité de l’environnement et la viabilité économique 
et qui se traduira par une société juste tant pour toutes les 
générations. 

L’EDD ne consiste pas à enseigner ce qu’est le développement 
durable mais plutôt à enseigner en vue de favoriser le 
développement durable en aidant l'élève à acquérir les habiletés, 
les attitudes et les points de vue qui lui permettront de répondre à 
ses besoins actuels sans compromettre la capacité des générations 
futures de répondre à leurs besoins. 

Le volet savoir d'EDD englobe des éléments qui vont de la 
compréhension des liens d’interdépendance entre les univers 
politique, économique, environnemental et social, au rôle de la 
science et de la technologie dans le développement des sociétés 
et à leur incidence sur l’environnement. Les habiletés requises 
sont, entre autres, la capacité d’évaluer les partialités, d’analyser 
les conséquences de ses choix, de poser les bonnes questions 
et de résoudre les problèmes. Les valeurs et les points de vue 
associés à l’EDD incluent une appréciation de l’interdépendance 
de toute forme de vie et de l’importance de la responsabilité et des 
actions individuelles. Ils incluent aussi une certaine compréhension 
des questions mondiales de même que des problèmes locaux 
dans un contexte mondial. L'élève doit être conscient du fait que 
chaque problème a un historique et que de nombreuses questions 
mondiales sont liées entre elles.

Le développement durable 
est défini comme « un 
développement qui répond 
aux besoins du présent sans 
compromettre la capacité des 
générations futures de répondre 
aux leurs » (Commission 
mondiale sur l’environnement 
et le développement, Rapport 
Brundtland - Notre avenir à tous)
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évaluation

l'évaluation

1. L'évaluation formative 
L'évaluation au service 
de l’apprentissage

L'évaluation est le processus de recueillir des informations sur 
l'apprentissage de l'élève.

La façon d’évaluer l’apprentissage et la façon d’en communiquer 
les résultats envoient des messages clairs à l'élève et au monde 
sur ce qui est valorisé. 

On a recours à des outils d'évaluation pour recueillir les 
informations nécessaires à l’évaluation, qui aide l’enseignant à 
déterminer les points forts et les besoins de l'élève et à guider son 
enseignement futur. 

L’enseignant est encouragé à faire preuve de souplesse en 
mesurant l’apprentissage de l'élève et à varier les façons pour 
l'élève de démontrer ses connaissances et ses capacités. 

L’évaluation mesure les résultats obtenus par l'évaluation contre 
les normes de rendement pour permettre un jugement sur les 
réalisations de l’élève. 

On peut avoir recours à l'évaluation à diverses fins :
1. L'évaluation au service de l'apprentissage guide et appuie 

l’enseignement;
2. L'évaluation en tant qu’apprentissage met l’accent sur ce que 

l'élève fait bien, sur ce qu’il trouve difficile, sur la nature de 
ses difficultés et sur les solutions utiles;

3. L'évaluation de l’apprentissage se prononce sur le rendement 
de l’élève en regard des résultats d'apprentissage.

L’évaluation au service de l'apprentissage suppose des 
évaluations interactives fréquentes de ce que l’élève apprend. 
Ainsi, l’enseignant peut cerner les besoins de l'élève et ajuster 
son enseignement. Ce n'est pas les scores ou les notes qui sont 
importants dans l'évaluation au service de l’apprentissage. Il s’agit 
d’un processus continu d’enseignement et d’apprentissage :

• Les évaluations préalables renseignent l’enseignant sur ce que 
l'élève sait et peut faire;

• L'auto-évaluation amène chaque élève à se fixer des buts 
d’apprentissage personnel;

• L'évaluation au service de l’apprentissage fournit à l’élève et 
aux parents/tuteurs une rétroaction descriptive et spécifique sur 
le prochain stade d’apprentissage;

• La collecte de données durant le processus d’apprentissage, 
au moyen d’une gamme d’outils, permet à l'enseignant 
d'apprendre autant que possible sur les savoirs et les capacités 
de l’élève.
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2. L'évaluation formative 
L'évaluation en tant 
qu’apprentissage

3. L'évaluation sommative 
L'évaluation de 
l’apprentissage

Faire participer les 
élèves au processus 
d'évaluation

L’évaluation en tant qu’apprentissage suppose que l’élève 
réfléchisse à son apprentissage et surveille ses progrès. Elle 
met l’accent sur le rôle de l’élève pour acquérir et appuyer la 
métacognition et augmente l'engagement de l'élève à son propre 
apprentissage. L'élève peut : 

• analyser son apprentissage en regard des résultats 
d'apprentissage visés;

• s’auto-évaluer et comprendre comment améliorer son 
rendement;

• considérer comment il peut continuer à améliorer son 
apprentissage;

• utiliser l’information recueillie pour adapter ses processus 
d’apprentissage et acquérir de nouvelles compréhensions.

L'évaluation de l’apprentissage comporte des stratégies qui 
permettent de vérifier ce que l’élève sait déjà en ce qui concerne 
les résultats d'apprentissage. Elle aide l'enseignant à vérifier la 
maîtrise d’une matière de la part de l'élève et de prendre des 
décisions sur ses prochains besoins en matière d’apprentissage. 
Cette évaluation se fait au terme d’une expérience d’apprentissage 
et contribue directement aux résultats déclarés. Dans le passé, 
l’enseignant comptait sur ce type d'évaluation pour se prononcer 
sur le rendement de l’élève en mesurant son apprentissage après 
coup et en le signalant ensuite aux autres. Employée de concert 
avec les autres processus d'évaluation ci-dessus, l'évaluation de 
l’apprentissage est renforcée. L'enseignant peut :

• confirmer ce que l'élève sait et peut faire;
• informer les parents/tuteurs et autres intervenants des 

réalisations de l’élève en regard des résultats d'apprentissage 
visés;

• rendre compte de l’apprentissage de l’élève de façon exacte 
et équitable, à partir de constatations tirées de contextes et de 
sources multiples.

L'élève devrait connaître ce qu’il est censé apprendre, tel que décrit 
dans les résultats d’apprentissage spécifiques d'un cours, et les 
critères qui serviront à déterminer la qualité de son apprentissage. 

Ainsi, il pourra faire des choix informés sur les façons les plus 
efficaces de montrer ce qu’il sait et ce qu’il peut faire. 

Il est important que l'élève joue un rôle actif dans l'évaluation de 
son rendement en prenant part à la création des critères et des 
normes à utiliser pour se prononcer sur son apprentissage. À cette 
fin, il pourra être utile de lui présenter divers critères de notation, 
des rubriques et des échantillons de travail d’élèves. 
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Outils d'évaluation

Lignes directrices

L'élève est plus susceptible de percevoir l’apprentissage comme 
valable en soi lorsqu’il a la chance d’auto-évaluer son progrès. Au 
lieu de demander à l’enseignant « Que voulez-vous que je  
fasse? », l'élève devrait se poser des questions comme :

• Qu’est-ce que j’ai appris? 
• Qu’est-ce que je peux faire maintenant que je ne pouvais pas 

faire avant? 
• Qu'est ce que je devrais apprendre maintenant? 
L'évaluation doit favoriser chez l'élève des occasions de réfléchir 
sur son progrès, d’évaluer son apprentissage et de se fixer des 
objectifs d’apprentissage futur.

En planifiant une évaluation, l’enseignant doit utiliser une large 
gamme d’outils pour offrir à l'élève de multiples possibilités de 
montrer son savoir, ses habiletés et ses attitudes. Les différents 
niveaux de réussite ou de rendement peuvent être exprimés 
sous forme de commentaires écrits ou oraux, de notes, de 
catégorisations, de lettres, de chiffres ou par une combinaison 
quelconque de ces outils.

L’enseignant choisira les formes d'évaluation en fonction du niveau 
scolaire et de l’activité évaluée : 

audio/vidéoclips jeux-questionnaires
auto-évaluations journal de bord
balados listes de contrôle
débats observation
démonstrations portfolios
documentation photographique profils de littératie
échantillons de travail des élèves projets
entretiens questionnement
études de cas repères graphiques
exposés rubriques
fiches anecdotiques tests
jeux de rôles wikis

Les évaluations doivent mesurer ce qu’elles sont censées mesurer. 
Il est important que l'élève connaît la raison d’être d’une évaluation, 
le type d'évaluation utilisé et le barème de correction. Les lignes 
directrices suivantes doivent être considérées :

• Recuillir les preuves de l’apprentissage de l'élève au moyen de 
toute une gamme de méthodes, et non seulement de tests et 
autres activités crayon-papier;

• Préparer une explication pour la tenue ponctuelle d’une 
évaluation particulière d’un apprentissage;
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• Donner à l'élève de la rétroaction descriptive et adaptée à ses 
besoins;

• Donner à l'élève l'occasion de montrer l’étendue et la 
profondeur de son apprentissage;

• Établir des cibles claires pour la réussite de l'élève à l'aide des 
résultats d'apprentissage et des critères d'évaluation.

• Mettre l'élève au courant des critères d’évaluation pour qu'il 
sache ce qu’on attend de lui;

L'évaluation est le processus d’analyse, d’examen et de synthèse 
de données d'évaluation pour arriver à des jugements ou à des 
décisions fondées sur les informations recueillies. Une telle 
évaluation est menée à la lumière des résultats d'apprentissage 
visés, qui doivent être clairement compris par l'apprenant avant tout 
enseignement et toute évaluation. L'élève doit comprendre la base 
sur laquelle il sera évalué et ce que l'enseignant attend de lui. 

L'évaluation permet à l'enseignant d'interpréter l’information 
d'évaluation, de se prononcer sur les progrès de l’élève et de 
prendre des décisions sur les programmes d’apprentissage de 
l’élève.
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section 2 : élaboration du programme

Fondement L’art constitue une dimension fondamentale de la vie humaine. Tout 
au long de l’histoire, les êtres humains ont utilisé les arts pour donner 
une forme et un sens à des idées et à des sentiments de même 
que pour exprimer et communiquer aux autres des expériences 
ressenties profondément. L’expérience humaine est ordonnée de 
différentes manières : kinesthésique, musicale, numérique, verbale 
et visuelle. Les élèves ont besoin de vivre des expériences dans tous 
ces domaines s’ils souhaitent tirer le maximum d’avantages de leur 
formation.

La formation en arts visuels aide les élèves à devenir sélectifs 
et avertis dans leurs jugements de même qu’à améliorer leur 
compréhension de leur environnement visuel. Les élèves qui 
participent à des programmes d’arts visuels acquièrent non 
seulement une connaissance des arts visuels et du rôle qu’ils jouent 
dans les interactions humaines, mais ils apprennent également à 
comprendre et à apprécier les œuvres d’art d’autres cultures, à la 
fois historiques et contemporaines.

Les arts contribuent à des expériences d’apprentissage uniques 
en leur genre qui profitent aux élèves en tant que personnes et en 
tant que membres de la société. La nature active et exploratoire 
de l’apprentissage des arts améliore les facultés cognitives, 
favorise l’attention, motive les apprenants à exprimer les liens 
qu’ils entretiennent avec le monde et développe des aptitudes de 
collaboration en groupe.

Un programme en arts visuels bien conçu donnera la possibilité aux 
élèves de voir et de ressentir les relations visuelles, de développer 
leur imagination et leur imagerie personnelle, de prendre part à 
la production pratique d’œuvres d’art, d’apprécier l’art d’autrui, 
d’acquérir une conscience esthétique et critique éclairée et, enfin, 
d’évaluer leur propre travail et celui des autres.

Le programme d’étude en arts de la maternelle à la 12e année 
s’articule autour de connaissances et de processus interreliés et 
intégrés plus efficacement sous forme de concepts interdépendants. 
Reflétant cette structure, le cadre des résultats est organisé selon 
trois volets interreliés : créer, produire et présenter; comprendre 
et faire des liens entre les contextes du temps, du lieu et de la 
communauté; et percevoir, réfléchir et réagir. Par conséquent, il est 
important de reconnaître l’interdépendance des volets, représentés 
dans le graphique ci-contre, et d’adopter une approche intégrée pour 
élaborer les activités d’apprentissage destinées aux élèves. Le cadre 
contient les résultats d’apprentissage généraux (RAG) qui précisent 
la portée et l’ordre des apprentissages en arts de la première à la 
dernière année d’école, et fournit des explications plus détaillées sur 
les RAG et les résultats d’apprentissage par cycle (RAC).

Le tableau suivant se veut une représentation visuelle du cadre de 
résultats d’apprentissage pour les disciplines des beaux-arts et de 
ses liens avec les résultats d’apprentissage spécifiques du cours 
Arts visuels 1232. Il reflète le passage des résultats d’apprentissage 
transdisciplinaires aux résultats d’apprentissage généraux, aux 
résultats d’apprentissage par cycle de la 12e année et enfin aux 
résultats d’apprentissage spécifiques.

Percevoir , 
réfléchir et 
réagir

créer,             
Produire et 
Présenter

comPrendre et 
faire des liens 

entre les contextes 
du temPs, du lieu et 
de la communauté

 

Cadre des résultats 
d’apprentissage
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2.401 créer des œuvres d’art afin de transmettre 
des messages personnels à des publics 
variés 

2.402 analyser et créer des objets d’art où les 
émotions, les sentiments et les expériences 
servent de moyen symbolique et non verbal 
d’expression et de communication des idées 

2.403 organiser et créer une exposition d’œuvres 
d’art en tenant compte des types d’œuvres, 
des enjeux relatifs à la présentation, du lieu, 
de l’éclairage et du public cible 

2.404 faire preuve d’ouverture d’esprit face à la 
diversité des idées et des styles artistiques, 
et faire preuve d’empathie vis-à-vis du point 
de vue des autres 

2.405 participer au questionnement, à l’exploration 
et à la découverte artistiques en collaboration 
avec les autres

1.0 Démontrer une compréhension des éléments et des principes de composition dans les œuvres 
d’art et la création artistique 

2.0 Explorer et démontrer les habiletés et les techniques appropriées tout en travaillant avec divers 
médias dans les disciplines de la création artistique 

3.0 Choisir et manipuler divers médias d’expression artistique pour transmettre les messages, le 
sens et les thèmes voulus 

4.0 Créer une œuvre d’art originale afin de communiquer des idées et des sentiments personnels 
5.0 Appliquer le processus de création en utilisant diverses stratégies, individuellement ou en 

collaboration, afin de produire des idées et d’élaborer des plans pour la création d’œuvres d’art 
6.0 Organiser et créer une exposition de ses propres œuvres en tenant compte des thèmes, des 

types d’œuvres, des enjeux relatifs à la présentation, du lieu, de l’éclairage et du public cible

Résultats d’apprentissage 
transdisciplinaires (RAT) 

*Expression artistique *Civisme (citoyenneté) *Communication *Développement 
personnel *Résolution de problèmes *Développement spirituel et moral *Habiletés 

technologiques,*Langue et culture françaisesVolets 
conceptuels

Percevoir, réfléchir et 
réagir 

Comprendre et faire des liens 
entre les contextes du temps, 
du lieu et de la communauté 

Créer, produire et 
présenter 

Résultats 
d’apprentissage 
généraux

Résultats d’apprentissage spécifiques

1.401 évaluer et appliquer des techniques 
complexes de développement de l’image 

1.402 produire un ensemble original d’œuvres 
d’art qui intègre de l’information 
provenant de diverses sources afin de 
transmettre une signification personnelle 

1.403 créer une œuvre d’art qui communique 
des intentions 

1.404 analyser et utiliser des relations, des 
processus et des contenus visuels 
complexes, et percevoir des distinctions 
subtiles

Les résultats d’apprentissage par cycle

1. explorer, questionner, développer et exprimer les idées à l’aide des habiletés,  
langages, techniques et processus liés aux arts.

2. créer ou présenter, de manière collaborative et indépendante, des produits 
artistiques expressifs visant un éventail de publics et d’intentions.

Liens entre les résultats d’apprentissage
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Expression artistique *Civisme (citoyenneté) *Communication *Développement personnel *Résolution de 
problèmes *Développement spirituel et moral *Habiletés technologiques,*Langue et culture françaises

Créer, produire et 
présenter

5.401 déterminer la relation entre 
les arts visuels et les autres 
disciplines artistiques par 
l’intermédiaire d’expériences 
en atelier, d’observations et 
de recherches 

5.402 utiliser les structures 
visuelles de la création 
artistique afin de développer 
une imagerie personnelle 
et de communiquer un 
point de vue personnel sur 
les questions relatives à la 
société ou aux milieux 

5.403 évaluer le contexte des 
images qu’ils produisent 

5.404 analyser la relation entre 
les éléments et les principes 
de la composition dans 
l’art de même que dans les 
milieux physiques et bâtis 

5.405 examiner les enjeux 
moraux, éthiques et 
juridiques liés à la création 
d’œuvres d’art, et en 
discuter

7.0 Déterminer le rôle des arts visuels dans sa vie personnelle, sa communauté et la société, et en discuter 
8.0 Explorer l’art comme moyen d’évoquer des émotions et de communiquer ou de remettre en question des 

croyances et des opinions 
9.0 Se renseigner sur les carrières et les possibilités liées aux arts 
10.0 Développer une conscience critique du patrimoine culturel et de l’esprit du lieu transmis par les arts visuels 

de Terre-Neuve-et-Labrador 
11.0 Repérer, analyser et créer des œuvres d’art inspirées par une variété d’origines culturelles, socio-

économiques et nationales 
12.0 Démontrer une compréhension de la façon dont les valeurs individuelles et sociétales influent sur notre 

réaction face aux arts visuels 
13.0 Examiner et intégrer d’autres disciplines artistiques dans la création d’œuvres visuelles 
14.0 Reconnaître les enjeux juridiques, moraux et éthiques de la création artistique

Percevoir, réfléchir et 
réagir 

Comprendre et faire des 
liens entre les contextes 
du temps, du lieu et de la 

communauté 

3. faire preuve d’une conscience critique du rôle et de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la 
culture.

4. respecter la contribution des personnes et groupes culturels dans les contextes local et mondial pour 
valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience et de l’expression humaines.

5. explorer la relation entre les arts, les sociétés et les milieux.

3.401 analyser le rôle des créations 
visuelles dans nos modes 
d’expression quotidiens, et avoir 
un avis éclairé à leur sujet 

3.402 faire preuve d’une compréhension 
de la complexité des œuvres d’art 

3.403 comprendre l’influence des 
arts visuels, de même que leur 
incidence sur la vie quotidienne et 
leur pouvoir de créer, de modifier 
et de refléter la culture 

3.404 comprendre la façon dont les 
idées, perceptions et sentiments 
sont représentés dans les œuvres 
d’art d’une culture 

3.405 examiner la façon dont les arts 
visuels de leur propre culture 
servent de vecteur de production 
et de transmission culturelles 

3.406 utiliser les arts visuels 
comme moyen de véhiculer les 
préoccupations relatives aux 
questions sociales et éthiques 

3.407 évaluer les possibilités de 
participation continue aux activités 
professionnelles et passe-temps 
associés aux arts

4.401 étudier la façon dont se 
célèbrent les communautés 
ethniques et géographiques 
du point de vue visuel

4.402 tirer des images à partir de 
l’étude d’images historiques 
de sa propre culture et de 
celle des autres 

4.403 créer des symboles 
personnels pour la 
communication visuelle 

4.404 expliquer le rôle des artistes 
et des arts pour nous informer, 
nous fournir des définitions 
et nous pousser à nous 
questionner et à réfléchir 

4.405 perfectionner les 
connaissances, la 
compréhension et 
l’appréciation des arts et 
de la composition au sein 
des cultures historiques et 
contemporaines 

4.406 retrouver les influences des 
diverses cultures dans les 
œuvres d’art contemporaines
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8.401 interpréter les liens 
entre les intentions et les 
résultats dans ses propres 
œuvres 

8.402 analyser le travail des 
autres pour évaluer la 
relation entre l’intention et 
le résultat 

8.403 prendre conscience de 
la façon dont la prise en 
compte du public visé influe 
sur une œuvre d’art

15.0  Faire preuve d’une réflexion éclairée et indépendante en réaction à des œuvres d’art 
16.0  Démontrer une pensée critique et des stratégies de résolution de problèmes pour régler les problèmes 

de conception visuelle 
17.0  Démontrer une compréhension de la façon dont le sens peut être incorporé aux œuvres d’art 
18.0  Formuler une critique constructive et répondre à une telle critique 
19.0 Étudier le rôle et l’incidence de la technologie dans les arts visuels 
20.0  Utiliser les matériaux, les outils et le matériel requis de façon responsable et appropriée 
21.0  Examiner la relation entre une œuvre d’art et son public 
22.0  Examiner la relation entre l’intention et les résultats dans ses œuvres et celles des autres

Percevoir, réfléchir et 
réagir 

Comprendre et faire des liens 
entre les contextes du temps, 
du lieu et de la communauté 

6. appliquer la pensée critique et des stratégies de résolution de problèmes afin de réagir à leur propre travail 
expressif et à celui des autres;

7. comprendre le rôle des technologies en créant et en réagissant à des travaux d’expression;
8. analyser la relation entre l’intention artistique et le travail expressif

6.401 décrire, analyser, interpréter et 
évaluer les œuvres d’art 

6.402 utiliser le vocabulaire de 
l’art approprié dans les 
communications orales et écrites 
afin de formuler des réponses 
esthétiques éclairées 

6.403 évaluer et justifier le contenu, 
l’objet, les symboles et les 
images dans ses propres 
créations artistiques et celles 
des autres 

6.404 reconnaître que les principes 
de la composition peuvent servir 
à établir les relations dans une 
image 

6.405 évaluer de manière officielle et 
informelle ses propres créations 
artistiques 

6.406 élaborer des réponses 
esthétiques éclairées qui 
démontrent une réflexion critique

7.401 faire preuve de compétence 
et de responsabilité dans 
l’utilisation et la manipulation 
du matériel, des outils et des 
techniques nécessaires 

7.402 évaluer le degré de 
connaissances, d’aptitudes et 
de capacités nécessaires pour 
réaliser un projet 

7.403 faire preuve de capacités 
avancées relatives aux volets 
techniques de la création 
artistique, de même que d’une 
compréhension de ceux-ci 

7.404 étudier la façon dont les 
qualités sensorielles des médias 
influent sur une image et notre 
réaction envers elle 

7.405 prévoir l’incidence que 
peuvent avoir les nouvelles 
technologies sur l’art et la société

Créer, produire et 
présenter 
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engagement 
à l’égard des 
résultats 
d’apprentissage

Les résultats d’apprentissage sont regroupés selon les types de 
connaissances et les processus qui sont propres à toutes les 
disciplines artistiques : création d’œuvres d’art; réaction critique 
par rapport à ses propres œuvres d’art et aux œuvres d’autres 
personnes; et établissement d’associations sur les scènes locale, 
mondiale et historique.

Puisque ces connaissances et ces processus sont interreliés, 
ils sont explorés au meilleur escient en tant que concepts 
interdépendants. Pour atteindre les résultats d’apprentissage en 
arts visuels, les élèves doivent s’engager dans des expériences 
authentiques de perception, de réaction et de création en arts 
visuels. Parfois, les élèves peuvent prendre part à ces trois 
expériences simultanément.

Les résultats  d’apprentissage sont regroupés de cette façon et 
les leçons se fondent sur trois volets d’organisation. Ainsi, les 
activités artistiques concordent davantage avec la vie réelle et 
l’apprentissage est plus significatif.

survol du cours Le cours Arts visuels 1232 se veut un cours de base pratique 
dont les notions peuvent être développées et approfondies avec 
les cours en atelier aux niveaux suivants (voir l’annexe A4). Les 
élèves qui suivent le cours Arts visuels 1232 s’appuieront sur 
leur expérience antérieure des éléments et des principes de 
composition. Les élèves acquerront des habiletés et des techniques 
de base et propres à chaque média à mesure qu’ils créeront des 
œuvres d’art en utilisant un éventail de médias dans les disciplines 
du dessin, de la peinture, de la gravure et de la sculpture. 

Les élèves apprendront à analyser de façon critique les œuvres 
d’art qu’ils observent et créent dans des contextes couvrant 
un large éventail de périodes et de cultures ainsi qu’à mener 
une réflexion à cet égard. Grâce à des expériences éclairées 
et créatives d’observation et de création artistiques, les élèves 
exploreront et expérimenteront de nouvelles idées, de nouveaux 
matériaux et de nouveaux processus.
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échéancier 
suggéré

Il n’y a pas qu’une seule façon d’organiser une année 
d’apprentissage à l’intention des élèves. De nombreuses variables 
influencent le rythme et les possibilités d’apprentissage choisis 
par les enseignants, comme les intérêts et les apprentissages 
antérieurs des élèves et la nature interdépendante des résultats 
d’apprentissage spécifiques et des connaissances et processus 
des arts visuels. 

Le graphique sur la page suivante représente une approche 
suggérée. Le déroulement et le temps à consacrer à chacun des 
résultats d’apprentissage au cours de l’étude sont indiqués par la 
taille de la police de caractères et de la flèche. Les caractères gras 
ou la grande taille de la police soulignent l’importance d’un résultat 
et la nécessité de le traiter en profondeur et de le développer. De 
même, l’organisation horizontale des éléments indique l’importance 
et l’ordre pédagogique des quatre disciplines des arts visuels 
(dessin, peinture, gravure et sculpture) à couvrir. Se reporter à 
l’annexe A7 pour une proposition d’évaluation du cours.
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FIN

1.0 Démontrer une compréhension des éléments et des principes de composition dans les 
œuvres d’art et la création artistique 

2.0 Explorer et démontrer les habiletés et les techniques appropriées tout en travaillant avec 
divers médias dans les disciplines de la création artistique 

3.0 Choisir et manipuler divers médias d’expression artistique pour transmettre les 
messages, le sens et les thèmes voulus 

16.0 Démontrer une pensée critique et des stratégies de résolution de problèmes pour 
régler les problèmes de conception visuelle 

21.0 Examiner la relation entre une œuvre d’art et son 
public 

20.0 Utiliser les matériaux, les outils et le matériel requis de façon responsable et appropriée 

22.0 Examiner la relation entre l’intention et les résultats dans ses œuvres et celles des 
autres 

17.0 Démontrer une compréhension de la façon dont le sens peut être incorporé aux 
œuvres d’art 

D
ÉB

U
T

19.0  Étudier le rôle et l’incidence de la 
technologie dans les arts visuels 

5.0 Appliquer le processus de création en utilisant diverses stratégies, individuellement 
ou en collaboration, afin de produire des idées et d’élaborer des plans pour la création 

d’œuvres d’art

4.0 Créer une œuvre d’art originale afin de communiquer des idées et des sentiments 
personnels 

14.0 Reconnaître les enjeux juridiques, moraux et éthiques de la création artistique

13.0 Examiner et intégrer d’autres disciplines artistiques dans la création d’œuvres 
visuelles 

8.0 Explorer l’art comme moyen d’évoquer des émotions et de communiquer ou de 
remettre en question des croyances et des opinions 

7.0 Déterminer le rôle des arts visuels dans sa vie 
personnelle, sa communauté et la société, et en 

discuter 

 9.0 Se renseigner sur les carrières et les 
possibilités liées aux arts 

 10.0 Développer une conscience critique du patrimoine culturel et de 
l’esprit du lieu transmis par les arts visuels 

de Terre-Neuve-et-Labrador 

 11.0 Repérer, analyser et créer des œuvres d’art inspirées par une 
variété d’origines culturelles, socio-économiques et nationales 

 12.0 Démontrer une compréhension de la façon dont les 
valeurs individuelles et sociétales influent sur notre 

réaction face aux arts visuels 

   6.0  Organiser et créer une exposition de ses propres œuvres 
en tenant compte des thèmes, des types d’œuvres, des 
enjeux relatifs à la présentation, du lieu, de l’éclairage et du 
public cible 

18.0 Formuler une critique constructive et répondre à une telle critique 

15.0 Faire preuve d’une réflexion éclairée et indépendante en réaction à des œuvres d’art 
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présentation du programme en quatre colonnes

Résultats d’apprentissage 
spécifiques

La première colonne contient des 
résultats d’apprentissage spécifiques 
(RAS) et, s’il y a lieu, un ensemble de 
points à l’étude correspondants. Ces 
points précisent les idées clés. 

Les résultats d’apprentissage sont 
énumérés par ordre croissant. 

L’ensemble de points à l’étude 
correspondant au RAS est énuméré  
et mis en retrait par rapport au RAS. 

Tous les résultats d’apprentissage 
sont liés aux résultats d’apprentissage 
généraux (RAG). 

Accent sur l’apprentissage

La deuxième colonne aide les 
enseignants à planifier leur travail 
pédagogique. Elle fournit le contexte et 
élabore les idées présentées dans la 
première colonne et peut inclure:

• les références aux connaissances 
antérieures

• la clarté de la portée des idées 
• la profondeur du traitement du 

contenu 
• le traitement des idées préconçues
• des mises en garde
• les connaissances nécessaires pour 

bâtir le savoir des élèves et soutenir 
leur apprentissage.

Exemple(s) d’indicateur(s) de rendement

Cet élément propose une activité récapitulative d’un ordre supérieur, dont la réponse fournie par l’élève 
permettra à l’enseignant d’évaluer la mesure dans laquelle l’élève a obtenu le résultat d’apprentissage.

Les indicateurs de rendement sont généralement présentés sous forme d’une tâche qui peut comprendre 
une introduction en guise de contexte. Cette tâche serait proposée à la fin de la période d’enseignement 
qui traite du résultat d’apprentissage.

Les indicateurs de rendement seraient présentés quand l’élève aura atteint un niveau de compétence. 
Les stratégies d’apprentissage et d’évaluation sont présentées dans la troisième colonne.
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Stratégies d’apprentissage et d’évaluation

Cette colonne contient des exemples de tâches, d’activités et de stratégies spécifiques qui 
permettent aux élèves d’atteindre le but visé par les RAS et de démontrer leur compréhension 
au moyen des indicateurs de rendement. Les activités pédagogiques peuvent servir de piste 
d’évaluation. Il est possible que certaines techniques et instruments d’évaluation soient 
recommandés.

Les suggestions pour l’enseignement et l’évaluation sont classées par ordre séquentiel :
• Activer - suggestions à utiliser pour rappeler les connaissances antérieures et établir le contexte 

d’enseignement;
• Faire des liens - faire des liens entre l’information et les expériences nouvelles et les 

connaissances antérieures dans la matière ou dans d’autres matières 
• Consolider - synthétiser et acquérir de nouvelles connaissances
• Pour aller plus loin - des suggestions qui vont au-delà du résultat d’apprentissage

Ces suggestions conviennent à l’enseignement différencié et à l’évaluation. 

Ressources et notes

La quatrième colonne renvoie 
à des renseignements 
supplémentaires et autres 
ressources dont l’enseignant 
pourra se servir.

Ces informations fournissent 
des détails sur les ressources 
suggérées dans la deuxième et la 
troisième colonne.  
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Au début de chaque volet se trouve un diagramme qui identifie 
les résultats d’apprentissage généraux (RAG), les résultats 
d’apprentissage par cycle (RAC) et les résultats d’apprentissage 
spécifiques (RAS) qui précise l’intention de chaque volet.  

présentation du 
survol du volet

Le tableau suivant 
représente un continuum 
des RAS qui donne 
le contexte pour 
l’enseignement et 
l’évaluation pour le niveau 
scolaire en cours et la 
matière traitée. Le niveau 
scolaire est mis en relief.

RAG 1 : Les élèves devraient examiner 
l’incidence historique de la religion sur les 
croyances, les cultures et les traditions.

4e année 5e année 6e année
1.0  explorer les origines du 

christianisme, de l’islam et 
du judaïsme

1.0  explorer les origines 
du bouddhisme, du 
christianisme, de 
l’hindouisme et du sikhisme

1.0  explorer les origines du 
baha’isme, du christianisme 
et de l’islam

2.0  expliquer la signification des 
cérémonies religieuses

2.0  expliquer la signification des 
signes et symboles sacrés.

2.0  examiner les récits sur la 
création et l’au-delà dans le 
christianisme, l’islam et la 
spiritualité des autochtones

3.0 explorer comment certains 
enseignements et lois du 
christianisme, de l’islam et 
du judaïsme influencent 
le développement de la 
moralité et des valeurs

3.0  examiner comment les 
enseignements et les lois 
des religions influencent 
le développement de la 
moralité et des valeurs

3.0  comparer les 
enseignements et les lois 
du christianisme et de 
l’islam

4.0  examiner comment les 
croyances religieuses sont 
souvent exprimées dans 
l’architecture des lieux de 
culte

4.0  examiner comment les 
croyances religieuses sont 
souvent exprimées par le 
biais de l’art, de la musique, 
du théâtre et de la danse

N
iveau 

précédent

N
iveau courant

RAG

RAS

Prochain niveau

Résultats d’apprentissage par cycle
• poser des questions probantes 

pour acquérir, pour qualifier, pour 
interpréter, pour analyser et pour 
évaluer des idées et des informations

• articuler des positions relatives à 
ses idées, ses sentiments et ses 
opinions, tout en démontrant une 
compréhension d’une gamme de 
points de vue différents

• nuancer et d’approfondir des 
informations et des situations

• appliquer de façon autonome des 
conventions de la langue afin de 
communiquer dans une grande variété 
de situations traitant d’une gamme 
de sujets

RAG 4 L’élève devrait être capable de 
s’exprimer pour satisfaire ses besoins 
selon la situation de communication.

Résultats d’apprentissage spécifiques
10.0  demander et donner des informations 

ou renseignements;
11.0  poser des questions pour diverses 

raisons selon le contexte;
12.0 répondre à des questions pour 

diverses raisons selon le contexte;
13.0  se préparer à répondre aux questions 

après une  présentation;
14.0  tenir compte des réactions du public 

et s’ajuster au besoin; 
15.0  expliquer l’ordre d’une série 

d’événements;
16.0  expliquer les résultats ou les 

conséquences d’après une situation 
réelle ou imaginée;

17.0  produire des messages oraux 
pour convaincre quelqu’un de faire 
quelque chose;

18.0  produire des messages oraux pour 
expliquer quelque chose;

19.0  produire des messages oraux pour 
offrir une opinion sur une variété de 
sujets; 

RAG 3 L’élève devrait être capable de 
démontrer sa compréhension d’une 
gamme de textes oraux pour satisfaire 
ses besoins selon la situation de 
communication.

Résultats d’apprentissage spécifiques
6.0  dégager les idées principales et 

secondaires, quand elles sont 
explicites et implicites, d’une variété 
de textes oraux; 

7.0  identifier et discuter de l’intention 
du locuteur, de son point de vue, du 
contexte et du public visé dans une 
variété de textes oraux;

8.0  identifier et distinguer entre les faits, 
les opinions, les hypothèses et les 
sentiments d’une variété de textes 
oraux;

9.0  réagir au contenu du texte, y 
compris au point de vue du 
locuteur, aux événements et aux 
personnages, en faisant référence 
à ses expériences personnelles, en 
faisant des inférences et en tirant des 
conclusions;

Résultats d’apprentissage par cycle
• reconstituer le contenu et 

l’organisation d’un texte
• réagir d’une façon personnelle à une 

grande variété de textes et évaluer 
sa réaction

• réagir à une grande variété de textes 
en évaluant des éléments variés

RAG

RAC

RAS

Résultats d’apprentissage par cycle
• faire appel à son vécu et à ses 

connaissances et d’analyser son 
utilization des stratégies pour orienter 
son écoute et son expression orale

• organiser de l’information et des idées, 
de façon autonome, en utilisant des 
stratégies

• justifier le choix de ses propres 
stratégies

• analyser des ressources imprimées et 
non imprimées, y inclus la technologie, 
pour aider son écoute et son 
expression orale

Résultats d’apprentissage spécifiques

20.0  utiliser différents moyens pour 
clarifier ses idées et soutenir sa 
compréhension; 

21.0  adapter la projection de voix, la vitesse, 
l’intonation, et les gestes selon la 
situation de communication et évaluer 
la convenance de ces adaptations 
(Employer les éléments prosodiques 
et les comportements appropriés dans 
diverses situations de communication);

22.0  employer le niveau de langue 
appropriée à la situation de 
communication (informelle, formelle);

23.0  employer les conventions de la langue 
orale et les temps de verbes usuels 
pour s’exprimer clairement dans 
diverses situations de communication; 

24.0  utiliser une variété de stratégies pour 
orienter son écoute et pour approfondir 
sa compréhension; 

25.0  utiliser une variété de stratégies 
langagières pour obtenir une 
expression orale plus efficace. 

RAG 5 L’élève devrait être capable de 
planifier et de gérer son écoute et son 
expression orale en appliquant des 
stratégies selon ses besoins et selon la 
situation de communication.
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section 3 :  
résultats d’apprentissage spécifiques

Créer, produire et présenter 
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objectif
Ce volet fait croître la créativité et l’aptitude technique des élèves. Il 
est évalué en fonction de leur capacité d’utiliser divers matériaux et 
techniques afin de créer des formes artistiques communiquant des 
idées et des émotions. Les élèves, par l’intermédiaire de la création, 
de composition et de la présentation, démontrent leurs réalisations, 
aussi bien par leur processus de création que par le résultat final.

L’endroit où figurent les résultats d’apprentissage spécifiques dans 
les tableaux à quatre colonnes concorde avec les connaissances et 
les processus ciblés dans le cadre des volets d’organisation. Comme 
ces processus sont interreliés, les stratégies suggérées pour un RAS 
sont valables pour plusieurs RAS se trouvant au sein du même volet 
organisationnel ou dans un autre, et plusieurs modes d’engagement 
artistique en même temps.

Puisque ces connaissances et ces processus sont interreliés, ils sont 
développés plus efficacement en tant que concepts interdépendants. 
Les résultats d’apprentissage sont regroupés de cette façon et 
les leçons se fondent sur trois volets d’organisation. Ainsi, les 
activités artistiques concordent davantage avec la vie réelle, et 
l’apprentissage est plus significatif.

Le graphique qui suit fournit une représentation visuelle des résultats 
d’apprentissage généraux et par cycle de la 12e année et de leur 
relation avec les résultats d’apprentissage spécifiques pour ce volet.

Créer, produire et présenter

Percevoir, 
réfléchir et 
réagir

créer,             
Produire et 
Présenter

comPrendre et 
faire des liens 

entre les contextes 
du temPs, du lieu et 
de la communauté
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Résultats d’apprentissage par cycle de 
la 12e année

• évaluer et appliquer des techniques 
complexes de développement de 
l’image

• produire un ensemble original 
d’œuvres d’art qui intègre 
l’information provenant de diverses 
sources afin de transmettre une 
signification personnelle

• créer une œuvre d’art qui 
communique des intentions

• analyser et utiliser des relations, 
processus et contenus visuels 
complexes, et percevoir des 
distinctions subtiles

1.0  Démontrer une compréhension 
des éléments et des principes de 
la composition dans les œuvres 
d’art et la création artistique 

2.0  Explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en travaillant 
avec divers médias dans les 
disciplines de la création artistique 

3.0  Choisir et manipuler divers médias 
d’expression artistique pour 
transmettre les messages, le sens 
et les thèmes voulus 

RAG 1 : Les élèves devront explorer, 
questionner, développer et exprimer les 
idées à l’aide des habiletés, langages, 
techniques et processus liés aux arts.

Résultats par cycle de la 12e année
• créer des œuvres d’art afin 

de transmettre des messages 
personnels à des publics variés

• analyser et créer des objets d’art 
où les émotions, les sentiments 
et les expériences servent de 
moyen symbolique et non verbal 
d’expression et de communication 
des idées 

• organiser et créer une exposition 
d’œuvres d’art en tenant compte 
des types d’œuvres, des enjeux 
relatifs à la présentation, du lieu, de 
l’éclairage et du public cible

• faire preuve d’ouverture d’esprit 
face à la diversité des idées et des 
styles artistiques, et faire preuve 
d’empathie vis-à-vis du point de 
vue des autres

• participer au questionnement, à 
l’exploration et à la découverte 
artistiques en collaboration avec les 
autres

4.0  créer une œuvre d’art originale 
afin de communiquer des idées et 
des sentiments personnels

5.0  appliquer le processus de 
création en utilisant diverses 
stratégies, individuellement ou en 
collaboration, afin de produire des 
idées et d’élaborer des plans pour 
la création d’œuvres d’art 

6.0  organiser et créer une exposition 
de ses propres œuvres en tenant 
compte des thèmes, des types 
d’œuvres, des enjeux relatifs 
à la présentation, du lieu, de 
l’éclairage et du public cible

RAG 2 : Les élèves devront créer ou 
présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques 
expressifs visant un éventail de publics 
et d’intentions.

Cadre des résultats 
d’apprentissage
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les 
idées à l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
1.0 manipuler les éléments 

et les principes de la 
composition afin de créer 
des œuvres d’art

2.0 créer des œuvres d’art qui 
comprennent des thèmes

3.0 utiliser divers matériaux 
et techniques artistiques 
de conception d’images 
afin de communiquer la 
signification voulue

4.0 faire appel aux aptitudes et 
aux techniques artistiques 
afin de créer des œuvres 
d’art pour différents publics 
et à diverses fins

1.0  démontrer une 
compréhension des 
éléments et des principes 
de la composition dans les 
œuvres d’art et la création 
artistique

2.0  explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique

3.0 choisir et manipuler divers 
médias d’expression 
artistique pour transmettre 
les messages, le sens et les 
thèmes voulus

1.0  réaliser des œuvres 
d’art démontrant une 
connaissance approfondie 
des principes formels de la 
composition 

2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique

3.0 choisir et manipuler divers 
médias d’expression 
artistique pour transmettre 
les messages, le sens et les 
thèmes voulus
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RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative 
et indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de 
publics et d’intentions.

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
5.0 inventer des symboles 

visuels uniques afin de 
donner une signification 
personnelle à des œuvres 
d’art.

6.0 organiser une collection 
d’images ayant une 
signification personnelle 
à partir de son propre 
portfolio 

7.0 travailler de façon 
collaborative et interactive

4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des idées et 
des sentiments personnels

5.0  appliquer le processus de 
création en utilisant diverses 
stratégies, individuellement 
ou en collaboration, afin 
de produire des idées et 
d’élaborer des plans pour la 
création d’œuvres d’art

6.0 organiser et créer une 
exposition de ses propres 
œuvres en tenant compte 
des thèmes, des types 
d’œuvres, des enjeux 
relatifs à la présentation, 
du lieu, de l’éclairage et du 
public cible

4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des idées et 
des sentiments personnels

5.0 appliquer le processus 
de création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou en 
collaboration, afin de 
produire des idées et 
d’élaborer des plans pour la 
création d’œuvres d’art

6.0 organiser et créer ensemble 
une exposition de leurs 
œuvres en tenant compte 
des thèmes, des types 
d’œuvres, des enjeux 
relatifs à la présentation, 
du lieu, de l’éclairage et du 
public cible
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1.0 démontrer une 
compréhension des 
éléments et des principes 
de composition dans les 
œuvres d’art et la création 
artistique

Les éléments et les principes de composition sont des concepts 
fondamentaux des arts visuels que l’on comprend mieux en les 
manipulant et en les appliquant pendant le processus de création 
artistique.

Les élèves auront acquis une connaissance et une expérience 
préalables des éléments et des principes de composition en 
observant et en manipulant des formes d’art en 2D et en 3D tout au 
long du programme d’arts de la maternelle à la neuvième année. 
Pour de plus amples renseignements sur les éléments et principes 
de composition, consultez l’annexe A1 : Éléments et principes de 
composition.

Les élèves exploiteront et renforceront leurs connaissances et leur 
expérience acquises de la maternelle à la 9e année afin d’explorer 
plus en profondeur celles indiquées dans la colonne Arts visuels 1232 
des tableaux de l’annexe A2, Coup d’œil sur les éléments et principes 
de composition 10-12 

ELEMENTS PRINCIPES
couleur équilibre
figure contraste
ligne accent
forme proportion

espace répétition
texture rythme
valeur unité

L’enseignant devra tenir compte des connaissances antérieures et 
de la compréhension des éléments et des principes démontrées 
par les élèves. Cette évaluation préalable éclairera la planification 
de l’apprentissage futur à mesure que les éléments et les principes 
seront revus, approfondis et explorés au moyen de la création 
artistique et de l’observation tout au long du cours.

Les élèves devront démontrer et exploiter leur connaissance des 
éléments de l’art et du design, ainsi que des propriétés expressives 
et émotionnelles des médias artistiques par l’analyse et la création 
d’œuvres d’art. Ils doivent démontrer qu’ils comprennent la 
composition lorsqu’ils utilisent les principes de l’art et du design 
pour organiser les éléments de leurs œuvres d’art de façon à créer 
de l’ordre et à communiquer une signification. Les élèves devront 
démontrer leur compréhension de l’utilisation des éléments et des 
principes dans leur propre création artistique et dans les œuvres des 
autres.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Activer

L’enseignant peut
• amener les élèves à discuter de la façon dont les éléments et 

les principes utilisés contribuent à communiquer la signification 
de l’œuvre d’art elle-même, en utilisant des œuvres d’art 
représentatives.

• présenter un portfolio d’œuvres d’art d’élèves contenant des 
œuvres représentatives de chacun des éléments et principes de 
l’art, et en discuter.

• examiner chaque élément et chaque principe séparément, 
de même que la façon dont les artistes les utilisent pour 
communiquer une signification. 

• relier le principe de l’unité aux connaissances ou à l’expérience 
préalables des élèves dans un essai, où chaque paragraphe se 
rapporte à une thèse ou un thème et repose sur un choix de mots 
et une imagerie similaires, etc. 

• animer une discussion en classe sur la présence de motifs dans 
le monde naturel (p. ex. rayons de miel, pétales de fleur, pommes 
de pin) et dans l’environnement anthropique (p. ex. rayons des 
roues de bicyclette, revêtements de maison, filets de pêche), 
ainsi que sur leur utilisation historique (p. ex. pavage, mosaïque, 
tapis, manuscrits enluminés) et moderne (p. ex. mode, publicité).

L’élève peut
• créer un mur de graffitis qui représente chaque élément et 

principe, et placer son œuvre d’art achevée sous l’élément ou 
principe qu’elle illustre.

• rédiger une entrée dans son journal sur les éléments et les 
principes de composition présents dans l’œuvre d’art qu’il réalise 
ou qu’il observe.

• travailler par deux pour créer une affiche sur un élément et un 
principe de composition. Les affiches peuvent être présentées à 
la classe une fois terminées.

• créer de nombreux croquis miniatures qui illustrent les éléments 
et les principes de composition.

• produire des définitions ou des annotations pour les éléments et 
les principes.

• créer un collage de photos qui représente différents éléments 
et principes de composition ou qui mettent en évidence certains 
éléments ou principes.

• prendre des photos de choses du quotidien qui contiennent des 
éléments ou des principes de composition (p. ex. architecture, 
meubles, jardins, vêtements, etc.).

suite....

Autorisées

Annexes
• Annexe A1 - Éléments et 

principes de composition
• Annexe A2 - Coup d’œil sur 

les éléments et principes de 
composition 10-12

• Annexe B1 - Activités 
d’exploration des éléments 
et principes de composition

• Site d’apprentissage 
professionnel   
www.k12pl.nl.ca   
Arts visuels 1232 - 
Ressources - Annexe 
C - Le portfolio Change 
constant - La constance 
du changement - Notes et 
activités

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

• p. 213-327

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

• Manuel de l’élève -  Principes 
de composition , p. 215 à 
259, 271 à 287

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

Les élèves devront avoir des occasions fréquentes et continues 
d’utiliser ces éléments et principes pour démontrer leur 
compréhension. La reconnaissance des éléments et des principes 
dans différents médias peut ne pas être immédiate pour les élèves. 
Par conséquent, les enseignants devront peut-être mettre en 
évidence ces principes et éléments lors de l’étude et de l’observation 
d’œuvres d’art utilisant différents médias. 

Les médias à faire connaître et à explorer dans ce cours sont 
indiqués dans la colonne 2 du RAS 2.0. De même, les élèves 
devraient être en mesure d’observer différentes œuvres d’art dans 
des environnements naturels, physiques et bâtis.

À mesure que les élèves appliquent et analysent l’utilisation 
d’éléments et de principes dans les œuvres d’art, il convient 
d’examiner les médias, les artistes et les périodes indiqués 
respectivement dans le RAS 3.0 et le RAS 11.0.

Les élèves devraient avoir l’occasion d’explorer les éléments et 
les principes de composition dans divers médias (au moins trois) 
provenant des quatre disciplines pour créer des œuvres d’art variées.

Bien que les stratégies et les activités de mise en relation de la 
troisième colonne soient principalement axées sur un seul élément 
ou principe, il est possible de combiner les activités pour aborder 
plusieurs éléments ou principes simultanément. Les élèves devraient 
continuer d’appliquer et d’affiner leurs connaissances et leur 
expérience de la manipulation des éléments et des principes tout au 
long de l’année, à mesure qu’ils étudient et créent des œuvres d’art 
avec différents médias.

Les élèves comprendront que les éléments de composition sont les 
outils ou les éléments de base de l’artiste et que les principes sont la 
façon dont ces éléments de base sont utilisés ou combinés dans la 
création artistique.

1.0 démontrer une 
compréhension des 
éléments et des principes 
de composition dans les 
œuvres d’art et la création 
artistique
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

• utiliser un programme ou une application en ligne pour manipuler 
les éléments et les principes de composition d’une photo.

• en groupes, trouver des photos, des publicités de magazine ou 
autre pour créer une affiche avec de « bonnes » caractéristiques 
de composition. Montrer et réunir ses choix pour créer un visuel 
illustrant l’utilisation efficace et inefficace des éléments et des 
principes par la classe.

• créer et utiliser des fiches d’éléments et de principes pour 
marquer ou identifier ceux qui sont utilisés dans les œuvres d’art 
de ses pairs. 

• examiner les œuvres d’art d’artistes de la Renaissance, comme 
La Vierge aux rochers de Léonard de Vinci et Mai des frères de 
Limbourg afin d’étudier leur utilisation de l’intensité des couleurs 
et du contraste pour créer l’illusion de profondeur.

• créer, sur un côté de son portfolio, une liste des éléments et des 
principes avec une illustration de chacun qui lui servira de guide 
de référence rapide pour les activités futures de perception et de 
réaction.

Faire des liens

L’élève peut
• explorer les éléments et les principes séparément ou ensemble 

en réalisant diverses activités et en utilisant divers médias (voir 
l’annexe B1).

Consolider

L’élève peut
• utiliser une feuille de planification de projet pour déterminer les 

éléments et les principes de composition qui seront utilisés dans 
les œuvres de son portfolio.

• réfléchir aux éléments et aux principes de composition qui sont 
présents dans les œuvres d’art des autres ainsi que dans les 
siennes.

• créer un dessin qui représente une émotion de son choix, en 
utilisant les qualités expressives et émotionnelles de la ligne, de 
la forme, de la texture, de la figure, de la valeur et de la couleur.

suite...

Autorisées

Site d’apprentissage 
professionnel 

Arts visuels 1232 - Stratégies 
d’enseignement et 
d’apprentissage 

• Les éléments et les principes 
de l’art

Supplémentaires
Change Constant , série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

1.0 démontrer une 
compréhension des 
éléments et des principes 
de composition dans les 
œuvres d’art et la création 
artistique

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée et présente un portfolio de quatre œuvres d’art, les tiennes ou 
celles d’autres élèves, représentatives des disciplines étudiées. Dans 
une entrée de journal, décompose les éléments et les principes, et 
compare la façon dont ils ont été utilisés dans chaque œuvre d’art.

Crée une œuvre d’art qui utilise intentionnellement tous les éléments 
de composition, ou la plupart. Réfléchis à la façon dont les éléments 
utilisés sont liés aux principes de composition dans l’image terminée.
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

• créer une peinture monochrome d’un paysage agréable ou 
sinistre. Avant l’exécution, passer en revue les sentiments que 
fait naître une palette de couleurs chaudes par rapport à une 
palette de couleurs froides, et les lignes qui forment des courbes 
par rapport à celles qui forment des angles.

• être cohérent dans le choix de la ligne et de la couleur pour 
évoquer le sentiment correspondant à son thème.

• repérer des éléments et des principes de composition dans une 
œuvre d’art actuelle et les classer par catégorie.

• visionner des vidéos sur les deux méthodes de création d’un 
pavage par translation. Par deux, créer un pavage par translation 
unique en utilisant l’approche la plus adaptée à son objectif et à 
ses préférences d’apprentissage.

• manipuler les éléments et les principes de composition de 
façon non conventionnelle (c.-à-d., créer une image qui est 
volontairement déséquilibrée).

• utiliser des bandes de papier noir sur papier cartonné blanc pour 
créer un collage abstrait qui reflète un mot ayant une charge 
émotionnelle. Les mots peuvent être trouvés par les élèves de 
la classe ou tirés d’un chapeau. Lancer un remue-méninges en 
groupe pour déterminer la nature du mot et la meilleure façon de 
le représenter à l’aide d’une variété de lignes et d’un placement 
planifié. Examiner les questions suivantes :
 - Les valeurs doivent-elles être majoritairement claires ou 

foncées?
 - La composition doit-elle être aérée ou encombrée, organisée 

ou aléatoire?
 - Les lignes doivent-elles être grandes ou petites, épaisses ou 

fines, courbes, dentelées ou droites?
• organiser une visite  des œuvres de la classe où les élèves 

associent les mots aux œuvres d’art et analysent les 
représentations des émotions et leur utilisation des éléments et 
des principes de composition dans les œuvres d’art.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer une œuvre d’art qui utilise une ligne suggérée pour 

déplacer l’œil de la personne qui regarde dans l’œuvre comme 
souhaité. Utiliser les points focaux et le positionnement pour 
fournir un point de départ et un point d’arrivée pour la personne 
qui regarde.

• créer une œuvre d’art qui utilise tous les éléments et principes de 
composition. L’œuvre d’art qui en résulte peut s’avérer esthétique 
ou non.

suite...

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens 

• Créer, produire et présenter
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

1.0 démontrer une 
compréhension des 
éléments et des principes 
de composition dans les 
œuvres d’art et la création 
artistique
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RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

• créer un pavage original par rotation ou par réflexion sur un sujet 
similaire et comparer son impact visuel. Dans une entrée de 
journal, poser la question suivante : quel est le pavage le plus 
attrayant ou intéressant visuellement? Pourquoi? Pourquoi pas? 
L’un est-il plus complexe à créer ou à assembler? 

• à l’aide d’un processus de translation ou de réflexion, créer 
un pavage qui utilise toutes les formes négatives pour une 
conception et toutes les formes positives pour l’autre.

• faire des recherches sur le mathématicien et artiste M.C. Escher 
et son utilisation de ses habiletés en résolution de problèmes 
mathématiques pour créer des motifs et des œuvres d’art 
complexes.
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique 

 2.1 Dessin
 
 2.2 Peinture  

    
2.3 Gravure

 
 2.4 Sculpture

La premisse et la prestation du programme d’arts à l’intermédiaire 
font suivre à l’élève un module sur le design et aboutissent à un 
projet du module des arts cinématographiques. Tout au long du 
module portant sur le design, les élèves auront eu l’occasion de 
développer certaines habiletés et techniques de création artistique 
avec un éventail limité de médias et de disciplines. Les élèves ont 
peut-être eu l’occasion d’explorer le dessin, la peinture, la gravure et 
la sculpture, en plus des arts numériques de la photographie et du 
film dans le module sur les arts cinématographiques.

Ce résultat d’apprentissage se rapporte aux pratiques et aux 
habiletés liées à une discipline, à un média ou un à outil. En arts 
visuels, les médias désignent les matériaux utilisés pour créer 
l’œuvre d’art, comme la peinture, tandis que les disciplines des arts 
visuels désignent les produits ou les modes de création artistique, 
comme la sculpture. Des techniques générales ainsi que des 
techniques propres à chaque média seront abordées dans le cadre 
de ce résultat.

À mesure que les élèves exploreront les techniques liées aux médias, 
ils acquerront une certaine maîtrise des techniques conventionnelles 
ou fondamentales propres à ces médias. L’annexe A3 : Coup d’œil 
sur les disciplines 10-12, Médias et techniques précise les médias 
et les techniques à aborder pour chacune des quatre disciplines. 
L’annexe B2 propose des stratégies supplémentaires.

À mesure que les élèves acquerront et développeront leur banque 
de techniques et d’habiletés, ils seront en mesure de choisir et 
d’appliquer les habiletés et les techniques les plus adaptées à leur 
travail artistique. L’expérimentation de techniques alternatives ou 
inventives peut également être explorée.

Étant donné que le développement des habiletés et des techniques 
est continu, ce résultat sera revu tout au long du cours. Lorsqu’ils 
planifient l’enseignement, les enseignants doivent reconnaître que 
l’expérience, les habiletés et la technique des élèves concernant un 
média particulier peuvent varier. Selon la classe et les élèves, les 
enseignants devront peut-être commencer à un niveau d’habiletés de 
base et offrir des occasions d’acquérir un ensemble d’habiletés plus 
pointu.

Avant d’utiliser tout nouveau média, matériau ou outil, les élèves 
devraient être conscients des dangers potentiels et des pratiques de 
sécurité. Voir l’annexe C1 : La sécurité dans la classe d’art. Il convient 
aussi de rappeler aux élèves comment bien entretenir, nettoyer et 
entreposer le matériel. Les dangers potentiels et les pratiques de 
sécurité, ainsi que l’utilisation responsable et l’entretien adéquat du 
matériel et des outils d’arts visuels, sont traités plus en détail au RAS 
20.0.
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Autorisées

Annexes
• Annexe A3 - Coup d’œil sur 

les disciplines 10-12, Médias 
et techniques

• Annexe B2 - Activités 
supplémentaires propres à 
une technique

• Annexe C1 - La sécurité 
dans la classe d’arts

• Site d’apprentissage 
professionnel   
www.k12pl.nl.ca  
Arts visuels 1232 - 
Ressources - Annexe 
C - Le portfolio Change 
constant - La constance 
du changement - Notes et 
activités

Supplémentaires

Change Constant , série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador

Activer

L’enseignant peut :
• répartir les élèves en petits groupes et fournir à chaque groupe 

une photo d’un dessin. Les groupes d’élèves imaginent les 
habiletés ou les techniques que l’artiste pourrait avoir utilisées 
pour créer l’œuvre avec ce média de dessin et les notent au 
verso de la photo. Les groupes d’élèves s’échangent les photos 
et remettent en question ou complètent la liste créée par les 
groupes précédents. Discuter.

• enseigner le concept d’apprendre à voir avant d’apprendre à 
dessiner.

• expliquer les différents papiers utilisés en dessin (qualité de poids 
et de surface du papier) et comment le choix du papier dépend 
du média de dessin utilisé.

• montrer comment utiliser différentes tailles de règles en 
fonction de la taille du papier lors de la création d’un dessin en 
perspective à un point, en expliquant que le positionnement 
du point de fuite sur le papier détermine le point de vue et la 
composition, c’est-à-dire que le placement du point de fuite à 
différents niveaux peut créer différents types de perspective 
comme la plongée, la contre-plongée ou la vue d’une rue.

• montrer comment créer de l’équilibre et de la symétrie dans 
l’art à l’aide d’outils tels que différentes règles, un MIRAMC, un 
rapporteur d’angles et un compas.

• faire la démonstration de l’utilisation d’un viseur, d’un compas, 
d’une règle, d’un crayon et du pouce pour la prise de mesure et la 
visée en création artistique.

L’élève peut 
• avec des crayons aquarellables, essayer de colorier et de 

superposer des couleurs dans son carnet de croquis, ainsi que 
de choisir les parties à activer avec de l’eau et un pinceau.

• s’entraîner à remplir un stylo avec de l’encre et à faire différentes 
marques avec différentes plumes et de l’encre sur du papier 
épais. Insérer un papier avec des marques dans un carnet 
de croquis, en ajoutant des observations à côté de chaque 
exploration.

• explorer les divers effets visuels que peuvent créer les différents 
articles, surfaces et techniques de dessin grâce à une rotation 
d’ateliers minutés avec un média et une surface différents à 
chacun. Il aura dix minutes à chaque atelier pour dessiner le 
même objet (p. ex. une pomme) avant de passer à l’atelier 
suivant. Une fois qu’ il a fait le tour de tous les ateliers, tous ses 
dessins devraient être regroupés sur une grande feuille de papier, 
et le groupe discutera ensuite de ce qui a été découvert.

suite...
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 2.1 Dessin

Lorsqu’il s’agit d’explorer et de développer les habiletés 
fondamentales, le dessin se positionne comme le plus grand module 
et la première discipline à étudier étant donné son accessibilité. Les 
habiletés en dessin transcendent les disciplines subséquentes de 
la peinture, de la gravure et de la sculpture, et sont utilisées pour la 
planification des œuvres d’art ultérieures. Les élèves devront réaliser 
au moins six dessins achevés pour leur portfolio.

Habiletés et techniques de base du dessin :
• observation : mesurer et comparer les longueurs, les proportions 

et les angles des objets ou images dans une composition ou dans 
la vie réelle afin de déterminer les relations entre les tailles, les 
angles et les espaces négatifs; 

• perspective en 2D (créer l’illusion de la dimensionnalité sur une 
surface plane) à l’aide des éléments suivants :
 - perspective linéaire (un point) : lignes obliques ou lignes de 

fuite qui convergent en un point qui semble disparaître au loin 
(points de fuite);

 - taille : les objets proches sont plus gros; les objets éloignés 
sont plus petits;

 - chevauchement : les formes plus proches ou plus grandes 
sont placées devant ou par-dessus les formes plus éloignées 
ou plus petites;

 - positionnement : les objets les plus éloignés sont placés en 
haut de l’image et les objets les plus proches en bas; intensité 
et valeur : les objets de couleur plus claire (intensité plus 
élevée et valeur plus foncée) semblent plus proches que les 
objets de couleur plus terne (intensité plus faible et valeur plus 
claire);

 - détail : les objets plus détaillés semblent être plus proches que 
ceux qui sont peu détaillés; 

 - proportion (relation comparative entre les choses). 

Les élèves examineront les propriétés des médias de dessin suivants :
 - secs : (p. ex. crayon graphite, crayon de couleur, fusain, 

pastel); 
 - humides : (p. ex. encre et plume, crayon aquarellable)

Un résumé des médias et techniques de dessin à aborder tout au long 
du cours Arts visuels 1232 se trouve à l’annexe A3 : Coup d’œil sur les 
disciplines 10-12, Médias et techniques.
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• créer un dessin sur un quadrillage (dessin à partir d’une image en 
2D).

• faire la démonstration en utilisant un crayon avec le bras tendu 
ou un viseur pour évaluer les dimensions lorsqu’on transforme un 
objet en 3D en une image en 2D sur le papier.

• en variant la pression sur un seul crayon de couleur, créer une 
échelle de valeur des couleurs allant de clair à foncé dans leur 
carnet de croquis. Réaliser une nouvelle échelle des valeurs en 
utilisant et en mélangeant uniquement deux couleurs.

• créer trois échelles de valeurs à l’aide de trois médias différents 
(crayon, mine de plomb de couleur et fusain) allant du plus clair 
au plus foncé dans leur carnet de croquis.

• diviser leur carnet de croquis en sections afin d’expérimenter les 
techniques de création de marques associées aux :
 - médias secs : crayon (2H-6B), crayon de couleur, pastel, 

fusain – pointillés, hachures, hachures croisées, fondu, lignes 
et ombres.

 - médias humides : encre et plume – lignes, hachures, 
hachures croisées, pointillés, lavis; crayon aquarellable – 
lignes, hachures, hachures croisées, pointillés, fondu, sec sur 
mouillé, retrait de couleur, eau pulvérisée.

• dans leur carnet de croquis, s’entraîner à la perspective à un 
point en utilisant des formes géométriques et organiques, en 
notant comment le placement de la forme par rapport au point de 
fuite créera un point de vue différent pour chaque forme.

• s’entraîner aux techniques de projection à l’aide d’outils tels 
qu’une source lumineuse (table, fenêtre, rétroprojecteur), un 
MIRAMC, une règle ou un compas pour créer un équilibre dans 
une image simple.

Faire des liens

L’élève peut 
• affiner ses habiletés en fondu de couleurs en utilisant au moins 

trois médias différents (p. ex. estompe, gomme mie de pain, 
crayons à dessin) pour créer une sphère réaliste avec une zone 
éclairée et une zone d’ombre fortement marquée.

• créez deux dessins réalistes d’une sphère, en utilisant des outils 
de tous les jours (p. ex. portemines, stylos à bille) dans le premier 
et des outils réservés à la création artistique dans le deuxième. 
Évaluer et comparer les techniques et l’œuvre d’art qui en 
résulte.

suite...

Supplémentaire
Cultural Connections

https://www.
culturalconnectionsnl.ca/

https://www.gov.nl.ca/education/
k12/culturalconnections/
curriculum/
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 2.1 Dessin

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée
• trois dessins de la même nature morte sur trois médias de 

dessin différents, ou
• un dessin qui intègre l’utilisation de trois médias de dessin 

différents. 

Rédige une entrée dans ton journal parlant des techniques similaires 
ou différentes utilisées pour chaque média. 
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• en utilisant un média de dessin sec, transformer trois formes 
bidimensionnelles (cercle, triangle et rectangle) en formes 
tridimensionnelles (sphère, cône et cylindre) à l’aide de trois 
techniques différentes de création de marques étudiées.

• en utilisant un des médias de dessin sec, colorer une feuille 
entière de leur carnet de croquis. À l’aide d’une gomme mie de 
pain ou d’une gomme à effacer et la technique de gommage, 
créer une image représentant diverses valeurs tonales.

• incorporer des lavis dans une œuvre d’art dessinée à la plume.
• à l’aide de crayons de couleur, fondre et superposer des couleurs 

pour reproduire une image colorée originale. 
• créer une forme à l’aide d’outils de fondu (tortillon en papier, 

mouchoirs en papier, essuie-tout, coton-tige) pour déplacer et 
fondre les médias les uns dans les autres.

• créer des croquis ou des esquisses rapides d’un objet en 
mouvement afin de capturer le mouvement. 

• explorer les hachures et les hachures croisées dans une 
composition de formes simples dessinées à la plume. 

Consolider

L’élève peut 
• dessiner une nature morte, en reproduisant les dimensions et les 

qualités de surface des objets à l’aide d’un média de dessin de 
son choix.

• en se servant de sa propre main comme modèle, réaliser un 
dessin de contour à l’aveugle et un dessin de contour. Il observe 
une image de Drawing Hands (Les mains dessinant) de M.C. 
Escher et réalise un dessin final de main en ajoutant des valeurs.

• créer un dessin en utilisant la ligne, la forme, la texture, la figure, 
la valeur et la couleur pour représenter l’émotion de son choix.

• rédiger une entrée dans son journal dans laquelle il réfléchit aux 
forces et aux faiblesses techniques qu’il perçoit chez lui-même. 

• créer un mandala en utilisant un rapporteur d’angles pour tracer 
12 parties égales. Dessiner une image dans une partie et, à 
l’aide d’une technique ou d’un outil de traçage comme une table 
lumineuse, une fenêtre, du graphite ou du carbone, transférer le 
dessin dans les autres parties pour réaliser l’image.

• créer une image symétrique en dessinant une image sur une 
moitié d’une feuille de papier divisée en deux et en utilisant un 
MIRAMC de l’autre côté pour terminer le dessin.

• utiliser la perspective à un point pour dessiner un espace intérieur 
ou extérieur.

suite...

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens 

• Créer, produire et présenter

  Le dessin
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 2.1 Dessin
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Pour aller plus loin

L’élève peut :
• esquisser un paysage et le remplir avec divers objets texturés 

tels que des plumes, des écailles de pomme de pin, de la 
cellophane ou du papier d’aluminium. Recréer le collage sous 
forme d’un dessin de texture suggérée à l’aide d’un crayon ou 
d’un crayon gras.

• utiliser la perspective à un point de fuite  pour dessiner une vue 
aérienne d’une ville.

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens 

• Créer, produire et présenter

  Le dessin

Note :

Lien avec les autres matières

Perspectives à un point de fuite  
se retrouvent dans le cours de 
Mathématiques 2232

Ressource professionnelle
• Dessiner grâce au cerveau 

droit, Betty Edwards 
ISBN 9782870098004 
(2870098006)
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 2.2 Peinture

Les élèves auront une certaine compréhension et une certaine 
expérience de la théorie des couleurs et du mélange des couleurs 
après avoir suivi le programme d’arts de la maternelle à la 9e 
année et, plus récemment, le module sur le dessin. Toutefois, il 
est recommandé de revoir les couleurs primaires, secondaires et 
tertiaires. 

Tous les éléments et principes seront utilisés dans la création 
artistique des élèves, quel que soit le média; toutefois, certaines 
disciplines et certains médias sont par nature plus adaptés pour 
mettre en évidence ou présenter certains concepts aux élèves. 
Les concepts et les techniques liés à la couleur occuperont donc 
une place importante dans le module sur la peinture en raison des 
caractéristiques inhérentes du média (couleur) de la discipline et des 
défis techniques liés à l’utilisation de la couleur. 

Les harmonies de couleurs sont essentielles pour créer une palette 
de couleurs ou une conception efficace. Dans ce cours, les élèves 
se concentreront sur quatre des six harmonies dans leur création 
artistique, comme l’indique les pages suivantes. 

Les tétrades (quatre couleurs en deux paires complémentaires, 
créant un carré ou un rectangle sur le cercle chromatique) et les 
complémentaires adjacentes (couleur de base plus deux couleurs 
à l’opposé de la couleur de base et côte à côte dans le cercle 
chromatique) seront traitées plus en détail dans les cours suivants en 
arts visuels. 
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Activer

L’ enseignant peut 

• présenter des exemples d’œuvres d’art réalisées avec différents 
médias de peinture. Animer une discussion en classe sur la 
composition des œuvres d’art.

• exposer des tableaux de différents mouvements et périodes 
artistiques, comme les œuvres de J. Turner et de Christopher 
Pratt, pour illustrer l’évolution de la nature ou des propriétés de la 
peinture et son utilisation ou son application dans les tableaux, et 
en discuter.

• montrer les techniques de mélange et d’application des peintures 
(aquarelle, tempera et acrylique).

• expliquer les différents papiers utilisés en peinture (qualité de 
poids et de surface du papier) et comment le choix du papier est 
influencé par le média de peinture utilisé.

• montrer les techniques et les mises en place techniques 
appropriées aux médias et aux outils de peinture, comme le 
mélange des peintures à l’aquarelle sur une palette.

L’élève peut 
• analyser les techniques de peinture qu’Adam Young a utilisées 

dans Jiggin in a Rough Sea pour évoquer l’humeur.
• choisir une texture réelle et déterminer la bonne technique au 

pinceau pour recréer la texture.
• s’entraîner à prendre de la peinture avec le pinceau et à donner 

divers coups de pinceau sur le papier. Insérer un papier avec des 
marques dans un carnet de croquis, en ajoutant des observations 
à côté de chaque exploration.

• diviser du papier ou des pages pour aquarelle de leur carnet 
de croquis en 11 parties pour expérimenter les techniques 
de peinture à l’aquarelle suivantes : dessin, brossage à sec, 
superposition, retrait de couleur, réserve, salage, éclaboussure, 
opacité variable, mouillé sur sec, mouillé sur mouillé et lavis. 
Consigner des observations ou des pensées sur leur effet.

• diviser une ou plusieurs pages de son carnet de croquis en huit 
parties pour expérimenter les techniques de tempera : dessin, 
brossage à sec, superposition, éclaboussures, opacité variable, 
mouillé sur sec, mouillé sur mouillé et lavis. Consigner des 
observations ou des pensées sur leur effet. Créer des marques 
similaires à l’aide de peinture acrylique et réagir dans son carnet 
de croquis à l’impact des médias sur l’application des habiletés et 
des techniques de peinture.

suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Techniques de dessin  

p. 507-510
• Techniques de peinture  

p. 511-514
• Techniques d’impression  

p. 514-515
• Techniques de sculpture  

p. 518-521

Annexes
• Annexe A3 - Coup d’œil sur 

les disciplines 10-12, Médias 
et techniques

• Annexe C1 - La sécurité 
dans la classe d’arts

• Site d’apprentissage 
professionnel   
www.k12pl.nl.ca   
Arts visuels 1232 - 
Ressources 
• Annexe C - Le portfolio 

Change constant 
- La constance du 
changement - Notes et 
activités

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens 
• Créer, produire et présenter

Supplémentaires

Change Constant , série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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 2.2 Peinture

Dans le cadre de leur exploration des médias de peinture, les élèves 
apprendront à mieux comprendre les éléments suivants : 

• Propriétés de la couleur
 - Teinte : couleur
 - Valeur : quantité de lumière plus ou moins importante reçue 

par la couleur qui varie selon la quantité de blanc (teinte) ou 
de noir (nuance) ajouté 

 - Intensité : degré de brillance d’une couleur par la 
préservation des couleurs ou l’ajout de sa couleur 
complémentaire

• Harmonie de couleurs
 - Monochromatique : une seule couleur, dégradée ou rabattue
 - Analogue : deux couleurs côte à côte sur un cercle 

chromatique
 - Complémentaire : deux couleurs à l’opposé l’une de l’autre 

sur le cercle chromatique
 - Triadique : trois couleurs uniformément espacées autour du 

cercle chromatique.
• Palettes/types de couleurs

 - Chaudes/froides

Dans ce cours, les élèves comprendront les propriétés et les 
capacités des médias et des pinceaux de peinture (plats, ronds, 
biseautés et en éventail) ainsi que les techniques de mélange des 
peintures et d’utilisation du pinceau.

En utilisant au moins deux médias de peinture, l’acrylique et 
l’aquarelle ou la tempera, les élèves devront faire la démonstration 
des techniques d’utilisation du pinceau suivantes :

 - brossage à sec
 - éclaboussure
 - glacis
 - lavis
 - mouillé sur sec/mouillé sur mouillé
 - réserve
 - retrait de couleur
 - salage (aquarelle uniquement)
 - superposition

Un résumé des médias et techniques de peinture à couvrir dans ce 
cours se trouve à l’annexe A3 : «Coup d’œil sur les disciplines,   
10 -12, Médias et techniques de la 10e à la 12e année.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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L’élève peut 
• repérer des techniques et des médias de peinture spécifiques 

dans ses propres œuvres d’art et dans celles des autres.
• essayer différents pinceaux (plats, ronds, biseautés, en éventail) 

et couteaux à palette pour appliquer des couleurs de peinture 
acrylique, de tempera et d’aquarelle dans son carnet de croquis. 
Réfléchir au lien entre la technique et les médias et outils (p. ex. 
la qualité des médias [peinture fluide ou épaisse] a-t-elle une 
incidence sur la technique [brossage à sec]?).

• expérimenter le mélange de couleurs de peinture en créant un 
cercle chromatique divisé en 12 parties en n’utilisant que les 
trois couleurs primaires. Noter toute différence dans la technique 
de mélange des couleurs pour les différents médias de peinture 
dans son journal.

• créer et assortir des couleurs provenant des échantillons de 
couleurs présentés à l’aide de tempera ou de peinture acrylique.

• expérimenter la technique des valeurs d’une couleur dans leur 
carnet de croquis à l’aide de peintures tempera. Ajouter du 
noir ou du blanc à une couleur de son choix pour créer autant 
de variations de la couleur que possible. Les échantillons de 
couleurs obtenus doivent être monochromatiques.

• créer un tableau de valeurs tonales de la couleur choisie en 
faisant varier la quantité de noir et blanc qui y est ajoutée. Noter 
toute différence dans la technique de mélange des couleurs pour 
les différents médias de peinture dans son journal.

• tenir un journal de réflexion sur ses expériences et 
apprentissages avec les médias qu’il utilise. Il peut réfléchir à 
des questions incitatives comme ce qu’il a aimé et pourquoi, ce 
qu’il a réussi à faire, ce qui lui a posé problème, et quel média il 
utiliserait pour exprimer quoi.

• examiner les portraits de Marilyn Monroe d’Andy Warhol pour voir 
comment l’expérimentation de couleurs sur la même image peut 
modifier le produit fini.

Faire des liens

L’élève peut 
• faire la démonstration de la technique de réserve à la cire à l’aide 

d’un crayon gras blanc ou de bougies et d’aquarelle.
• se référer aux sections sur la technique de l’aquarelle dans son 

carnet de croquis pour déterminer les techniques qui pourraient 
être utilisées dans une peinture.

• étudier la relation entre la création de marques et la reproduction 
d’une texture à l’aide de la peinture. Il choisit une texture 
suggérée ou réelle et détermine la peinture, l’outil (p. ex. pinceau, 
éponge) et la technique les plus appropriés pour reproduire cette 
texture.        
       suite...

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Avant d’utiliser tout nouveau média, matériau ou outil, les élèves 
devraient être conscients des dangers potentiels et des pratiques de 
sécurité. Voir l’annexe C1 : La sécurité dans la salle d’art. Il convient 
aussi de rappeler aux élèves comment bien entretenir, nettoyer et 
entreposer le matériel. Les dangers potentiels et les pratiques de 
sécurité, ainsi que l’utilisation responsable et l’entretien adéquat du 
matériel et des outils d’arts visuels, sont traités plus en détail au RAS 
20.0.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée trois peintures de la même nature morte avec des médias 
différents. Rédige une entrée dans le journal de réflexion parlant des 
habiletés et techniques similaires ou différentes utilisées pour chaque 
média.

En utilisant une famille ou une harmonie de couleurs de ton choix, 
crée une nature morte ou un paysage qui intègre trois méthodes 
d’application différentes pour créer de la texture.

2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique  

 2.2 Peinture

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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• explorer les techniques et les propriétés de la gouache en 
divisant une page en quatre parties. Choisir une image simple. 
Dans une partie, peindre l’image en utilisant des lavis, dans une 
deuxième partie, utiliser des aplats, dans la troisième partie, 
utiliser le fondu des couleurs, et dans la quatrième partie, utiliser 
la superposition pour les détails. 

• créer deux aquarelles d’un objet du quotidien. L’une doit proposer 
une palette de couleurs chaudes et l’autre, une palette de 
couleurs froides.

• créer une peinture abstraite en utilisant une harmonie de 
couleurs de leur choix (complémentaire, analogue, triadique ou 
monochromatique).

• créer une peinture d’harmonie de couleurs en divisant une 
image choisie en quatre quadrants et en peignant chaque 
quadrant en utilisant une harmonie de couleurs différentes (p. 
ex. monochromatique, complémentaire, triadique et analogue). 
Réfléchir à la façon dont les choix de couleurs modifient et 
influencent l’image finale, et à l’effet qu’ils produisent sur la 
personne qui regarde.

Consolider

L’élève peut 
• créer un paysage qui utilise une perspective atmosphérique (avec 

un arrière-plan, un deuxième et un premier plan) en utilisant une 
harmonie de couleurs monochromatique.

• créer deux tableaux de la même imagerie, l’un en utilisant de 
la gouache et l’autre, de la peinture acrylique. Dans son carnet 
de croquis, expliquer les différences entre les processus et les 
techniques de peinture utilisées, ainsi que les différences au 
niveau de l’apparence des peintures.

• créer, en utilisant au moins trois techniques différentes, une 
peinture qui met en avant les coups de pinceau pour obtenir 
une texture suggérée. Dans son carnet de croquis, réfléchir aux 
raisons pour lesquelles ces techniques ont été utilisées et à leur 
effet.

• créer une imitation d’une œuvre d’art célèbre ou existante. Imiter 
le mélange de coloris et le style de l’artiste. 

suite...

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique  

 2.2 Peinture

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.



Stratégies d’apprentissage et d’évaluation Ressources et notes

section 3 : résultats d’apprentissage spécifiques

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 57

Pour aller plus loin

L’élève peut 
• créer une peinture qui intègre l’utilisation de trois médias de 

peinture différents. Rédiger une entrée dans son journal de 
réflexion parlant des habiletés et techniques similaires ou 
différentes utilisées pour chaque média. 

• créer des taches de peinture sur une toile en réalisant des 
éclaboussures ou en peignant à la paille avec de l’aquarelle. 
Examiner l’éclaboussure pour trouver une image dans l’œuvre 
et terminer en utilisant d’autres techniques de peinture. Réfléchir 
aux résultats.

• créer un dessin au pastel à l’huile de style impressionniste d’un 
lieu apprécié ou familier en réalisant de petits traits de pastel 
à l’huile, en choisissant des couleurs non traditionnelles pour 
capturer la lumière et en étalant légèrement le pastel à l’huile 
pour créer un effet flou.

• créer une peinture abstraite en couleurs en 3D qui intègre 
diverses formes de différentes tailles qui se chevauchent et qui 
utilise toutes les couleurs de l’arc-en-ciel. Veiller à ce que le point 
focal dessiné ne soit pas peint en rouge, orange ou jaune.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique  

 2.3  Gravure et impression

Étant donné la conception du programme d’arts visuels du niveau 
intermédiaire, les possibilités d’approfondir et de développer des 
techniques dans les disciplines des arts visuels organiques ou 
traditionnels (p. ex. dessin, peinture) des élèves peuvent être 
limitées. Dans ce contexte, ce sera peut-être la première fois que les 
élèves seront exposés à la gravure depuis le niveau élémentaire.

Les cinq méthodes de transfert d’une image encrée sur une autre 
surface sont décrites ci-dessous :

• Taille d’épargne - L’image créée à encrer est une surface 
surélevée de quelques pouces par rapport à un fond plat. La 
surface surélevée est l’image. Les exemples représentatifs dans 
l’art seraient la xylographie ( gravure sur bois), la gravure, la 
collagraphie et l’estampe.

• Taille douce -  L’image est gravée sur une plaque de métal et 
l’encre est appliquée dans les rainures. Les rainures créent 
l’image. Les exemples représentatifs dans l’art comprennent 
l’eau-forte et les gravures.

• Lithographie -  Avec un crayon gras, on crée une image sur du 
calcaire, du zinc ou de l’aluminium qui est ensuite humidifié avec 
de l’eau et de l’encre. Le passage sous presse transfère l’image.

• Sérigraphie - Un pochoir est placé sur un écran de soie et 
la peinture est pressée à travers l’écran par les parties non 
masquées à l’aide d’une racle. 

• Monotype -  Une image est préparée sur la surface de la 
plaque, généralement sans altération permanente de la plaque. 
Contrairement aux quatre techniques ci-dessus, avec le 
monotype, l’image n’est transférée qu’une seule fois et la plaque 
est détruite ou nettoyée et réutilisée.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Activer

L’enseignant peut 
• exposer des estampes (p. ex. Grande vague au large de 

Kanagawa de Hokusai, Campbell’s Soup Cans d’Andy Warhol, 
dessins au pochoir de Bansky) pour illustrer l’évolution des 
techniques et des buts de la gravure, comme le « grand art », l’art 
commercial, l’art pour les masses, l’art « fast food » (art qui doit 
être créé rapidement) et l’art conçu pour toucher un vaste public, 
et faciliter leur étude par la classe.

• présenter des estampes représentatives des diverses méthodes 
de gravure réalisées par des artistes terre-neuviens, telles que 
Six Murres d’Anne Meredith Barry, Gros Morne de Christine 
Koch, Night Spawning de Don Wright, The World as of St. 
Michael de Colin Macnee pour la taille d’épargne (bloc); Squid 
44, N° 3 et Codfish Red de Don Wright pour le monotype et The 
Eye of Spring d’Anne Meredith Barry et Beetlemania II d’Audrey 
Feltham pour la collagraphie.

• expliquer la qualité (poids et surface) des divers papiers utilisés 
en gravure et impression oet comment le choix du papier dépend 
du média de gravure utilisé.

• expliquer l’importance de la qualité de la ligne (p. ex. épaisseur, 
variété, profondeur) pour suggérer une texture. Montrer comment 
faire efficacement des marques sur la plaque pour créer un 
équilibre entre les zones claires et les zones sombres dans 
l’image (c.-à-d. qu’une quantité insuffisante de marques aboutit 
à un mauvais équilibre entre les zones claires et les zones 
sombres). Montrer des gravures représentatives pour illustrer leur 
propos.

• faire la démonstration des habiletés et des techniques de base 
de la taille d’épargne (voir l’annexe B2 : Activités supplémentaires 
propres à une discipline).

L’élève peut 
• examiner des exemples d’épreuves d’état qui prouvent l’intérêt de 

produire une épreuve pour améliorer et développer une image.
• expérimenter le tirage d’une estampe à partir d’une plaque de 

démonstration créée par l’enseignant pour se concentrer sur le 
processus d’encrage et d’impression.

• expérimenter le concept d’image inversée, en planifiant un motif 
à imprimer en utilisant du papier de bricolage noir et un crayon de 
couleur blanc.

• faire l’essai de différentes qualités de ligne et de texture avec 
une impression en relief sur polystyrène, à l’aide de divers outils 
comme des bâtonnets de sucette glacée, des cure-dents, des 
punaises, des clous, des crayons et des objets trouvés pour créer 
des impressions. Après l’expérimentation en groupe, essayer 
différents outils de coupe et leurs effets sur une tuile de linoléum 
ou SoftKutMD.                                                                        suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• p. 62-63

Annexes
• Annexe A3 - Coup d’œil sur 

les disciplines 10-12, Médias 
et techniques

• Annexe B2 - Activités 
supplémentaires propres à 
une discipline

• Annexe C1 - La sécurité 
dans la classe d’arts

• Site d’apprentissage 
professionnel   
www.k12pl.nl.ca  
Arts visuels 1232 - 
Ressources 
• Annexe C - Le portfolio 

Change constant 
- La constance du 
changement - Notes et 
activités

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Stratégies 
d’enseignement et 
d’apprentissage

• L’ABC de la gravure et de 
l’impression

• Le projet de linogravure
• Le transfert de 

connaissances

Supplémentaires

Change Constant , série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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Les techniques et les expériences que les élèves acquerront et 
développeront au sein de ce module comprennent les éléments 
suivants :

• relief de base (impression à la main ou avec un frotton; procédés 
soustractifs – découpage dans des plaques de polystyrène 
ou de linoléum; procédés additifs – constitution d’un relief de 
collagraphie par collage de matériaux sur une plaque);

• techniques de monotype avec de la peinture ou de l’encre sur 
une plaque; techniques d’impression (encrage du rouleau à 
encrer, des plaques d’encrage, utilisation d’une couleur et de 
plusieurs couleurs sur le rouleau à encrer, impression d’une 
gravure : frotton, main, presse);

• mélange de couleurs personnalisées;
• repérage (orientation de la plaque et placement sur le papier pour 

créer des marges sans encre); 
• tirages (plusieurs exemplaires homogènes à partir d’une même 

plaque).

La compréhension de la relation entre l’espace positif et l’espace 
négatif et de l’image inversée constitue un concept et un 
apprentissage clé de cette discipline.

Le fait d’imprimer plusieurs images à partir d’une même matrice 
en gravure ne signifie pas que les estampes sont des « copies ». 
Chaque estampe est une image originale réalisée à partir de la 
matrice. Par exemple, la main d’un élève est une matrice qui peut 
être imprimée encore et encore lorsqu’elle est encrée. Chaque 
empreinte de la main est originale, et la valeur de la première 
empreinte est la même que celle de la dernière. De même, la 
première estampe d’un tirage n’est ni plus ni moins précieuse 
ou souhaitable que la dernière. Par conséquent, un graveur, 
en imprimant plusieurs estampes, peut atteindre un public de 
consommateurs plus large avec un investissement réduit en temps 
et en coûts de création, par rapport à un peintre par exemple, grâce 
à la création d’une seule matrice. Paradoxalement, les reproductions 
des dessins ou des peintures des artistes sont des copies de 
l’original, numérisées et reproduites mécaniquement. Les élèves 
devraient être conscients de cette distinction entre estampe d’artiste 
et reproduction.

Les enseignants devraient s’assurer que les élèves sont conscients 
des pratiques de santé et sécurité lorsqu’ils travaillent dans le 
domaine de la gravure et qu’ils entretiennent, nettoient et entreposent 
correctement le matériel de gravure. Voir l’annexe C1 : La sécurité 
dans la salle d’art. Les dangers potentiels et les pratiques de sécurité, 
ainsi que l’utilisation responsable et l’entretien adéquat du matériel et 
des outils d’arts visuels, sont traités plus en détail au RAS 20.0.

Un résumé des médias et techniques de gravure à couvrir au sein du 
cours Arts visuels 1232 se trouve à l’annexe A3 : Coup d’œil sur les 
disciplines 10-12 , Médias et techniques.

2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique 

 2.3  Gravure et impression

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Faire des liens

L’élève peut 
• avant de fabriquer leur plaque de collagraphie, étudier le motif, la 

forme et la texture en fabriquant et en dessinant à partir de divers 
frottements de textures dans la classe. Il peut découper des 
formes et organiser des textures dans un dessin qui servira de 
point de départ à une collagraphie. 

• tirer plusieurs épreuves d’état de son image en relief, en créant 
davantage de marques dans la plaque à mesure qu’il progresse 
vers une image bien développée.

• expérimenter différentes couleurs d’encre ou de papier pour 
étudier leur effet sur l’image et sa signification. Créer une couleur 
personnalisée en mélangeant les encres disponibles.

• expérimenter différents coups de pinceau, lignes, formes, 
couleurs et textures sur un monotype. Supprimer ou modifier leur 
image et l’imprimer une deuxième fois pour voir les effets.

• essayer différentes qualités de ligne, de forme et de texture sur 
un support de collagraphie en utilisant des matériaux variés tels 
que des feuilles, des filets à oignons, du sable, des cailloux, du 
papier de verre, du papier froissé, de la ficelle, des boutons et 
des pâtes sèches.

• imprimer la même image plusieurs fois sur le même papier ou sur 
une surface inhabituelle comme du papier journal ou du papier 
d’emballage cadeau.

• expérimenter différentes combinaisons de couleurs sur un même 
rouleau à encrer. Essayer de faire rouler le rouleau à encrer 
horizontalement, en diagonale ou verticalement sur la plaque.

• expérimenter différents outils de coupe pour obtenir différentes 
marques sur une gravure en relief.

• essayer d’enlever ou de dessiner dans de la peinture ou de 
l’encre humide et sèche sur une plaque de monotype.

• expérimenter l’incidence des différents papiers et encres de 
couleur sur sa gravure en relief.

• essayer d’imprimer son image plusieurs fois sur une même 
surface.

• planifier la façon dont les matériaux et les formes seront 
stratifiés et dimensionnés de manière à suggérer un premier 
plan, un deuxième plan et un arrière-plan, puis les placer sur la 
plaque pour créer un point focal à l’étape de conception d’une 
collagraphie.

 suite...

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Exemples d’indicateurs de rendement

Crée un portfolio mettant en valeur tes habiletés en gravure en relief, 
en collagraphie et en monotype. Ton portfolio doit présenter des 
échantillons ou des preuves des éléments suivants : 

• encrage noir et blanc et encrage couleur lors d’une impression en 
une seule étape (p. ex. la technique de l’utilisation de plusieurs 
couleurs sur le rouleau à encrer ou du casse-tête);

• impressions en relief;
• travail d’ajout et de retrait sur une collagraphie;
• travail d’ajout et de retrait sur un monotype;
• processus de production d’une épreuve pour au moins une 

estampe finie;
• estampes portant la signature et la numérotation de tirage 

adéquates; 
• un portfolio organisé.

2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique 

 2.3  Gravure et impression

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Consolider

L’élève peut 
• sélectionner des images à partir de son carnet de croquis de 

conception pour créer un petit tirage de ses estampes, qui peut 
être un tirage varié.

• créer une impression en relief monochrome (montrer les 
épreuves d’état et une petite édition, plus les tirages en couleur).

• concevoir une plaque de collagraphie et faire plusieurs 
impressions, ce qui permet d’apporter des modifications en cours 
de processus.

• créer une édition variée de monotypes où il ajoute et retire 
progressivement des marques pour modifier la même plaque.

• faire une impression en relief qui met l’accent sur l’utilisation de la 
ligne et de la forme pour créer une image qui présente un rythme.

• utilisez des matériaux tels que des spaghettis sur un carton pour 
créer une impression de collagraphie architecturale. 

• réaliser un monotype dans lequel il a été dessiné, que ce soit à 
l’état mouillé ou sec.

• créer une série d’estampes saisonnières, en utilisant différents 
médias, ensemble ou séparément. Rédiger une entrée dans son 
journal de réflexion parlant des techniques et habiletés similaires 
ou différentes utilisées pour chaque média.

• créer un petit tirage de trois estampes qui explorent la ligne, la 
répétition et le rythme et reflètent un équilibre entre zones claires 
et zones sombres. Une réflexion sur le processus de création 
d’épreuves et les épreuves d’artiste sur lesquelles d’autres 
techniques ont été explorés, comme l’utilisation de plusieurs 
couleurs sur un rouleau à encrer, devrait être incluse dans son 
portfolio de processus.

• réaliser une estampe qui explore les formes géométriques ou 
organiques et l’espace négatif.

Pour aller plus loin

L’élève peut 
• expérimenter des techniques plus avancées, comme la gravure 

de casse-têtes en utilisant du polystyrène ou la gravure en 
réduction.

• « détruire sa plaque » pour créer de nouvelles estampes (ils 
peuvent découper leur plaque de polystyrène en morceaux 
et réaliser de nouvelles impressions avec ceux-ci ou en les 
combinant avec les œuvres d’autres élèves).

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique 

 2.4 Sculpture

Il existe trois types d’art en 3D :
• La sculpture en ronde-bosse, qui est entourée d’espace et peut 

être observée sous n’importe quel angle;
• Les reliefs (bas-relief : sculpture dans laquelle les sujets se 

détachent de quelques pouces d’un fond plat; haut-relief : 
sculpture dans laquelle les figures sont sculptées de manière à 
se détacher d’une surface; et intaille : la sculpture est incisée 
dans l’épaisseur de la surface); 

• Et, depuis peu, les sculptures utilisant la lumière (hologrammes) 
et les sculptures mobiles/cinétiques qui repoussent les limites de 
la définition traditionnelle des sculptures.

Les élèves ont acquis de l’expérience dans la création d’œuvres 
ou de formes en 3D pour leurs animations du module sur les arts 
cinématographiques du programme Arts de la 7e à la 9e année. Ils 
ont également créé une image en 3D avec la taille d’épargne dans 
le module sur la gravure. La distinction de la forme et de la figure, 
et la compréhension de la relation entre l’espace positif et l’espace 
négatif sont des concepts clés de cette discipline. Les élèves 
feront davantage l’expérience et la démonstration de ces éléments 
particuliers de la conception ici.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Activer

L’enseignant peut 
• présenter des œuvres d’art représentatives et animer une 

discussion en classe sur les procédés et techniques utilisés par le 
sculpteur.

• montrer des vidéos ou des images de méthode additive en 
cours de création pour que les élèves puissent voir le processus 
d’assemblage image par image et comprendre le rôle de support 
des armatures. De même, montrer des vidéos de méthode 
soustractive pour aider les élèves à visualiser la forme à l’envers 
et les sensibiliser à l’utilisation sécuritaire des outils de sculpture.

• présenter le relief comme un tremplin vers une sculpture 
complète en trois dimensions.

• discuter de la figure, des proportions et de la forme en tant 
qu’éléments et principes particulièrement importants de la 
conception en sculpture.

• présenter des exemples d’artistes et leurs œuvres d’art utilisant 
des matériaux contemporains, comme l’utilisation du carton 
ondulé par les artistes Mark Langan et Sylvie Reno.

• faire la démonstration des techniques d’armature à l’aide de 
matériaux comme le fil métallique, le papier d’aluminium, le 
papier froissé et le ruban adhésif.

• présenter les médias de sculpture (p. ex. blocs de savon ou de 
plâtre) et leurs propriétés respectives. Montrer les techniques 
respectives de manipulation.

• montrer comment inciser des lignes pour guider le travail de taille.
• faire la démonstration des techniques et des installations 

techniques adaptées aux médias et aux outils de sculpture.
• montrer comment utiliser les divers outils utilisés pour la méthode 

additive et soustractive de l’argile, les techniques de création 
de surfaces et la préparation de plaques (p. ex. mirettes, fil 
à couper, estèques métalliques en forme de rognon, outils 
d’incision, trousse d’aplatissage des plaques d’argile composée 
d’un rouleau à pâtisserie, d’une toile et de bâtons de bois de 
différentes épaisseurs).

• montrer comment utiliser un coupe-carreaux pour créer un 
carreau d’argile en relief.

• montrer les techniques additives et soustractives de création de 
surfaces sur un carreau d’argile en relief.

• montrer comment strier et enduire de barbotine lors de la 
sculpture en utilisant une méthode additive.

                                                                                                               
suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève 
• p. 64,122,123,142,143, 259 

à 399, 340 à 343
• Projets d’ateliers

Annexes
• Annexe A3 - Coup d’œil 

sur les disciplines, 10e 
- 12e année, Médias et 
techniques.

• Annexe C1 - La sécurité 
dans la classe d’arts

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique  

 2.4 Sculpture

Le tableau ci-dessous donne une vue d’ensemble des deux 
principaux procédés et des quatre techniques de base de la création 
de sculptures en ronde-bosse, ainsi que des exemples d’œuvres d’art 
correspondantes.

Techniques Exemples

S
U

B
TR

A
C

TI
V

E
Taille On retire des éclats 

d’un matériau dur, 
comme la pierre ou le 
bois, ou on le creuse 
pour créer une forme.

Shroud de Dan 
Webb

Pietà de Michel-
Ange

A
D

D
IT

IV
E

Moulage Le matériau fondu, 
généralement du 
métal, est coulé dans 
un moule.

Le Penseur 
d’Auguste Rodin

Family Group et 
Two Piece Reclining 
Figure N° 3 d’Henry 
Moore

Modelage Un matériau mou 
ou malléable est 
façonné ou est ajouté 
sur une armature.

effets spéciaux au 
cinéma

fabrication 
d’accessoires

Assemblage Différents matériaux 
sont réunis et 
assemblés.

Nature morte de 
Pablo Picasso

Indestructible Object 
de Man Ray

Dans ce cours, les élèves s’appuieront sur leur expérience pour 
améliorer leurs habiletés et leur compréhension des sculptures en 
ronde-bosse.

Pour ce cours, les élèves s’essaieront à la fois aux procédés additifs 
et aux procédés soustractifs en taillant, en modelant et en assemblant 
des sculptures.

Voici les médias possibles pour les différents procédés sculpturaux :
• argile/pâte à modeler, matériaux recyclés tels que de la pâte à 

papier pour le modelage;
• savon, plâtre, mousse pour la taille;
• matériaux trouvés, papier mâché, fil pour l’assemblage.

Le moulage n’est pas abordé dans le cadre de ce cours.

Un résumé des médias et techniques de sculpture à couvrir au sein 
du cours Arts visuels 1232 se trouve à l’annexe A3 : Coup d’œil sur 
les disciplines, 10e - 12e année, Médias et techniques.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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L’élève peut 
• s’entraîner à la construction de reliefs en utilisant des rouleaux de 

pâte à modeler.
• pratiquer la sculpture soustractive en utilisant un petit bloc de 

plâtre.
• discuter des raisons pour lesquelles une armature serait 

nécessaire pour certains types de sculptures.
• discuter des habiletés dont un artiste peut avoir besoin pour 

travailler avec chaque type de sculpture ou de la planification 
nécessaire pour réaliser une sculpture qui utilise une armature.

• expérimenter les techniques de création de surfaces en créant un 
carreau d’argile en relief. Diviser un pain d’argile en huit carrés et 
utiliser des outils d’argile pour créer des exemples de perçage, 
de taille, de sgraffite, d’utilisation de pochoir, d’estampage, 
d’incrustation, de polissage et d’appliqué. 

Faire des liens

L’élève peut 
• prendre des photos de son projet de sculpture du début à la fin 

en documentant le processus et ses progrès. Dans son journal, 
réfléchir à la fois au processus et au produit.

• en utilisant des matériaux trouvés (p. ex. une bouteille d’eau) ou 
des matériaux comme du papier d’aluminium et du ruban adhésif, 
créer une armature pour une sculpture originale en papier mâché 
d’après une forme prédéterminée (p. ex. une voiture). Assembler 
les matériaux pour créer la forme désirée et donner une structure 
à la sculpture de façon à maintenir son équilibre et sa forme. 
Finir la sculpture d’une manière unique en appliquant un média 
approprié, comme de la peinture, du papier de couleur, du tissu 
ou des objets trouvés pour obtenir l’effet voulu.

• planifier une forme abstraite dans son carnet de croquis. Décider 
quel matériau de sculpture serait le mieux adapté pour réaliser 
cette forme. Créer une version miniature de sa forme abstraite 
planifiée en utilisant les matériaux qu’il a choisis.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels - Liens
• Créer, produire et présenter
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2.0 explorer et démontrer les 
habiletés et les techniques 
appropriées tout en 
travaillant avec divers 
médias dans les disciplines 
de la création artistique 

 2.4  Sculpture

Avant d’utiliser tout nouveau média, matériau ou outil, les élèves 
devraient être conscients des dangers potentiels et des pratiques 
de sécurité. Voir l’Annexe C1 - La sécurité dans la classe d’arts. 
Il convient aussi de rappeler aux élèves comment bien entretenir, 
nettoyer et entreposer le matériel. Les dangers potentiels et les 
pratiques de sécurité, ainsi que l’utilisation responsable et l’entretien 
adéquat du matériel et des outils d’arts visuels, sont traités plus en 
détail au RAS 20.0.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une sculpture yin et yang qui démontre des procédés additifs et 
des procédés soustractifs.

Crée deux sculptures distinctes, représentatives des procédés 
additifs et soustractifs.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Consolider

L’élève peut 
• créer une sculpture en bas-relief à l’aide de carton avec un 

minimum de cinq couches. Commencer par faire des croquis 
miniatures du bas-relief. Prendre des décisions concernant 
l’imagerie et le nombre de couches nécessaires pour créer les 
dimensions.

• choisir un objet qui est normalement assez petit, comme un 
trombone, une punaise, un insecte, une montre et utiliser du 
papier mâché pour le recréer à plus grande échelle. Regarder les 
œuvres d’art monumentales de Claes Oldenburg et comparer.

• tailler une sculpture dans un bloc de plâtre mou préfabriqué (p. 
ex. un mélange de plâtre et de vermiculite).

• créer une sculpture en bas-relief en utilisant des couches des 
bandes plâtrées sur du carton.

• créer un carreau en relief représentant l’espace, en utilisant des 
techniques soustractives pour créer l’arrière-plan en creux, en 
incisant l’argile ou en dessinant dedans pour créer le deuxième 
plan, et en ajoutant de l’argile selon la méthode d’assemblage 
des stries et de la barbotine pour produire les éléments du 
premier plan. 

• en petits groupes, créer une sculpture d’argile collaborative 
qui utilise des procédés additifs et soustractifs. Consigner leur 
approche de groupe des étapes de remue-méninges, de création 
et de collaboration, et leur engagement à l’égard de celles-ci.

• fabriquer une sculpture en papier mâché qui implique de modeler 
du papier d’aluminium et du ruban adhésif pour créer l’armature. 
Résoudre les problèmes de proportion, de stabilité et d’équilibre 
concernant le papier d’aluminium et le ruban adhésif. Recouvrir 
l’armature modelée de papier mâché ou d’autres matériaux 
trouvés.

Pour aller plus loin

L’élève peut 
• créer une sculpture avec une armature ou des détails plus 

complexes.
• à l’aide de fil d’attache ou de fil pour armature, créer une 

sculpture en fil de fer qui communique une « illusion de 
mouvement ». Documenter la planification et le processus de 
leur sculpture en fil de fer dans son carnet de croquis avec des 
dessins au trait et des réflexions sur les défis de conception. 
Comment la sculpture tiendra-t-elle debout ou portera-t-elle son 
poids? Comment le mouvement sera-t-il représenté dans un objet 
immobile?

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.

Autorisées

Annexes
• Annexe B3 - Grille 

d’évaluation Sculpture 
insipirée de Claes Oldenburg
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3.0 choisir et manipuler divers 
médias d’expression 
artistique pour transmettre 
les messages, le sens et 
les thèmes voulus

Les élèves auront acquis une certaine compréhension des propriétés 
et des qualités des différents médias et disciplines lorsqu’ils auront 
exploré les habiletés et les techniques propres aux médias du RAS 
2.0.

Ce résultat approfondit l’examen des qualités sensorielles et des 
propriétés et capacités pratiques des différents médias et leur impact 
sur la création et la transmission du sens d’une œuvre d’art.

Grâce à des expériences pratiques et concrètes de manipulation de 
divers médias artistiques, les élèves devraient être en mesure de 
déterminer la nature des divers matériaux et surfaces, ainsi que de 
prédire leurs effets et leurs résultats finaux.

Les élèves devraient prendre des décisions éclairées et montrer 
qu’ils effectuent un choix critique de médias pour mieux transmettre 
leur message lorsqu’ils créent des œuvres d’art. Les médias les 
plus adaptés à l’intention créative ne sont pas toujours le choix 
conventionnel attendu. De même, la manipulation du média choisi 
peut ne pas être effectuée conformément aux habiletés et techniques 
fondamentales étudiées dans le cadre du RAS 2.0.

Bien que l’on s’attende à ce que les élèves développent et 
démontrent des connaissances techniques « conventionnelles » 
d’utilisation des matériaux, l’expérimentation de manière intuitive 
devrait également être encouragée.

Les entrées et les croquis des journaux des élèves donneront une 
idée de l’efficacité du choix et de la manipulation du média choisi vis-
à-vis de la transmission de leur message, et étaieront cette efficacité. 
Les élèves peuvent aussi défendre ou justifier de façon critique 
leur produit à la lumière de leur intention en rédigeant une réflexion 
d’artiste. L’utilisation d’un journal d’art par les élèves est encouragée 
et suggérée dans de nombreux résultats du cours Arts visuels 1232. 
Voir l’annexe B7 : Le journal.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Activer

L’enseignant peut 
• exposer diverses œuvres d’art relevant d’une même discipline, 

mais utilisant différents médias (p. ex., peinture à l’aquarelle, 
peinture acrylique). Animer une discussion sur les médias utilisés 
dans chaque œuvre en utilisant des questions directrices :
 - D’après vous, quel est ce média?
 - D’après vous, pourquoi l’artiste a-t-il choisi de travailler avec 

ce média? 
 - De quelles manières conventionnelles l’artiste a-t-il manipulé 

le média? De quelles manières non conventionnelles? 
Pourquoi? 

 - Quel impact le média ou la manipulation du média ont-ils eu 
sur le message ou la signification de l’œuvre d’art? 

• animer un remue-méninges avec la classe sur les thèmes 
possibles à explorer.

L’ élève peut 
• établir une liste des propriétés et des qualités sensorielles des 

médias explorés dans son carnet de croquis ou leur journal. Les 
réflexions sur leur expérience personnelle des médias devraient 
également être consignées. 

• examiner les raisons pour lesquelles les artistes choisissent de 
travailler avec un média particulier ou plusieurs médias.

• faire une recherche sur la façon dont différents artistes 
manipulent les médias.

• faire une esquisse et planifier son idée et concept pour différents 
médias. Discuter avec un camarade de classe du média le plus 
adapté à son intention.

• chercher des artistes qui expriment des thèmes similaires à ce 
qu’il aimerait exprimer.

• voir et évaluer le lien entre le média artistique et le message dans 
différentes œuvres d’art.

Faire des liens

L’ élève peut 
• créer au moins deux exemplaires de leur œuvre d’art avec deux 

médias différents. Comparer l’efficacité de chaque média à 
transmettre son message.

• créer une miniature, une étude ou une maquette de l’œuvre d’art 
qu’il a imaginée pour évaluer leur choix du média.

• diviser une feuille de papier en quadrants pour expérimenter 
quatre médias différents et ajouter des annotations sur leurs 
constatations. 

suite...

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
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Exemples d’indicateurs de rendement

Utilise au moins trois médias différents pour créer une œuvre de 
technique mixte. Rédige une entrée dans ton journal de réflexion sur 
le choix du média et son impact et efficacité dans l’œuvre d’art qui en 
résulte.

Sélectionne un média et une discipline artistique pour créer une 
œuvre d’art qui reflète ton interprétation d’un thème. Dans ton journal, 
note tes étapes de planification et de création et inclus 

• une justification de tes choix de média/discipline comprenant les 
propriétés et capacités des médias;

• les raisons pour lesquelles le média choisi a été essentiel pour 
transmettre ton message et pour lesquelles un média différent 
n’aurait peut-être pas produit le même résultat;

• une réflexion sur le résultat et produit artistique.

3.0 choisir et manipuler divers 
médias d’expression 
artistique pour transmettre 
les messages, le sens et 
les thèmes voulus

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
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L’élève peut 
• imaginer ou conceptualiser ce à quoi ressemblerait une de ses 

œuvres d’art si elle avait été créée dans une discipline ou avec 
un média différent. Quel serait l’impact de sa conception s’il 
s’agissait d’une grande sculpture? Comment serait conçue sa 
sculpture s’il s’agissait d’un tableau?

• créer quatre représentations distinctes de la même nature morte 
avec quatre médias différents. Réfléchir à la façon dont les 
médias qu’il a utilisés ont influencé son travail artistique :
 - En quoi ces matériaux sont-ils différents et similaires?
 - Avec quel média a-t-il été le plus facile de travailler pour lui?
 - Avec quel média a-t-il eu le plus de difficulté à travailler?
 - Quel média lui convient le mieux? Quel média convient le 

mieux à son œuvre d’art?

Consolider

L’ élève peut 
• planifier et créer une œuvre d’art avec un message prévu, en 

choisissant un média artistique qui complète et améliore ses 
intentions dans le produit final. Rédiger une réflexion d’artiste qui 
explique son choix de média et d’imagerie.

• Dans une entrée de journal, réfléchir au média qui l’aide le plus à 
exprimer ses idées et pour quelles raisons.

• effectuer des recherches sur les artistes et leur discipline ou 
média artistiques de prédilection, et examiner leur travail. 
Réfléchir à des questions telles que : pourquoi Van Gogh a-t-
il peint au lieu de sculpté? Pourquoi Warhol a-t-il choisi la 
sérigraphie plutôt que la peinture à l’huile?

• créer une œuvre d’art de technique mixte et expliquer 
pourquoi l’utilisation de plusieurs médias a été essentielle à la 
communication du message.

• utiliser des techniques de fondu avec divers médias (p. ex. conté 
blanc, graphite, conté noir, crayon pastel), une gomme mie de 
pain et un tortillon pour créer deux images de gouttes de pluie 
réalistes. Une image doit être réalisée sur du papier blanc et 
l’autre sur du papier gris. Évaluer l’impact de la couleur du papier 
sur la création de l’illusion de profondeur. L’un des deux était-il 
plus efficace ou plus adapté pour créer de la profondeur? Noter 
ses conclusions dans son journal.

suite...

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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3.0 choisir et manipuler divers 
médias d’expression 
artistique pour transmettre 
les messages, le sens et 
les thèmes voulus

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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Pour aller plus loin

L’élève peut :
• réinterpréter l’œuvre d’un artiste en changeant de média ou de 

discipline (p. ex. une interprétation sculpturale d’un tableau de 
Monet). Dans une réflexion d’artiste, parler du processus de 
création et de l’efficacité ou de l’impact de la réinterprétation.

RAG 1 : Les élèves devront explorer, questionner, développer et exprimer les idées à 
l’aide des habiletés, langages, techniques et processus liés aux arts.
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4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des idées et 
des messages personnels

Pour de nombreux élèves, l’école secondaire est l’un des moments 
les plus importants de découverte de soi dans leur vie. En plus de 
présenter un intérêt esthétique et pédagogique, les arts visuels 
peuvent servir de voie vers ce processus d’auto-analyse. (Les divers 
rôles des arts visuels dans la vie de l’élève et d’autres personnes 
sont examinés plus en profondeur dans le cadre du RAS 7.0). Les 
élèves devraient être encouragés à commencer à développer leur 
propre imagerie afin de distinguer leur travail artistique de celui des 
autres.

Les réflexions et les idées personnelles et indépendantes des 
élèves serviront d’inspiration et de message dans leurs œuvres d’art 
originales. Les questions éthiques ou sociales sont souvent à l’origine 
de l’expression d’opinions ou de messages personnels.

Les discussions animées par l’enseignant sur des idées à explorer 
et à exprimer devraient tenir compte du droit des élèves à la liberté 
d’expression et à l’indépendance de pensée, du contexte et du public 
scolaire, ainsi que de leur approche et de leur avis sur l’art. L’art 
comme moyen de communication est étudié plus en profondeur dans 
le cadre du RAS 8.0.

Beaucoup d’artistes essaient de se comprendre eux-mêmes et de 
comprendre le monde qui les entoure à travers leurs œuvres d’art. 
Par conséquent, l’enseignant devrait montrer des exemples d’œuvres 
d’art et discuter des intentions de l’artiste afin d’aider les élèves à 
faire le lien entre de grandes idées et la création artistique.

En s’appuyant sur leur expérience des éléments et des principes 
de composition (RAS 1.0), les divers médias artistiques (RAS 3.0) 
et leurs habiletés et techniques respectives (RAS 2.0), les élèves 
devront montrer qu’ils font des choix critiques, réfléchis et éclairés 
concernant la discipline des arts visuels, le média et les matériaux 
pour leur travail artistique. Leurs choix seront également éclairés et 
orientés par leur message personnel.

Par la suite, les enseignants peuvent, en plus des RAS 2.0 et 3.0, 
envisager d’intégrer des œuvres d’art ou des artistes qui seront 
étudiés dans le cadre du RAS 11.0. Les élèves peuvent, par exemple, 
analyser des œuvres d’art impressionnistes comme les études 
de la lumière de Monet, l’utilisation de la couleur, du trait et de la 
composition par Van Gogh dans La nuit étoilée ou l’utilisation du point 
de vue de la personne qui regarde par Degas dans des tableaux sur 
la vie nocturne parisienne ou des danseuses pour leur donner un 
sens particulier.

Bien que le cours Arts visuels 1232 mette principalement l’accent 
sur les utilisations traditionnelles ou conventionnelles des médias 
artistiques, il est reconnu que lors de la création de leur œuvre d’art 
originale, les élèves peuvent dépasser ces applications traditionnelles 
ou conventionnelles pour communiquer des idées personnelles.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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Activer

L’enseignant peut 
• animer une discussion autour du concept de l’originalité et de 

la prémisse d’idées ou d’œuvres d’art originales. Les questions 
suivantes peuvent être utilisées :
 - Y a-t-il des idées originales? Des œuvres d’art originales?
 - Comment peut-on comparer l’appropriation et le plagiat?
 - Comment utilisez-vous Internet pour créer une œuvre d’art 

originale (p. ex. appropriation ou plagiat, recréation ou 
inspiration d’une image tirée d’Internet pour créer une œuvre 
originale)?

• exposer des œuvres d’art représentatives de la Renaissance, 
de l’impressionnisme et du pop art pour animer une discussion 
sur la façon dont les artistes ont réussi à exprimer leurs idées 
personnelles en utilisant les éléments et les principes. Examiner 
les éléments suivants :
 - La jeune fille à la perle de Vermeer : Comment l’utilisation du 

contraste et de la perspective contribue-t-elle au sens?
 - La Madone et l’enfant de Raphaël : La triade que forment 

la mère et les enfants crée une forme qui est reprise tout 
au long de l’histoire de la Renaissance. En quoi l’utilisation 
de cet agencement symbolique contribue-t-elle à la 
compréhension de l’œuvre?

 - Série Les Meules ou Parlements de Londres de Monet : Ses 
études du temps et de la lumière provoquent une réaction 
différente avec la même composition ou une composition 
similaire. Comment l’interprétation d’une composition 
identique ou similaire change-t-elle avec l’utilisation de la 
couleur?

 - Série des danseuses de ballet de Degas : Comment le 
point de vue du spectateur dans la composition crée-t-il un 
lien émotionnel? Comment un changement de point de vue 
modifierait-il la perception de l’œuvre, par exemple si le 
spectateur se trouvait face à la scène, parmi le public?

 - La nuit étoilée ou d’autres œuvres de Van Gogh : Comment 
son utilisation de la ligne capture-t-elle le mouvement et 
contribue-t-elle à l’interprétation de cette œuvre? Qu’est-
ce que cela changerait s’il avait peint le tableau avec des 
couleurs plus fondues?

 - Campbell’s Soup Cans ou Marilyn Monroe de Warhol : En 
quoi la répétition de l’image crée-t-elle un sens? Comment 
l’interpréterait-on s’il s’agissait d’une seule image au lieu 
d’une répétition?

• Présenter l’utilisation des symboles par les artistes dans les 
tableaux de natures mortes (memento mori ou vanités).

suite...

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève

Dessin - Projet d’atelier p.140

Peinture - Projet d’atelier p.144, 
202, 238, 260

Impression - p.290

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels - Liens
• Créer, produire et présenter
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4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des idées et 
des messages personnels

Les élèves ont conçu et incorporé des symboles ayant une 
signification personnelle dans leurs œuvres d’art durant la 7e et la 9e 

année. L’intérêt des symboles est leur capacité de transmettre un 
message succinctement avec une seule image. Par conséquent, la 
conception de logos ou de symboles demande des efforts importants. 
En s’appuyant sur ces expériences en arts visuels, les élèves 
devraient créer et incorporer des symboles ayant une signification 
personnelle dans leur œuvre d’art originale afin d’appuyer l’idée ou le 
message qu’ils essaient de transmettre.

L’utilisation de symboles conventionnels par les élèves dans ce 
cours les préparera à l’utilisation du symbolisme, une utilisation de 
symboles à un niveau plus global, au niveau suivant des cours d’arts 
visuels.

La façon dont les élèves organiseront et planifieront leur œuvre 
d’art est tout aussi importante que les éléments de l’œuvre. La 
composition est en substance l’art d’agencer et d’organiser les 
formes. L’agencement des différents objets joue un rôle important 
dans l’impact visuel d’une œuvre achevée. La composition est un 
processus complexe, qui implique la perspective, la couleur, la forme, 
la texture, le rythme, le symbolisme, les caractéristiques particulières 
des outils choisis pour la tâche et les capacités uniques du créateur.

Il existe de nombreuses façons différentes d’agencer les objets, et 
de nombreuses opinions différentes sur la façon de le faire. Le plus 
important est de s’assurer que l’agencement des objets est aussi 
intéressant que possible visuellement, et qu’il renforce le sens ou 
l’intention de l’œuvre. Les compositions visuellement intéressantes 
emploient souvent le contraste et laissent transparaître une humeur 
ou un sentiment dominant.

Les compositions visuelles sont souvent décrites en termes 
d’harmonie ou de contraste. Les caractéristiques de ces deux 
éléments sont indiquées dans le tableau qui suit.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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L’enseignant peut 
• présenter un éventail d’œuvres d’art représentatives des quatre 

disciplines du RAS 2.0, ainsi que les contextes historiques et 
culturels et les artistes (RAS 11.0). Les utiliser pour trouver des 
exemples de symbolisme incorporé et leur signification, puis en 
discuter.

• établir des liens entre l’utilisation de lignes expressives (tant dans 
le dessin que dans la peinture) pour transmettre l’émotion voulue.

• présenter des exemples d’imagerie personnelle originale comme 
celles de David Blackwood, Christopher Pratt ou de peintres 
impressionnistes comme Monet ou Degas, et animer une 
discussion en classe à ce sujet.

L’élève peut 
• jouer à un jeu d’association d’idées, d’images ou de mots (p. ex. 

la colombe pour la paix ou la croix associée à la religion).
• esquisser un certain nombre de leurs endroits préférés dans son 

carnet de croquis, en indiquant les raisons pour lesquelles il a 
une préférence, en sélectionner un et créer un dessin fondé sur 
son travail préliminaire.

• créer un dessin de sa « liste de choses à faire avant de  
mourir ». Réaliser un dessin en couleur reflétant sa liste des cinq 
choses qu’il aimerait faire, essayer, posséder, manger et réussir.

• utiliser son carnet de croquis comme outil de remue-méninges 
pour trouver des idées et planifier des œuvres d’art plus grandes.

• examiner des œuvres d’art pour déterminer et reconnaître 
les conventions utilisées par les artistes pour transmettre 
leur message personnel dans l’œuvre d’art achevée (p. ex. 
symbolisme, ironie).

• faire une recherche sur un artiste considéré comme un pionnier 
qui, bien qu’inspiré ou influencé par un autre artiste, a tout de 
même créé une œuvre originale. Présenter des exemples et des 
liens sur une affiche.

Faire des liens

L’élève peut 
• faire un remue-méninges pour dresser une liste des questions 

sociales et éthiques qui le touchent directement, eux et les autres 
membres de sa communauté. Réfléchir à comment il se sent 
vis-à-vis de ces questions. Créer une œuvre d’art qui reflète ses 
sentiments.

suite...

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

Autorisées

Suggérées
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4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des idées et 
des messages personnels

harmonie contraste
équilibre agencement régulier et 

prévisible des formes 
et des figures qui 
correspond à notre 
expérience des objets 
dans le monde

instabilité les formes ou les figures 
sont plus ou moins 
autonomes et ne forment 
pas un tout selon un 
modèle logique ou 
prévisible

symétrie répétition régulière 
de motifs ou 
d’images, comme 
une courtepointe 
traditionnelle

asymétrie répartition inégale de 
formes de différentes 
dimensions, textures, 
couleurs

simplicité composition qui 
n’agresse pas l’œil par 
une surabondance de 
détails

complexité composition qui peut 
sembler chaotique ou 
chargée, très dynamique 
pour l’œil

unité impression que toutes 
les parties de la 
composition forment 
un tout

irrégularité 
ou caractère 
aléatoire

absence apparente de 
motif ou de structure sous-
jacente

prévisibilité configuration visuelle 
qui suit un modèle 
compréhensible et 
connu, par exemple, 
l’ordre d’apparition 
des objets dans un 
paysage

fragmentation aucune apparence d’unité 
ni de structure sous-jacente

répétition utilisation répétée 
d’éléments visuels pour 
former un motif régulier

spontanéité manque de principe 
directeur dans l’œuvre qui 
donne d’être l’impression 
que celle-ci a été créée 
sans planification

variété ou 
variation

présente un certain nombre 
de stratégies visuelles 
différentes

Exemples d’indicateurs de rendement

Planifie et crée trois œuvres représentant une ou plusieurs idées 
personnelles. Les médias, les dimensions, la composition et 
l’utilisation des éléments et des principes dans les œuvres d’art 
doivent refléter et soutenir ton message. Rédige une réflexion d’artiste 
globale pour expliquer et appuyer les trois œuvres unifiées ou une 
réflexion pour chacune des œuvres d’art.

Crée une œuvre d’art qui reflète une réaction personnelle à une 
question sociale d’actualité. Ton travail doit intégrer l’utilisation d’un 
symbole.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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• créer une œuvre d’art avec un média non traditionnel (p. ex. 
peinture avec de la boisson Kool-AidMD ou du thé, sculpture 
avec du Silly PuttyMC, collage avec des papiers de bonbons) qui 
transmet un message personnel. Expliquer le lien entre le média 
et le message.

• à l’aide des éléments et des principes, créer une œuvre d’art 
abstraite qui transmet un message personnel.

Consolider

L’élève peut 
• avec toute la classe, créer un triptyque d’émotions qui reflète 

trois émotions qu’ils ont vécues collectivement. Divisés en trois 
groupes, les élèves peuvent déterminer les médias d’arts visuels 
et l’imagerie personnelle à utiliser pour créer l’émotion qui leur est 
attribuée dans un cadre.

• créer un diptyque intégrant le même symbole dans chaque 
image, comme un crâne. Chaque œuvre doit être créée avec une 
palette de couleurs ou une composition différente. Réfléchir à la 
façon dont la différence peut influer sur le message visé.

• créer un « autoportrait expressif » qui utilise des symboles pour 
représenter son image plutôt qu’une approche réaliste.

• observer les œuvres d’art de ses pairs pour analyser comment 
les autres ont exprimé des idées personnelles similaires.

Pour aller plus loin

L’élève peut 
• examiner d’un œil critique des images trouvées sur les 

plateformes de médias sociaux, comme celles de la campagne   
« La vraie beauté » de Dove, et évaluer si et de quelle façon elles 
ont pu être modifiées ou améliorées numériquement pour montrer 
une représentation idéalisée du monde ou des gens. Étudier le 
mot-clic #nofilter sur Instagram. À contre-courant de ces images 
et pour exprimer l’émancipation, créer un autoportrait ou une 
série d’autoportraits (triptyque) qui mettent à l’honneur différents 
aspects de lui-même.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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5.0 appliquer le processus 
de création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou en 
collaboration, afin de 
produire des idées et 
d’élaborer des plans pour la 
création d’œuvres d’art

Les élèves ont acquis de l’expérience dans la planification d’œuvres 
d’art grâce à leur carnet de croquis et à la tenue d’un journal, ainsi 
qu’en scénarisation avec le module sur les arts cinématographiques 
du programme d’arts du niveau intermédiaire.

Il y a trois types de portfolios que l’élève artiste doit considérer et 
tenir à jour tout au long du cours. Les deux premiers, les portfolios 
de processus et de produits, ont une application ici, tandis que le 
portfolio de présentation est plus pertinent dans le cadre du RAS 6.0.

Le portfolio de processus est un portfolio de travail, qu’il s’agisse 
d’affiner une technique, d’explorer un nouveau média ou de brasser 
des pensées et des idées. Il peut servir de tremplin à des idées ou 
à des concepts pour des projets, des idées et concepts nouveaux 
ou modifiés. De même, les idées et le contenu créés ici peuvent ne 
jamais se retrouver dans un portfolio de produits ou de présentation. 
L’utilisation d’un portfolio de processus permet aux élèves de voir 
comment leurs œuvres d’art ou leurs intentions évoluent. Il s’agit 
d’un compte rendu visuel continu qui montre les réalisations d’un 
artiste au cours d’une période, son but étant que l’élève s’améliore 
dans un domaine ou un autre.

Les évaluations de l’enseignant et de l’élève, l’autocritique et 
l’analyse de l’élève ainsi que les réflexions d’artiste devraient 
également figurer dans le portfolio de l’artiste. Le portfolio de 
produits présente des œuvres ou des projets que l’élève a créés 
pour répondre à un ensemble prédéterminé d’attentes ou atteindre 
des résultats établis à l’avance. Tous les portfolios de produits des 
élèves contiennent des preuves semblables.

Ce résultat est abordé tout au long du cours, car la production 
d’idées et la planification sont au cœur du cours et des œuvres d’art 
des élèves.

Le cycle de la créativité se poursuit chaque fois que les élèves 
s’engagent dans la réalisation de leur propre œuvre. Le processus 
de création, bien que cyclique et fluide, commence généralement par 
le concept, comme le montre le graphique ci-dessous.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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Activer

L’enseignant peut 
• présenter des témoignages ou des documentaires où des artistes 

évoquent leur processus de création, seuls et en collaboration. 
• présenter des exemples et animer une discussion en classe sur 

le lien des croquis miniatures et de la planification avec le produit 
final, et sur l’influence des premiers sur le second.

• faire participer les élèves à des activités de production d’idées 
comme : 
 - écouter des sons (musique, nature, chanson);
 - lire des mots (poèmes, citations, littérature); 
 - regarder des images (œuvres d’art des autres).

Les élèves élaborent ensuite des plans pour créer une œuvre 
originale inspirée des activités énumérées ci-dessus. Une fois 
que les élèves ont choisi et planifié leur œuvre, les enseignants 
peuvent regrouper les élèves en fonction de ce qu’ils ont choisi 
(son, mot, image) pour une séance d’échange et de suggestions 
entre pairs. 

L’élève peut
• interviewer un artiste pour se renseigner sur son processus de 

création.
• expérimenter des générateurs d’art en ligne gratuits.
• explorer, dans son portfolio de processus, des idées fondées sur 

ses propres idées ou sur des idées générées en ligne.
• produire des croquis miniatures de ses idées pour planifier des 

projets.
• dresser une liste de travail de projets et de plans d’œuvres d’art 

dans son portfolio.
• examiner ce qui inspire les autres artistes et, à son tour, réfléchir 

à ce qui l’inspire. Créer une liste de ces éléments auxquels se 
référer lorsqu’il réfléchira à de nouvelles idées d’œuvres d’art.

• collaborer avec d’autres élèves et discuter des sources 
d’inspiration de chacun pour le processus de création. En 
communiquant ces idées, les élèves peuvent trouver d’autres 
sources d’inspiration auxquelles ils n’avaient jamais pensé 
auparavant.

• faire un dessin en réponse au même stimulus initial, puis 
observer les réactions variées de ses pairs.

• créer une image à partir d’une éclaboussure d’encre ou de taches 
de charbon de bois sur du papier.

suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Le processus de création  

p. 17 à 26 

Annexes
• Annexe A5 - Les 

caractéristiques du 
processus de création

• Annexe B5 - Modèle du 
processus de création

• Annexe B6 - Portfolios

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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L’application des connaissances qu’ont les élèves des processus 
et des techniques artistiques pour développer l’idée ou l’hypothèse 
survient à la deuxième étape. La troisième étape, qui concerne la 
réflexion et l’évaluation, peut se produire de nombreuses fois tout au 
long du processus de création lors de l’exploration des matériaux et 
des techniques afin de développer l’idée ou l’hypothèse, ou encore 
d’en concevoir de nouvelles.

Il existe de nombreux modèles, mais le processus décrit ci-après 
résume les éléments clés du processus de création.

Production d’idées (message ou but) 
• Remue-méninges
• Discussion
• Sources d’inspiration
• Possibilités : imagination, pensées de type « et si je »
• Documents : Web, liste, croquis, coupures de presse
• Recherche : observation d’autres artistes ou œuvres d’art

Planification (projet)
• Conception
• Discipline/média
• Croquis miniatures
• Études

Création (exécution ou réalisation)
• Résolution des problèmes - Les stratégies de résolution de 

problèmes permettant de résoudre les problèmes de conception 
visuelle sont examinées plus en détail dans le cadre du RAS 
16.0.

• Critique
• Évaluation

La réflexion et l’évaluation sont continues et constantes tout au 
long du processus de création. Voir l’annexe A5 pour obtenir des 
renseignements supplémentaires.

Le personnel enseignant devrait envisager de consacrer une partie 
de son temps d’enseignement à l’étape de la production d’idées. 
Malgré l’accessibilité du monde numérique et les possibilités infinies 
de partager du contenu (p. ex. GoogleMD et PinterestMD), les élèves 
peuvent avoir de la difficulté à trouver leurs propres idées. De plus, 
les élèves sautent souvent sur leur première idée en réponse à un 
problème de conception.

Selon l’auteur Robert Kelly, commencer par produire de nombreuses 
idées permet ensuite de choisir parmi plusieurs idées prometteuses. 

5.0 appliquer le processus 
de création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou en 
collaboration, afin de 
produire des idées et 
d’élaborer des plans pour la 
création d’œuvres d’art

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

Faire des liens

L’élève peut 
• examiner et comparer les plans de l’architecte de leur école avec 

le dessin proposé par l’artiste pour le bâtiment. Réaliser des 
croquis du bâtiment de l’école à l’heure actuelle.

• travailler en petits groupes pour explorer un thème de 
composition commun (p. ex. droits des animaux, culture, 
consommation, censure). Chaque groupe devrait créer des plans 
(et non des produits finaux) pour trois médias ou approches 
différents (p. ex. affiche, photographie, dessin, panneaux 
publicitaires) qui exploreraient leur thème commun.

• créer et utiliser un modèle de processus de création (voir 
l’annexe B5) lors de la planification et de l’exécution des œuvres 
d’art qu’il crée tout au long du cours.

Consolider

L’élève peut 
• garder une trace écrite des stratégies utilisées pour créer 

son œuvre d’art. Évaluer l’efficacité de chaque stratégie pour 
atteindre le résultat souhaité.

• collaborer avec un autre élève pour planifier et créer une 
œuvre d’art. Mettre au point un processus de création commun. 
Comparer le processus de création commun à un travail réalisé 
seul ou en collaboration.

• rédiger une note dans le journal de réflexion pour évaluer son 
processus de création, en notant si ou comment ses idées ont 
changé entre la conception et le produit final. Qu’est-ce qui a 
fonctionné? Que ferait-il différemment?

• écrire une réflexion sur le processus de production d’idées 
jusqu’à la planification et la réalisation d’une œuvre achevée. 
Illustrer le texte avec des supports visuels.

• utiliser les formulaires d’orientation de l’annexe B6 pour rédiger 
des réflexions dans son portfolio.

suite...
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Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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Le fait de prendre le temps de générer et d’affiner des concepts et 
des idées à développer dans une œuvre d’art aboutit à une œuvre 
d’art plus puissante et est un processus éprouvé que suivent les 
artistes. La planification préliminaire peut non seulement réduire 
ou éliminer tout problème potentiel, mais aussi aider l’élève à se 
concentrer sur l’œuvre d’art qu’il crée. À l’étape de l’idée ou du 
concept, il est donc important que les enseignants encouragent 
et soutiennent les façons de penser originales des élèves et 
veillent à ce que les idées produites à cette étape ne soient pas 
considérées comme entièrement bonnes ou entièrement mauvaises. 
L’établissement de règles favorables pour appuyer la créativité et 
la collaboration dans un environnement sécuritaire est encouragé. 
Bien que le processus de création ci-dessus s’applique à des œuvres 
indépendantes ou collaboratives, les stratégies utilisées peuvent 
varier.

Exemples d’indicateurs de rendement

Garde une trace écrite de ton processus de création, de la production 
de l’idée à la création, en passant par la planification. Tu peux inclure 
des idées qui ont été explorées, mais qui n’ont pas été développées, 
ainsi que celles qui ont donné lieu à un projet fini. Ton dossier de suivi 
devrait indiquer les techniques de production d’idées, les croquis, 
les notes, les recherches ou les enquêtes utilisées pour parvenir à ta 
meilleure œuvre.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

5.0 appliquer le processus 
de création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou en 
collaboration, afin de 
produire des idées et 
d’élaborer des plans pour la 
création d’œuvres d’art
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Pour aller plus loin

L’élève peut 
• créer un dessin illustrant la métamorphose d’un objet en une 

créature en quatre ou cinq étapes. Documenter le processus 
artistique au moyen d’un photoreportage, d’une vidéo image par 
image ou d’un autre média.

• planifier et exécuter une œuvre d’art avec un média de son 
choix. Documenter le processus artistique en prenant des notes 
dans son carnet de croquis ou en prenant des photos de chaque 
étape de l’élaboration. Réfléchir au processus, y compris aux 
problèmes qui se sont posés et aux mesures prises pour les 
résoudre.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels - Liens
• Créer, produire et présenter
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Le portfolio de présentation est destiné à contenir un éventail 
des meilleures productions d’une personne, sélectionnées par cette 
personne, et est habituellement le portfolio dans lequel les œuvres 
d’exposition sont choisies. Selon le public visé ou l’objectif de 
l’exposition, des œuvres du portfolio de produits peuvent également 
être utilisées. De même, les œuvres d’art significatives pour l’artiste 
ne donnent pas toujours les meilleures productions. Qu’elles soient 
les meilleures, significatives ou axées sur un projet, les œuvres 
d’exposition sont des œuvres d’art terminées.

Les élèves doivent exposer ou présenter leurs travaux tout au long du 
cours. Les enseignants devront être sensibles à l’anxiété potentielle 
des élèves et veiller à créer un environnement sécuritaire et propice.

Les enseignants peuvent donner aux élèves l’occasion d’exposer 
des œuvres d’art propres à une discipline à la fin du module qui y est 
consacré ou de créer une exposition de fin d’année organisée par 
la classe pour l’école ou d’y contribuer. Les enseignants devraient 
également donner aux élèves l’occasion de voir les réactions des 
spectateurs face à leurs œuvres.

Qu’elles soient informelles (salle de classe) ou formelles (espace 
public), les expositions sont conçues pour un événement ou un but 
précis et ont une durée déterminée. Voici une liste non exhaustive 
des facteurs à prendre en considération les facteurs suivants

• le lieu : éclairage (naturel et électrique), dimensions de l’espace;
• la logistique : déplacement des œuvres (s’il y a lieu);
• la présentation des œuvres d’art : préparation technique 

comme la pose du passe-partout, le montage et l’encadrement; 
exigences relatives à l’installation; considérations artistiques 
comme la réflexion de l’artiste et l’inscription de la date et la 
signature des œuvres d’art;

• la mise en place de l’exposition : exposition esthétique des 
œuvres d’art.

Les élèves devraient être encouragés à regarder leur travail en se 
plaçant à la même distance et en adoptant le même point de vue que 
le public lorsqu’ils créent une œuvre d’art pour une exposition. Ils 
devraient être encouragés à considérer leur travail d’un point de vue 
objectif afin de mieux comprendre comment leur travail sera perçu 
par les autres.

Exemples d’indicateurs de rendement

En tant que classe, organisez ensemble une exposition en 
sélectionnant des œuvres de vos portfolios en fonction d’un thème 
ou d’un but déterminé. L’organisation de l’exposition doit inclure 
les produits promotionnels (affiches, invitations ou annonces 
orales), l’agencement, l’installation, l’ouverture et le démontage de 
l’exposition.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

6.0 organiser  et créer 
une exposition de ses 
œuvres en tenant compte 
des thèmes, des types 
d’œuvres, des enjeux 
relatifs à la présentation, 
du lieu, de l’éclairage et du 
public cible
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Activer

L’enseignant peut 
• inviter un conservateur à parler à la classe de l’organisation d’une 

exposition.
• inviter les élèves à discuter des aspects esthétiques et artistiques 

d’une exposition, tels que le public visé, le thème et la logistique 
spatiale.

• présenter aux élèves les méthodes courantes de préparation des 
œuvres d’art pour l’exposition, comme la pose du passe-partout 
et le montage pour les œuvres en 2D, la fabrication d’un socle 
pour les œuvres en 3D, la création d’étiquettes d’exposition pour 
leurs œuvres d’art.

L’élève peut 
• voir et décomposer une exposition en ligne, en déterminant son 

thème ou son public cible, les raisons pour lesquelles certains 
types d’œuvres ont été inclus, et l’impact ou l’efficacité du lieu.

• comparer des expositions différentes affichant le même thème.

Faire des liens

L’élève peut 
• tenir à jour un portfolio de produits et un portfolio de présentation.
• créer des œuvres d’art pour une exposition en visant un thème 

ou un public défini.
• rédiger des réflexions d’artiste pour clarifier leur travail et 

permettre aux spectateurs de mieux comprendre leurs processus, 
leurs intentions et leurs choix.

Consolider

L’élève peut 
• en petits groupes, collaborer pour organiser une exposition ayant 

un fil conducteur (thème, média). Étudier, planifier et répartir les 
tâches à accomplir lors de l’organisation de l’exposition. Créer 
des invitations qui reflètent et annoncent la nature de l’exposition.

• concevoir et planifier une exposition de quatre œuvres achevées 
représentatives des quatre disciplines et utilisant les médias de 
son choix.

• créer une vidéo en accéléré de leur équipe préparant une 
exposition qui comprend une évaluation du processus et du 
produit final.

suite...

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Préparation d’une exposition 

p. 521 à 523

Suggérées

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels - Liens
• Créer, produire et présenter
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L’élève doit pouvoir:
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RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.

6.0 organiser  et créer 
une exposition de ses 
œuvres en tenant compte 
des thèmes, des types 
d’œuvres, des enjeux 
relatifs à la présentation, 
du lieu, de l’éclairage et du 
public cible
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Pour aller plus loin

L’élève peut 
• tourner un court clip vidéo de son exposition en salle de classe 

qui sera publié à l’intention des spectateurs en ligne hors de la 
communauté scolaire (p. ex. page FacebookMC ou site Web de 
l’école).

• monter une exposition éphémère (pop-up) de ses œuvres dans 
un autre lieu, comme un foyer pour personnes âgées, un hôtel de 
ville ou une entreprise locale.

RAG 2 : Les élèves devront créer ou présenter, de manière collaborative et 
indépendante, des produits artistiques expressifs visant un éventail de publics et 
d’intentions.
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creer, Produire et Presenter
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section 3 :  
résultats d’apprentissage spécifiques

Comprendre et faire des liens avec  les 
contextes du temps, du lieu et de la 

communauté
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objectif Ce volet met l’accent sur les preuves, la connaissance, la 
compréhension et l’appréciation des arts dans différents contextes.

L’endroit où figurent les résultats d’apprentissage spécifiques dans 
les tableaux à quatre colonnes concorde avec les connaissances 
et les processus ciblés dans le cadre des volets d’organisation. 
Comme ces processus sont interreliés, les stratégies suggérées 
pour un RAS sont valables pour plusieurs RAS se trouvant au sein 
du même volet organisationnel ou dans un autre, et plusieurs modes 
d’engagement artistique en même temps.

Ces connaissances et ces processus sont liés, et sont développés 
plus efficacement en tant de concepts en tant de concepts 
interdépendants. Les résultats sont regroupés de cette façon et les 
leçons d’apprentissage se fondent sur trois volets d’organisation. 
Ainsi, les activités artistiques concordent davantage avec la vie 
réelle, et l’apprentissage est plus significatif.

Le graphique qui suit fournit une représentation visuelle des 
résultats d’apprentissage généraux et par cycle de la 12e année et 
de leur relation avec les résultats d’apprentissage spécifiques pour 
ce volet.

Percevoir , 
réfléchir et 
réagir

créer,             
Produire et 
Présenter

comPrendre et 
faire des liens 

entre les contextes 
du temPs, du lieu et 
de la communauté

 

Comprendre  et faire des liens avec les contextes  de 
temps, du lieu et de la communauté
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Résultats d’apprentissage par cycle de la 
12e année

• analyser le rôle des créations 
visuelles dans nos modes 
d’expression quotidiens, et avoir un 
avis éclairé à leur sujet 

• faire preuve d’une compréhension 
de la complexité des œuvres d’art 

• comprendre l’influence des 
arts visuels, de même que leur 
incidence sur la vie quotidienne et 
leur pouvoir de créer, de modifier et 
de refléter la culture 

• comprendre la façon dont les idées, 
perceptions et sentiments sont 
représentés dans les œuvres d’art 
d’une culture 

• examiner la façon dont les arts 
visuels de leur propre culture 
servent de vecteur de production et 
de transmission culturelles 

• utiliser les arts visuels comme 
moyens de véhiculer les 
préoccupations relatives aux 
questions sociales et éthiques 

• évaluer les possibilités de participation 
continue aux activités professionnelles 
et passe-temps associés aux arts

7.0 déterminer le rôle des arts visuels 
dans sa vie personnelle, sa 
communauté et la société, et en 
discuter 

8.0 explorer l’art comme moyen 
d’évoquer des émotions et de 
communiquer ou de remettre en 
question des croyances et des 
opinions 

9.0 se renseigner sur les carrières et 
les possibilités liées aux arts

RAG 3 : faire preuve d’une conscience 
critique du rôle et de la valeur des arts 
dans la création et la réflexion de la 
culture.

Cadre des résultats d’apprentissage
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Résultats d’apprentissage par cycle de la 
12e année 

• étudier la façon dont se célèbrent 
les communautés ethniques et 
géographiques du point de vue 
visuel

• tirer des images à partir de l’étude 
d’images historiques de sa propre 
culture et de celle des autres 

• créer des symboles personnels 
pour la communication visuelle 

• expliquer le rôle des artistes et 
des arts pour nous informer, nous 
fournir des définitions et nous 
pousser à nous questionner et à 
réfléchir 

• perfectionner les connaissances, 
la compréhension et l’appréciation 
des arts et du design au sein 
des cultures historiques et 
contemporaines 

• retrouver les influences des 
diverses cultures dans les œuvres 
d’art contemporaines

10.0 développer une conscience 
critique du patrimoine culturel et 
de l’esprit du lieu transmis par les 
arts visuels de Terre-Neuve-et-
Labrador 

11.0 repérer, analyser et créer des 
œuvres d’art inspirées par une 
variété d’origines culturelles, 
socio-économiques et nationales 

12.0 démontrer une compréhension 
de la façon dont les valeurs 
individuelles et sociétales influent 
sur notre réaction face aux arts 
visuels 

RAG 4 : respecter la contribution 
des personnes et groupes culturels 
dans les contextes local et mondial 
pour valoriser les arts en tant que 
témoignage de l’expérience et de 
l’expression humaines.

Résultats d’apprentissage par cycle de la 
12e année 

• déterminer la relation entre les arts 
visuels et les autres disciplines 
artistiques par l’intermédiaire 
d’expériences en atelier, 
d’observations et de recherches 

• utiliser les structures visuelles 
de la création artistique afin 
de développer une imagerie 
personnelle et de communiquer 
un point de vue personnel sur les 
questions relatives à la société ou 
aux milieux 

• évaluer le contexte des images 
qu’ils produisent 

• analyser la relation entre les 
éléments et les principes du design 
dans l’art de même que dans les 
milieux physiques et bâtis 

• examiner les enjeux moraux, 
éthiques et juridiques liés à la 
création d’œuvres d’art, et en 
discuter

13.0 examiner et intégrer d’autres 
disciplines artistiques dans la 
création d’œuvres visuelles 

14.0 reconnaître les enjeux juridiques, 
moraux et éthiques de la création 
artistique

RAG 5. explorer la relation entre les 
arts, les sociétés et les milieux.
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RAG 3 : L’élève doit pouvoir faire preuve d’une conscience critique du rôle et de la valeur des arts dans la création 
et la réflexion de la culture.

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
8.0 examiner le rôle et l’influence 

des arts visuels dans la vie de 
tous les jours.

9.0 analyser le rôle des arts 
visuels en contestant,appuyant 
et représentant les croyances 
et les traditions de la société.

7.0 déterminer le rôle des arts 
visuels dans sa vie personnelle, 
sa communauté et la société, et 
en discuter 

8.0 explorer l’art comme moyen 
d’évoquer des émotions et de 
communiquer ou de remettre en 
question des croyances et des 
opinions 

9.0 se renseigner sur les carrières et 
les possibilités liées aux arts

7.0 déterminer le rôle des 
arts visuels dans sa 
vie personnelle, sa 
communauté et la société, 
et en discuter 

8.0 explorer l’art comme moyen 
d’évoquer des émotions 
et de communiquer ou de 
remettre en question des 
croyances et des opinions 

RAG 4 : L’élève doit pouvoir respecter la contribution des personnes et groupes culturels dans les contextes local 
et mondial pour valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience et de l’expression humaines

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
10.0 arriver à comprendre de 

quelle façon les œuvres d’art 
représentent la diversité dont 
font preuve les êtres humains.

11.0 étudier la façon dont l’art, 
en tant qu’activité humaine, 
découle de no besoins, de nos 
valeurs, de nos croyances, 
de nos idées et de nos 
expériences.

12.0 créer des images ayant une 
signification personnelle qui 
représentent des influences de 
divers artistes historiques et 
présents.

10.0 développer une conscience 
critique du patrimoine culturel et 
de l’esprit du lieu transmis par 
les arts visuels de Terre-Neuve-
et-Labrador 

11.0 repérer, analyser et créer des 
œuvres d’art inspirées par une 
variété d’origines culturelles, 
socio-économiques et nationales 

12.0 démontrer une compréhension 
de la façon dont les valeurs 
individuelles et sociétales 
influent sur notre réaction face 
aux arts visuels

9.0 développer une conscience 
critique du patrimoine 
culturel et de l’esprit du lieu 
transmis par les arts visuels 
de Terre-Neuve-et-Labrador 

10.0 repérer, analyser et 
créer des œuvres d’art 
inspirées par une variété 
d’origines culturelles, socio-
économiques et nationales

11.0 reconnaître l’incidence 
des valeurs sociétales 
et personnelles sur les 
réactions de chacun face 
aux arts visuels.

RAG 5 : L’élève doit pouvoir explorer la relation entre les arts, les sociétés et les milieux.

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
13.0 s’inspirer d’autres disciplines 

artistiques dans la création de 
leurs propres œuvres d’art.

14.0 reconnaître et respecter les 
enjeux éthiques et moraux 
liés à la copie et l’utilisation 
d’œuvres.

15.0  reconnaître l’incidence 
des valeurs sociétales et 
personnelles sur les réactions 
de chacun face aux arts 
visuels.

13.0 examiner et intégrer d’autres 
disciplines artistiques dans la 
création d’œuvres visuelles 

14.0 reconnaître les enjeux juridiques, 
moraux et éthiques de la 
création artistique

12.0 examiner et intégrer d’autres 
disciplines artistiques 
dans la création d’œuvres 
visuelles

13.0  examiner les enjeux 
juridiques, moraux et 
éthiques de la création 
artistique, et en débattre

Continuum des résultats d’apprentissage spécifiques
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7.0 déterminer le rôle des 
arts visuels dans sa 
vie personnelle, sa 
communauté et la société, 
et en discuter

Les arts visuels sont destinés à être vus et à exercer différents rôles 
et fonctions dans les vies personnelles, les communautés et les 
sociétés. Certaines œuvres d’art peuvent exprimer des idées et des 
opinions sur des questions politiques ou sociales, représenter des 
moments de la vie quotidienne ou simplement explorer des formes, 
des couleurs, des tailles ou des textures. Les arts visuels peuvent 
avoir un attrait esthétique et une conception artistique tout en jouant 
un rôle fonctionnel, comme les bijoux, les bols en bois tourné, la 
signalisation routière, les couvertures de livre, les affiches ou les 
plans d’architecte.

Les arts visuels peuvent être une source de plaisir, de détente ou 
d’évasion, comme lorsque l’on regarde des films ou que l’on joue 
à des jeux vidéo. Ils peuvent servir à atteindre le bien-être ou à se 
défouler. Ils permettent de s’exprimer, de conserver une trace des 
événements, de dénoncer, de communiquer des idées et de raconter 
des histoires.

S’ils réalisent une étude plus poussée, les élèves peuvent découvrir 
que les arts visuels ont des finalités différentes dans leur vie 
personnelle, leur communauté et leur société. Le rôle ou l’impact des 
arts visuels peut être influencé par le contexte ou le lieu dans lequel 
on y est exposé. L’enseignant devra cultiver un environnement de 
classe qui tient compte des caractéristiques démographiques des 
élèves et qui favorise l’empathie et la compréhension de la relation et 
des liens qu’entretiennent les autres avec les arts visuels.

Lorsqu’ils considèrent l’art dans la société, les enseignants peuvent 
animer des discussions sur l’art dans la culture populaire (p. ex. 
publicités, films, prêt-à-porter, médias sociaux). Les élèves peuvent 
réfléchir à la façon dont ces éléments modèlent notre perception du 
monde et à la façon dont la société est représentée par ce travail 
artistique.

Les élèves devraient s’intéresser à la présence des arts visuels dans 
leur propre vie quotidienne et dans leur communauté immédiate, en 
se posant les questions suivantes :

• Quand et à quelle fréquence en voient-ils des exemples?
• Où les voient-ils?
• Quel est leur but?

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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Activer

L’enseignant peut
• animer une discussion en classe sur ce qui constitue l’art et les 

endroits où on le voit. La discussion devrait aborder notamment 
les types (art populaire, beaux-arts, art environnemental) et les 
lieux (musée, restaurant, parc) d’art.

• animer une discussion en classe sur des scénarios ou 
environnements dans lesquels les arts visuels sont présents 
dans la vie des élèves sans qu’ils aient le choix ou qu’ils en 
soient conscients. En voici quelques exemples : films, vidéos, 
applications, sites Web, jeux, signalisation, affiches, etc. Les 
considèrent-ils comme des formes d’art ou d’expression visuelle?

• organiser une balade dans la collectivité pour repérer et trier 
les exemples d’arts visuels croisés en cours de route ou à 
l’intérieur des bâtiments communautaires (p. ex. église, magasin 
communautaire ou musée). À quels types d’art évoqués 
précédemment appartiennent ces œuvres? Quelle est la fonction 
de ce travail artistique?

• inviter un artiste local en classe (rencontre en personne ou 
virtuelle) pour discuter de son art et du rôle que l’art joue dans sa 
vie.

L’élève peut
• faire un remue-méninges pour dresser une liste des rôles 

possibles des arts visuels.
• réfléchir au rôle ou à la fonction que l’art a exercé dans sa 

jeunesse.
• repérer et classer les œuvres d’art qu’ils voient dans sa salle de 

classe ou son école.

Faire des liens

L’élève peut
• analyser diverses affiches et publicités pour déterminer en 

quoi elles représentent l’époque où elles ont été conçues. En 
quoi sont-elles le reflet de la communauté ou société dont elles 
émanent?

• discuter du blason de l’école. Qu’est-ce qui est représenté? 
En quoi le blason de l’école représente-t-il la société et la 
communauté au sein de l’école?

• chercher des œuvres d’art se trouvant à des endroits inhabituels 
ou non traditionnels de sa ville, son village ou de la collectivité 
environnante qui sont destinées à embellir l’espace (p. ex. un mur 
de béton transformé en fresque ou des armoires de contrôleur de 
feux de circulation peintes pour ressembler à un autre objet).

suite...

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Qu’est-ce que l’art, p. 6 à 11

Suggérées

Site d’apprentissage 
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Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une présentation ou une exposition photographique d’exemples 
d’art que tu vois régulièrement dans ta propre vie. Parle du rôle que 
chaque œuvre d’art joue dans ta vie personnelle, ta communauté ou 
la société. Ton projet fini peut être un PhotostoryMD, une affiche, un 
diaporama, une vidéo ou un autre type de production.

7.0 déterminer le rôle des 
arts visuels dans leur 
vie personnelle, leur 
communauté et la société, 
et en discuter

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.



Stratégies d’apprentissage et d’évaluation Ressources et notes

section 3 : résultats d’apprentissage spécifiques

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 101

• tenir à jour un registre des exemples d’arts visuels ou d’imagerie 
qu’ils voient à l’intérieur de leur école pendant une semaine. Les 
trier et les organiser selon les types ou les rôles. Discuter.

• prendre note d’exemples d’arts visuels qu’ils découvrent ou 
remarquent dans l’environnement naturel. Discuter de leur but.

Consolider

L’élève peut
• créer une publicité pour une entreprise ou un organisme 

communautaire fictif qui pourrait paraître sur un panneau 
publicitaire ou dans un magazine local.

• créer une boîte en argile à partir de plaques pour ranger des 
objets personnels auxquels il tient.

• décomposer les couvertures des manuels scolaires. Esquisser ou 
créer numériquement une autre couverture de manuel pour l’un 
de ses manuels qui donnerait envie aux autres de s’en servir.

• créer un carreau d’argile en relief qui raconte une histoire 
personnelle sur le rôle de l’art dans sa vie. 

• réaliser une œuvre d’art avec le média de son choix qui reflète 
l’importance de l’art et de la création artistique dans sa vie. 
Rédiger une réflexion d’artiste pour appuyer son travail.

• créer un collage fondé sur les arts visuels dans sa vie.
• repérer une zone de sa communauté qu’il aimerait embellir. 

Concevoir une fresque pour cet espace qui reflète un aspect de 
sa communauté et sa culture.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer un photoreportage sur une œuvre d’art publique qui a de 

la valeur pour lui et sa communauté. Le photoreportage doit 
comprendre une illustration de l’œuvre, des détails sur l’artiste, 
la façon dont l’œuvre a été choisie et installée, la raison de ce 
choix et de cette installation, et le rôle que l’œuvre a joué dans sa 
communauté.

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:

102 Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020

8.0 explorer l’art comme 
moyen de susciter 
des émotions, ou de 
communiquer et de 
remettre en question des 
croyances et des opinions.

La communication est la capacité de nouer le dialogue et de 
transmettre un sens. La communication est efficace lorsque 
le message de l’expéditeur est compris par le destinataire. 
Une communication efficace nécessite qu’un expéditeur et un 
destinataire comprennent et aient en commun un même système de 
communication. Le processus de communication n’est terminé qu’une 
fois que le destinataire a compris le message transmis.

Une communication efficace par l’entremise des arts visuels 
nécessite la prise en compte et la compréhension d’autres facteurs. 
Pour reprendre l’expression de Marshall McLuhan « Le message, 
c’est le médium », le média ou la discipline de communication visuelle 
choisi impose une réflexion approfondie compte tenu de l’influence et 
de l’impact qu’il peut avoir sur le message. De même, les contextes 
culturels doivent être pris en compte dans la communication 
interculturelle.

La communication par le biais des arts visuels touche non seulement 
le domaine cognitif, mais aussi le domaine affectif, étant donné ses 
qualités expressives. Les arts visuels font directement appel à nos 
sentiments et à nos émotions et ont donc la capacité unique de 
renforcer la communication. Ils peuvent exprimer tout un éventail 
d’humeurs et avoir un impact sur l’humeur et l’état mental d’une 
personne. Les idées ou les expériences exprimées peuvent puiser 
leurs racines dans la justice ou le changement social, de sorte 
que les enseignants devraient être sensibles aux caractéristiques 
démographiques des élèves et faire preuve de prudence lorsqu’ils 
déterminent les enjeux sociaux à explorer.

Un artiste peut remettre en question la norme établie (expression ou 
pensée esthétique), ses propres points de vue ou ceux des autres, ou 
encore refléter et appuyer les normes sociétales par l’intermédiaire 
de son travail artistique.

En s’appuyant sur les connaissances et la compréhension tirées des 
RAS 7.0 et 11.0, les élèves comprendront mieux le contexte et le 
pouvoir de communication des arts visuels à travers les âges. Les 
élèves devraient également avoir une bonne maîtrise de la littératie 
visuelle grâce au programme d’études des cours de Français et 
d’Anglais. Les RAS 1.0, 2.0 et 3.0 peuvent également être reliés à ce 
résultat.

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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Activer 

L’enseignant peut 
• animer une discussion en classe autour de questions telles que : 

l’artiste a-t-il la responsabilité 
 - de dire la vérité?
 - de posséder des connaissances sur le thème de leur création 

artistique?
• montrer des images simples et des exemples d’œuvres d’art (p. 

ex. des émojis) et demander aux élèves quel message ou quelle 
émotion les images transmettent et comment.

• montrer des clips d’une série de vidéos sans son et demander 
aux élèves quelles émotions sont suscitées. Comment la vidéo 
suscite-t-elle visuellement l’émotion en utilisant des éléments et 
des principes de composition et l’imagerie?

• montrer des œuvres d’art qui remettent en cause les croyances 
(p. ex. campagnes pro- et anti-chasse au phoque, campagnes 
liées au moratoire sur la pêche à la morue ou propagande de la 
Première Guerre mondiale et de la Seconde Guerre mondiale) et 
discuter du message communiqué et de la croyance remise en 
cause.

• présenter des œuvres d’art et leurs diverses fonctions (p. 
ex. art de la propagande, art religieux, art graphique, art 
satirique, art populaire, pop art) et en discuter. Il peut s’agir de 
caricatures éditoriales, d’affiches de guerre, de photographies 
de l’holocauste, de graffitis ou d’art urbain et d’art religieux 
contemporain.

• présenter le travail artistique de Banksy pour enchaîner sur une 
discussion sur l’art qui remet en question les normes sociétales. 
Note : Compte tenu du contenu graphique de certaines œuvres 
de Banksy, il peut être nécessaire que l’enseignant examine les 
œuvres avant de les montrer aux élèves.

L’élève peut :
• dessiner ou utiliser la programmation informatique ou des 

logiciels graphiques pour créer ses propres émojis afin de 
transmettre trois émotions différentes. 

• trouver et montrer au moins quatre extraits de vidéos qui 
évoquent et communiquent des émotions.

Faire des liens

L’élèves peut
• observer les opinions et les croyances qui sont remises en 

question dans les œuvres de Brian Jungen qu’il crée à partir 
d’objets trouvés ou réutilisés.

suite...

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• p.12 à 16

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232

Ressources
• Annexe C2 - Notes et 

activités de La constance 
du changement (Change 
Constant)

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté

Supplémentaire

Change Constant - série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:

104 Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020

Exemples d’indicateurs de rendement

Imagine que l’école mette en place une politique de port d’uniforme. 
Réfléchis à ce que tu en penserais et représente tes pensées sur une 
affiche pop art.

8.0 explorer l’art comme 
moyen de susciter 
des émotions, ou de 
communiquer et de 
remettre en question des 
croyances et des opinions.

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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• examiner le message que communique la sculpture Peace 
Angels de Lin Evola-Smidt, fabriquée à partir d’armes recyclées. 
Quelle est l’incidence du média sur le message? 

• analyser des exemples d’images numériques ou de publicités 
pour évaluer dans quelle mesure elles réussissent à susciter 
l’intérêt de la personne qui regarde.

• discuter de ce qui est communiqué dans les diverses formes d’art 
présentes au sein de l’école.

• dans une entrée de journal, réfléchir aux œuvres d’art qui lui 
parlent. Expliquer.

Consolider

L’élève peut 
• créer des affiches du jour du Souvenir qui communiquent ou 

suscitent une association émotionnelle à l’événement (p. ex. 
sympathie, empathie, fierté). À l’aide de GoogleMD Surveys, 
réaliser un sondage auprès de l’ensemble des élèves sur leur 
réaction face à l’affiche ou sur l’impact de celle-ci.

• créer une affiche ou un motif de t-shirt destiné à faire évoluer 
les convictions (p. ex. anti-violence, soutien à un organisme de 
bienfaisance, modification d’une règle de l’école).

• comparer l’efficacité ou l’impact d’un même message 
communiqué par un reportage et par une œuvre d’art.

Pour aller plus loin

L’ élève peut 
• créer des œuvres d’art doubles (p. ex., affiches, logos) pour 

transmettre un message lié à un enjeu sociopolitique. L’un devrait 
être créé pour un public qui est sensibilisé à l’enjeu, l’autre, pour 
un public qui ne l’est pas.

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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9.0 se renseigner sur les 
carrières et les possibilités 
liées aux arts

Il est important que les élèves connaissent les choix et les options 
de carrière, qu’ils sachent comment trouver des renseignements 
supplémentaires et qu’ils prennent une décision éclairée au sujet 
d’une orientation vers les arts visuels s’ils le désirent. Les élèves 
devraient déterminer et étudier les possibilités de pratique des arts 
visuels comme une carrière ou un passe-temps. Les liens avec le 
programme d’études du cours Carrière et vie 2231 offrent aux élèves 
un moyen viable de se documenter sur les métiers des arts visuels et 
de réfléchir à leur futur cheminement de carrière.

Pour prendre des décisions éclairées, les élèves doivent tenir compte 
d’aspects pratiques comme l’investissement en temps et en argent 
associé à la formation, outre les aspects personnels comme la 
satisfaction professionnelle, l’équilibre vie-travail et la rémunération. 
Les témoignages de professionnels et le jumelage pourraient être des 
moyens efficaces de se renseigner sur ces aspects.

Les élèves devraient prendre conscience qu’une carrière dans le 
domaine dans les arts visuels peut prendre plusieurs formes : directe 
comme artiste ou indirecte comme conservateur de musée. Les 
élèves prendront également conscience qu’il existe des carrières 
artistiques en dehors du domaine stéréotypé des beaux-arts et que 
certaines personnes font de l’art tout au long de leur vie, mais sans 
que cela soit leur principale source de revenus. Pour certains artistes, 
il peut s’agir d’une activité secondaire ou d’une recherche esthétique.

Les possibilités qu’offre le secteur des arts visuels ont évolué au 
fil des siècles et sont désormais regroupées en quatre grandes 
catégories :

• Art commercial - Cet art est conçu à des fins commerciales et 
vise à attirer des consommateurs et à promouvoir des produits et 
des services. Il combine généralement des textes et des œuvres 
d’art. Les artistes commerciaux comprennent les illustrateurs*, les 
graphistes, les directeurs artistiques et les photographes. (*Les 
illustrateurs médicaux, les dessinateurs de bandes dessinées et 
les caricaturistes sont d’autres types d’illustrateurs.)

• Beaux-arts - L’artiste conçoit une idée d’œuvre à des fins 
d’expression personnelle ou dans le cadre d’une commande d’un 
client. Les artistes des beaux-arts comprennent les peintres, les 
calligraphes, les céramistes, les graveurs, les sculpteurs et les 
artistes des techniques mixtes.

• Artisanat - Ce type d’art englobe les travaux d’aiguille, la 
fabrication de bijoux, la mosaïque, la vannerie et le travail du 
bois.

• Art multimédia - Ce type d’art associe les ordinateurs, les outils 
numériques et électroniques au sein de l’œuvre d’art. 

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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Activer

L’enseignant peut
• inviter des professionnels exerçant divers métiers en lien avec les 

arts visuels (rencontre en personne ou virtuelle) à venir faire un 
exposé et à participer à une discussion avec la classe.

• animer une discussion sur les habiletés transférables acquises 
grâce aux arts visuels qui peuvent être utilisées dans diverses 
professions.

L’élève peut
• créer et organiser un mur de graffitis ou un nuage de mots sur les 

emplois et domaines liés aux arts visuels, en repérant ceux qui 
sont transversaux, manquants ou émergents.

• établir une liste des habiletés et des connaissances qu’ils ont 
eux-mêmes acquises grâce à leur expérience en art (p. ex. 
théorie des couleurs, résolution de problèmes de conception 
visuelle) et faire un remue-méninges pour dresser une liste des 
habiletés transversales (p. ex., peinture : designer d’intérieurs; 
dessin : architecte; illustrateur de livres pour enfants; sculpture : 
charpentier).

Faire des liens

L’élève peut 
• faire des recherches sur les possibilités qui existent au sein de 

leur collectivité.
• choisir un emploi ou un domaine d’intérêt et remplir un tableau 

SVA sur leurs connaissances, ce qu’ils voulaient apprendre et ce 
qu’ils ont appris pour orienter leurs recherches ou interviewer une 
personne du métier.

• examiner les annonces et publications de poste pour déterminer 
les compétences, l’expérience, les connaissances et la formation 
requises.

Consolider

L’élève peut
• dresser une liste à jour des carrières liées aux arts visuels à l’aide 

du programme myBlueprint ou d’autres programmes d’orientation 
scolaire. Choisir une carrière et présenter leurs découvertes 
sur la description de la carrière, le salaire, l’emplacement 
géographique, etc.

suite...

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Chapitre 15 p. 450 à 477

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:

108 Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020

En plus des domaines traditionnels (peinture, dessin, gravure et 
sculpture), les arts visuels englobent aujourd’hui l’illustration, la 
photographie, le cinéma, l’animation par ordinateur, les travaux 
d’aiguille, ainsi que de nombreux autres domaines artistiques.

Voici quelques-unes des possibilités d’emploi (liste non exhaustive) :
• Architectes et décorateurs d’intérieur
• Artistes
• Artistes et animateurs multimédias
• Art-thérapeutes
• Bijoutiers et réparateurs de bijoux
• Caricaturistes
• Concepteurs d’exposition
• Concepteurs de mobilier
• Concepteurs et rédacteurs de cartes de vœux
• Concepteurs numériques
• Créateurs de mode
• Décorateurs et directeurs artistiques
• Directeurs artistiques
• Directeurs artistiques de jeux vidéo
• Graphistes
• Illustrateurs
• Illustrateurs de mode
• Illustrateurs et photographes médicaux
• Maquilleurs
• Photographes
• Photographes publicitaires
• Professeurs d’art
• Propriétaires et directeurs de galeries
• Réalisateurs de films et d’émissions télévisées 
• Stylistes

En approfondissant les modules sur les arts cinématographiques du 
programme d’études en arts visuels de la 7e à la 9e année, les élèves 
exploreront des voies allant au-delà du cinéma et des possibilités 
connexes. Ils apprendront que les carrières en arts visuels ne se 
limitent pas aux métiers stéréotypés d’historien de l’art et d’artiste 
des beaux-arts, et que les compétences liées aux arts visuels 
s’appliquent à d’autres emplois, comme la muséologie, l’art-thérapie, 
la restauration, le textile et la mode, et l’artisanat.

9.0 se renseigner sur les 
carrières et les possibilités 
liées aux arts

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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• rechercher des établissements d’enseignement postsecondaire 
et autres qui proposent des cours liés à l’art ou une formation en 
arts et examiner leurs conditions d’admission.

• créer un diorama axé sur une carrière liée à l’art.
• visiter des lieux de travail et faire des stages d’observation. 

Rédiger une écriture de journal sur la nature et le niveau des 
compétences demandées en arts visuels.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• interviewer un professionnel des arts visuels pour déterminer 

les qualifications requises (p. ex. formation, expérience, 
compétences), les avantages et les inconvénients de la 
profession et l’évolution du métier.

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une représentation graphique d’une vue d’ensemble d’une 
profession en arts visuels. Ce document devrait comprendre un 
exemple des tâches de la profession, la nature et la durée de la 
formation requise, une évaluation de la viabilité, du rôle et de la 
pertinence actuels de la profession. Émets des hypothèses sur 
la viabilité de la profession dans dix ans : restera-t-elle la même, 
évoluera-t-elle ou disparaîtra-t-elle?

9.0 se renseigner sur les 
carrières et les possibilités 
liées aux arts

RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.
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RAG 3 Les élèves devront faire preuve d’une conscience critique du rôle et 
de la valeur des arts dans la création et la réflexion de la culture.



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

10.0 développer une conscience 
critique du patrimoine 
culturel et de l’esprit du lieu 
transmis par les arts visuels 
de Terre-Neuve-et-Labrador

Les élèves ont déjà été exposés à des artistes et à des œuvres d’art 
de Terre-Neuve-et-Labrador dans le cadre du programme d’étude en 
arts visuels de la 7e à la 9e année et de la ressource supplémentaire, 
La constance du changement (Change Constant) . La compréhension 
qu’ont les élèves de l’esprit du lieu et du patrimoine culturel a été 
explorée dans le cadre du cours Sciences humaines 8e année. 

Bien que les arts et métiers traditionnels (p. ex. fabrication de tapis au 
crochet, fabrication de filets et confection de courtepointes) puissent 
facilement illustrer l’esprit du lieu ou le patrimoine culturel, ce RAS 
vise à cibler et à développer chez les élèves une conscience critique 
du patrimoine culturel et de l’esprit du lieu tel qu’il est communiqué 
par les arts visuels. Le patrimoine n’est pas synonyme de tradition.

Les élèves examineront avec un œil critique les œuvres d’artistes 
de différentes régions de la province. Ces artistes et œuvres d’art 
doivent être représentatifs des quatre disciplines explorées dans le 
cadre de ce cours : dessin, peinture, gravure et sculpture. Le tableau 
ci-dessous en présente des exemples, que l’on peut également 
trouver dans la série d’affiches La constance du changement.

D
ES

SI
N

• The Distance Between Two Points is Measured in 
Memories de Marlene Creates

• Josephina Kalleo
• Two Twine Needles de la série  the Objects on the 

Wharf Series, Inshore Artifacts series de Pam Hall

PI
EN

TU
R

E • Bus Stop (NFLD Spring) de Helen Parsons Shepherd
• Winter Moon, The Places I Go, Winter Road: West of 

Georges Lake de Christopher Pratt

G
R

AV
U

R
E

• Coastal Journey #3 Approaching Nain d’Anne Meredith 
Barry

• Molly Glover Leaving Bragg’s Island, Bragg’s Island, 
Hauling Oram’s House de David Blackwood

• Wriggle Rod Fence de Don Wright
• The World as of St. Michael’s de Colin Macnee’

SC
U

LP
TU

R
E • The Spirit of the Beothuk de Gerald Squires’
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

Activer

L’enseignant peut
• animer une discussion sur le thème : « qu’est-ce que le sens de 

l’espace ? »
• présenter une sélection d’artistes et d’œuvres d’art de Terre-

Neuve-et-Labrador qui mettent en valeur l’esprit du lieu actuel et 
passé. Amener les élèves à analyser les œuvres ensemble d’un 
œil critique. 

• dans la mesure du possible, présenter aux élèves les artistes 
locaux ou leurs œuvres d’art en organisant des visites des 
artistes, des visites de musée et des ateliers.

L’élève peut
• choisir une œuvre d’art ou un artiste de Terre-Neuve-et-Labrador 

présenté pour l’examiner et l’analyser plus en profondeur. 
• dans son journal, illustrer leur relation avec la province à l’aide de 

croquis miniatures.
• examiner les œuvres d’art d’artistes locaux et en déduire leur 

relation avec la province. 

Faire des liens

L’élève peut
• prendre des photos de son paysage physique et culturel pour 

les télécharger sur un espace de stockage GoogleMD Drive 
commun. Lorsque l’élève prend des photos de son paysage 
physique, il devrait se concentrer sur des endroits dignes de 
mention, ou bien caractéristiques ou importants sur d’autres 
plans, de sa communauté. Les photos du paysage culturel 
peuvent comprendre des objets artisanaux traditionnels (tapis, 
courtepointes, coffres à couvertures, articles ménagers fabriqués 
à la main) et d’autres objets traditionnels faits à la main. En 
discutant, déterminer ce que les photos communiquent au sujet 
du patrimoine culturel et du sens de l’espace.

• choisir les images qui l’intéressent et amorcer le processus de 
planification : concevoir une image qui illustrerait sa vision de 
son patrimoine culturel et du sens de l’espace, élaborer des 
esquisses préparatoires et déterminer la discipline des arts 
visuels qui convient le mieux à son œuvre finale.

Consolider

L’élève peut
• créer une œuvre d’art représentative du sens de l’espace tel qu’il 

le perçoit. Inclure une réflexion d’artiste.
suite...

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232

Ressources
• Annexe C2 - Notes et 

activités de La constance 
du changement (Change 
Constant)

Supplémentaire

Change Constant - série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador

Note : 

Sens de l’espace : combinaison 
de caractéristiques (naturelles 
et physiques, tangibles et 
intangibles) qui font qu’un lieu 
est unique et permet à une 
personne de comprendre ce que 
signifie vivre à cet endroit.



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

10.0 développer une conscience 
critique du patrimoine 
culturel et de l’esprit du lieu 
transmis par les arts visuels 
de Terre-Neuve-et-Labrador

Le sens de l’espace et le patrimoine culturel communiqués dans les 
diverses œuvres d’art peuvent ne pas présenter une vision ou une 
expérience unique ou partagée. De même, tous les élèves n’ont pas 
nécessairement la même identité régionale ou le même patrimoine 
culturel. Par conséquent, les enseignants doivent créer un espace 
sécuritaire et respectueux qui prend en compte la diversité culturelle 
et linguistique.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une œuvre d’art représentant ta relation à ta communauté 
et ce qui est important pour toi. Ton œuvre fera partie d’un travail 
collaboratif plus large qui sera le reflet de l’ensemble de la classe.
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

• créer la couverture d’un livre autobiographique qui reflète sa 
personnalité. Il peut s’agir de son passé et de son présent, de 
son patrimoine et de sa culture actuelle.

• utiliser une œuvre d’art d’un artiste de Terre-Neuve-et-Labrador 
comme source d’inspiration pour explorer un thème similaire. 
Rédiger une réflexion sur la façon dont il a été influencé par 
l’artiste et sur la façon dont sa connaissance du patrimoine 
culturel de la province a été enrichie par le travail de l’artiste.

• imiter l’œuvre d’un artiste de Terre-Neuve-et-Labrador dont 
il aime le travail. Rédiger une réflexion d’artiste qui explique 
pourquoi il a choisi cet artiste et son œuvre, et ce qu’il a appris 
sur l’artiste, la culture de Terre-Neuve-et-Labrador ou la relation 
de l’artiste avec la province.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• représenter une évolution du sens de l’espace à l’aide d’un 

collage d’arts visuels.
• dessiner ou peindre un « paysage » pour aujourd’hui et un           

« paysage » pour les habitants de Terre-Neuve-et-Labrador il 
y a 100 ans. Il est possible de choisir d’autres cadres que des           
« paysages » pour ce projet.

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

11.0 repérer, analyser et créer 
des œuvres d’art inspirées 
par une variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et nationales

Les élèves ont déjà été exposés à des artistes et à des œuvres 
d’art de divers artistes, cultures et périodes par l’intermédiaire du 
programme d’arts de la maternelle à la 9e année, avec une attention 
particulière accordée aux œuvres d’art et aux artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador.

L’analyse critique et l’application des marques de fabrique ou des 
caractéristiques des œuvres issues des contextes historiques et 
culturels pertinents constituent l’objectif principal de ce RAS. Les 
principaux mouvements ou périodes artistiques qui doivent faire 
l’objet d’une attention particulière et être étudiés en profondeur dans 
ce cours sont la Renaissance, l’impressionnisme et le pop art (en 
tant que mouvement), même si cette liste n’est pas limitative. Le pop 
art ne doit pas être confondu avec l’art populaire ou contemporain 
(période).

Ces trois périodes ou mouvements artistiques couvrent également 
des œuvres d’art représentatives des quatre disciplines artistiques 
du cours (c.-à-d. Renaissance [dessin et sculpture], impressionnisme 
[peinture] et pop art [gravure et impression]). Lorsqu’ils renforcent 
ce lien, les enseignants sont encouragés à présenter des images 
de diverses œuvres d’art des trois périodes ou mouvements 
artistiques qui ont des liens étroits avec leur discipline respective. 
Les enseignants peuvent également envisager d’intégrer le lien entre 
l’art et la discipline dans les modules sur les disciplines concernées 
faisant partie du RAS 2.0.

Le tableau qui suit présente quelques caractéristiques générales, 
des artistes représentatifs et des renseignements contextuels sur ces 
mouvements et ces périodes.



Stratégies d’apprentissage et d’évaluation Ressources et notes

section 3 : résultats d’apprentissage spécifiques

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 117

RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

Activer

L’enseignant peut
• animer un débat sur la définition de la culture et sur ce que l’on 

entend par « différentes cultures » avant de lancer une discussion 
sur ce qui définit les différentes « périodes de l’art ».

• inviter un artiste en résidence ou un artiste local à faire une 
présentation à la classe ou organiser une sortie de classe dans 
l’atelier d’un artiste local pour voir son travail, ses pratiques 
artistiques et ses influences, et en discuter avec l’artiste. Les 
discussions peuvent également porter sur ce que l’artiste pense 
des matériaux/idées « empruntés ».

L’élève peut
• analyser les œuvres d’art et faire des déductions sur la culture et 

la société au sein desquelles l’œuvre a été produite.
• examiner la relation entre les œuvres d’art et leur période ou leur 

culture d’origine, en remarquant que l’œuvre d’art reflète souvent 
son environnement (p. ex. lieu, événements, climat social, 
contexte). Sélectionner une période et une œuvre d’art produite 
à ce moment-là. Représenter le lien entre l’art et son contexte au 
moyen d’un photoreportage ou d’un autre média de son choix.

• tenir à jour un lexique des principales caractéristiques dans 
son journal et noter des observations personnelles ou des 
descripteurs des différents styles et œuvres d’art étudiés.

• chercher des artistes et des œuvres d’art qui ont influencé et ont 
été influencés par d’autres artistes, périodes et cultures.

Faire des liens

L’élève peut
• étudier les œuvres d’art de la Renaissance :

 - examiner les dessins de corps humains de Léonard de 
Vinci, puis créer plusieurs dessins de ses mains : dessin 
à l’aveugle, dessin de contour modifié et dessin avec des 
valeurs . La craie ou le fusain peuvent être des médias 
efficaces pour les premières tentatives de rendu de dessins 
en valeur. 

 - modeler une main en argile après avoir examiné les dessins, 
peintures et sculptures de main de Léonard de Vinci et 
de Michel-Ange. L’élève devrait indiquer en référence les 
dessins de main qu’il a déjà réalisés.

 - étudier l’illusion de l’espace et de perspective dans les 
œuvres d’art pour ensuite dessiner une perspective linéaire 
en utilisant des points de fuite et des lignes d’horizon.

 - examiner les études de sujets dessinés par Léonard de Vinci, 
puis créer leur propre dessin qui explore plusieurs vues ou 
variations du même sujet dans une seule œuvre d’art. suite...

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

11.0 repérer, analyser et créer 
des œuvres d’art inspirées 
par une variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et nationales

Renaissance Impressionnisme Pop art
Années A débuté en Italie 

au XIVe siècle et a 
atteint son apogée 
au XVe siècle.

Années 1860 Fin des années 
1950 et années 
1960

Carac-

téristiques

Renaissance 
des styles d’art 
classiques axés 
sur le réalisme 
avec des 
techniques telles 
que la perspective 
linéaire et 
aérienne.

Les artistes 
représentaient 
leurs images 
sans détails, 
mais avec des 
couleurs vives et 
se concentraient 
sur un rendu 
précis de la 
lumière.

Objets usuels ou 
ordinaires utilisés 
comme sujets, 
centrés sur la 
consommation et 
le matérialisme

Artistes Léonard de Vinci, 
Michel-Ange 
(Buonarroti), 
Raphaël (Sanzio)

Edouard Manet, 
Camille Pissaro, 
Edgar Degas, 
Alfred Sisley, 
Claude Monet, 
Berthe Morisot et 
Pierre Auguste 
Renoir

Andy Warhol         
Roy Lichtenstein, 
Claes Oldenburg, 
David Hockney, 
George Segal

Œuvres 
d’art/

Disciplines

De Vinci : Étude 
des mains (1474), 
La Cène (1495-
1498), et La 
Joconde (1503-
1506);

Michel-Ange : La 
chapelle Sixtine 
(1508-1512), 
David (1501-1504) 
et Pietà (1499);

Raphaël : L’École 
d’Athènes (1509-
1511) et La 
Madone Sixtine, 
1512

Monet : 
Impression, soleil 
levant (1872);

Degas : Le Foyer 
de la danse à 
l’Opéra de la rue 
Le Peletier (1872) 
et Le Buveur 
d’absinthe (1876); 

Pissaro : 
Fenaison à 
Éragny (1901);

Sisley : Le Canal 
Saint-Martin 
(1870); 

Renoir : Bal du 
moulin de la 
Galette (1876)

Warhol : 
Campbell’s Soup 
Can (1968) et 
Marilyn Monroe 
(1967); 

Lichtenstein :  
Whaam! (1963);

Oldenburg : Floor 
Burger (1962) 
et Clothespin 
(1976);

Segal : Gay 
Liberation 
Monument 
(1992);

Hockney : A 
Bigger Splash 
(1967) 
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RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

• expérimenter les techniques de dessin (perspective à un point et 
média [dessin à la plume]).

• étudier les œuvres d’art de la Renaissance : 
 - examiner les études d’objets ou de personnes pour créer une 

œuvre d’art qui explore des vues multiples ou propose un 
dessin préparatoire d’un seul sujet.

• explorer les œuvres d’art de l’impressionnisme :
 - expérimenter les techniques de peinture au pinceau telles que 

l’empâtement, le brossage à sec, le glacis et le frottis.
 - créer un tableau original dans le style d’un peintre 

impressionniste tel que Monet ou Renoir. Se concentrer sur le 
mélange des couleurs et le coup de pinceau. 

• étudier les œuvres d’art du pop art :
 - expérimenter les impressions au pochoir et les copies 

d’œuvres d’art en grand nombre.
 - examiner les œuvres de graveurs et de sculpteurs du pop 

art, comme George Segal, Andy Warhol et Claes Oldenberg, 
afin de donner de l’inspiration à la classe pour créer un article 
alimentaire en papier mâché, tel que le Colossal Candy Paper 
Maché.

 - créer une linogravure composée de quatre cases 
représentant un objet banal dans le style d’Andy Warhol. 
L’estampe doit montrer comment la variation et la répétition 
des couleurs peuvent modifier une seule image.

 - analyser les bandes dessinées et les œuvres graphiques 
aux couleurs vives de Roy Litchenstein pour y puiser de 
l’inspiration afin de créer un autoportrait dans son style.

Consolider

L’élève peut
• déterminer la période ou la culture d’où proviennent diverses 

œuvres d’art observées lors d’une visite virtuelle dans un musée.
• en petits groupes, choisir deux œuvres d’art de deux cultures 

issues de la même période (p. ex. le pop art dans la culture 
occidentale et le pop art dans la culture asiatique). Dans son 
carnet de croquis, créer un diagramme de Venn montrant en quoi 
les œuvres d’art se ressemblent et en quoi elles diffèrent, en 
tenant compte de la technique, de l’imagerie et du message.

• créer une parodie en choisissant une œuvre d’art « célèbre » de 
l’une des trois périodes (p. ex. La Joconde) et en la modifiant.

suite...

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca
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• Comprendre et faire des 
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du temps, du lieu et de la 
communauté



Résultats d’apprentissage 
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L’élève doit pouvoir:
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11.0 repérer, analyser et créer 
des œuvres d’art inspirées 
par une variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et nationales

Tout au long de cet examen, les élèves devraient être exposés 
simultanément à divers artistes, cultures et œuvres d’art, et non pas 
uniquement à l’art ou aux cultures occidentales. Les enseignants 
devront avoir une compréhension globale de ces divers mouvements 
artistiques et être conscients de la diversité culturelle au sein de leur 
école et de leur région.

Les élèves devront connaître la différence entre l’appropriation 
de l’imagerie et le plagiat des concepts, et adopter des pratiques 
éthiques lorsqu’ils créent des œuvres d’art inspirées de divers artistes 
et cultures. Ces thèmes sont abordés dans le cadre des RAS 4.0 et 
14.0.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée un triptyque en utilisant le même sujet dans chaque cadre, 
mais en changeant le style pour représenter chaque période 
(Renaissance, impressionnisme et pop art).
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• rédiger un message à glisser dans une bouteille. En utilisant 
des bouteilles de verre recyclées, l’élève conçoit et peint une 
bouteille en s’inspirant de ses recherches sur un artiste de 
l’une des trois périodes de l’histoire de l’art. Écrire et insérer un 
message en adoptant le point de vue de l’artiste ayant fait l’objet 
de recherches.

• créer des œuvres d’art correspondant à chacune des trois 
périodes en utilisant des matériaux adaptés au mouvement 
abordé (p. ex. Renaissance – graphite).

• réaliser une peinture inspirée de l’un des artistes, périodes, styles 
ou œuvres d’art étudiés auxquels il se sent lié. Rédiger une 
entrée dans son journal expliquant ce lien particulier.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer une œuvre d’art qui mélange deux périodes stylistiques (p. 

ex. une interprétation pop art d’une œuvre de la Renaissance ou 
une peinture de style impressionniste d’un objet moderne).

• créer une ligne de temps visuelle de l’évolution de l’art, de la 
Renaissance au pop art, en passant par l’impressionnisme. 
Inclure une analyse des principales caractéristiques de chaque 
style et expliquer en quoi les œuvres reflétaient la culture de 
l’époque concernée.

• à partir de l’une des périodes artistiques couvertes, faire des 
recherches sur un artiste intéressant qui n’a pas été couvert 
en classe. Sélectionner une œuvre d’art pour l’analyser et la 
comparer aux caractéristiques de la période artistique.

• créer un jeu dans lequel les joueurs débattent des œuvres d’art 
présentées et les relient au style ou à la période appropriée de 
l’histoire de l’art.



Résultats d’apprentissage 
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12.0 démontrer une 
compréhension de la 
façon dont les valeurs 
individuelles et sociétales 
influent sur notre réaction 
face aux arts visuels

Un dictionnaire en ligne donne la définition suivante de la valeur :      
« prix, intérêt ou importance relative » et « quelque chose (comme un 
principe ou une qualité) intrinsèquement précieux ou souhaitable » 
[traduction libre]. Michael Haralambos, auteur en sciences sociales, 
dit que la valeur « définit ce qu’il vaut la peine d’avoir et ce qu’il vaut 
la peine de s’efforcer d’atteindre ou d’obtenir » [traduction libre].

Les valeurs sociales constituent une part importante de la culture 
de la société. En plus de fournir des orientations générales pour la 
conduite et le comportement en société, les valeurs sociétales sont 
les critères que les gens utilisent pour évaluer leur vie quotidienne, 
déterminer leurs priorités et choisir quoi faire. De même, les valeurs 
des personnes importantes, comme les pairs, peuvent être le point de 
référence servant à valider des opinions ou des valeurs personnelles. 
Ces deux sources peuvent influer sur les valeurs et les opinions 
personnelles. Parfois, les valeurs ou les opinions individuelles 
l’emportent, tandis que d’autres fois, les réactions personnelles sont 
influencées par la pression sociale. Le RAS 15.0 aborde plus en 
détail le concept de réflexion indépendante.

Que ce soit à l’échelle individuelle ou sociétale, les valeurs sont 
définies comme les choses jugées importantes ou dignes de 
considération.

Dans ce cours, les élèves se concentreront sur l’influence des valeurs 
des personnes sur leur réaction personnelle face aux arts visuels. Le 
contexte, comme les préjugés ou l’expertise d’une personne, peut 
également être pris en compte dans la réflexion sur les valeurs de la 
personne.

Voici quelques exemples de questions d’exploration ou de réflexion : 
• Quels types d’art sont valorisés par la personne? Les beaux-arts 

ou l’art populaire? Qui a créé les œuvres qui sont valorisées?
• Qui sont les personnes perçues comme importantes dans le 

monde des élèves?
• Quels avis comptent? Est-ce que l’avis de certaines personnes 

compte davantage? Pourquoi?
• Quelles différences y a-t-il entre les valeurs des personnes 

importantes et celles des élèves?

En plus des discussions en classe sur les divers types d’art (p. 
ex. beaux-arts, art commercial, artisanat, mode, art populaire, art 
autochtone, art figuratif et art abstrait), les enseignants devraient 
s’assurer que les élèves comprennent et adoptent les concepts de 
respect, d’acceptation et de bienveillance.
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Activer

L’enseignant peut
• animer une discussion sur la façon dont le concept de beauté, 

tel que présenté dans l’expression visuelle (p. ex. comparaison 
entre l’Égypte ancienne, Ruben et FacebookMC), change selon les 
cultures et les époques.

L’élève peut
• rédiger une entrée de journal dans laquelle il exprime ses 

pensées et ses réflexions sur la discussion en classe autour des 
questions suivantes :
 - Qu’est-ce que l’art? Pourquoi une œuvre particulière est-

elle considérée comme de l’art? Pourquoi certaines œuvres 
ont-elles plus de valeur que d’autres (intrinsèquement ou 
extrinsèquement)? Qui leur donne cette valeur?

• discuter de la pression des pairs et de ses répercussions sur les 
choix quotidiens.

• discuter de l’impact de l’appui d’une célébrité ou du statut sur la 
façon dont une œuvre d’art est perçue ou reçue.

• examiner les articles de critiques et discuter de leur influence sur 
la vision personnelle de l’œuvre d’art.

• créer un mur de graffitis qui reflète les valeurs ou les choses 
que la classe juge importantes. Recenser et classer ses cinq 
principales valeurs personnelles (p. ex. expression personnelle, 
liberté, respect). Comment ces valeurs peuvent-elles influer sur 
notre réaction face aux arts visuels, comme les styles d’art, les 
médias ou les sujets préférés?

Faire des liens

L’élève peut
• créer un autoportrait qui comprend des éléments et des symboles 

reflétant ses valeurs personnelles, ses croyances et ses 
antécédents culturels.

• établir la liste des types d’art se trouvant dans sa maison ou sa 
chambre. Qu’est-ce que cela dit sur l’importance qu’il accorde à 
l’art? Sur ses valeurs?

Consolider

L’élève peut
• à l’aide de la stratégie Réfléchir - partager - discuter,  échanger 

sur ses préférences ou leurs valeurs concernant une œuvre d’art 
en particulier. Dans une entrée de journal, indiquer l’importance 
qu’il donne à l’œuvre avant et après l’activité de réflexion et 
d’échange de points de vue à deux, en notant si la valeur qu’il 
accorde à l’œuvre a changé ou non. Expliquer sa réponse. 

suite...

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• L’analyse critique et le 

jugement esthétique, 
Chapitre 2 p. 33 à 54

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté

Liens avec les autres matières
• Santé 9e année, RAS 3
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L’élève doit pouvoir:
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Exemples d’indicateurs de rendement

Choisis une œuvre d’art et rédige une entrée de journal sur ta 
réaction face à l’œuvre. Écoute ensuite l’évaluation de l’œuvre par 
un conservateur de musée ou de galerie d’art. Ecris une entrée dans 
ton journal, en indiquant en quoi ta réaction face à l’œuvre a changé 
après avoir entendu l’évaluation.

RAG 4 Les élèves devront respecter la contribution des personnes et groupes culturels aux arts 
dans les contextes local et mondial, et valoriser les arts en tant que témoignage de l’expérience 
et de l’expression humaines

12.0 démontrer une 
compréhension de la 
façon dont les valeurs 
individuelles et sociétales 
influent sur notre réaction 
face aux arts visuels
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• créer une œuvre d’art qui plairait à des personnes ayant des 
intérêts ou des valeurs similaires. Réfléchir aux raisons pour 
lesquelles des personnes ayant des intérêts similaires aimeraient 
les mêmes styles d’art.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer une version art populaire d’une œuvre d’art historique         

« importante » ou « majeure ».



Résultats d’apprentissage 
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Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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les milieux

13.0 examiner et intégrer 
d’autres disciplines 
artistiques dans la création 
des arts visuels

Les arts sont un terme générique pour un groupe de disciplines 
créatives qui fournissent et représentent un moyen pour l’expression 
créative et la manifestation concrète de cette impulsion créatrice. 
Selon la période de l’histoire, l’intitulé et son sous-ensemble de 
disciplines créatives ont varié dans leur nomenclature. Bien qu’il soit 
possible que la façon dont les arts sont définis, interconnectés et 
organisés puisse continuer d’évoluer, aux fins du présent RAS, les 
arts sont définis et organisés comme l’indique le tableau ci-dessous:

Arts de la scène Arts littéraires Arts visuels

Forme d’art dans 
laquelle une 
performance de 
personnes en 
direct est le produit 
principal

Forme d’art ou 
le produit ne 
nécessite pas de 
spectacle pour être 
expérimenté, mais 
peut l’être par le 
biais de lectures 
publiques

Forme d’art ou le 
produit artistique 
n’a pas besoin de 
spectacle pour 
être observé et 
expérimenté.

• Danse
• Musique
• Performance
• Théâtre

• Ballade
• Conte populaire
• Poésie

• Architecture
• Art conceptuel 

(installation)
• Dessin
• Peinture
• Art textile
• Photographie
• Sculpture

L’art multidisciplinaire est le résultat d’une réflexion interdisciplinaire 
et de la création d’un événement ou d’un produit combinant deux ou 
plusieurs disciplines, comme l’opéra (musique, théâtre, arts visuels 
et danse) et le ballet (danse et musique). Les élèves ont eu des 
expériences face à des combinaisons multidisciplinaires grâce à 
leur exposition aux vidéoclips, aux films, aux jeux vidéo, aux bandes 
originales de films, aux concerts intégrant des éléments multimédias 
(film, supports visuels et musique) et aux récitals de danse.

Les enseignants devraient amener les élèves à discuter des 
combinaisons conventionnelles ou familières de disciplines 
artistiques, comme la musique et les arts visuels dans les films et la 
danse, la musique et les arts visuels dans les productions musicales.
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Activer

L’enseignant peut
• présenter des œuvres d’art qui transcendent les disciplines, 

comme la combinaison de la danse et du dessin dans la série 
de performances de l’exposition On Line: Drawing Through the 
Twentieth Century du  Museum of Modern Art (MoMA).

• présenter des exemples de performances, comme la composition 
scénique Sonorité Jaune de Kandinsky, qui intègre de la couleur, 
du mouvement (p. ex. la pantomime) et de la musique, ou Moore-
Gallant de Louise Moyes, qui allie musique, danse et cinéma 
dans une prestation sur scène.

• présenter des œuvres d’art moderne qui combinent éléments 
visuels et musique, comme :
 - Blackpool High Tide Organ : une sculpture musicale qui 

utilise l’énergie des vagues et du vent, propre au site 
d’implantation;

 - Singing Ringing Tree; ou
 - Simple Lines of Enquiry, performance en direct d’Ann 

Southam en collaboration avec l’installation vidéo Machine 
for Taking Time de David Rokeby.

• présenter des exemples hybrides de défilés de mode et de haute 
couture intégrant des arts visuels, de la musique et de la culture, 
comme une expérience au Met Gala du Metropolitain Museum of 
Art. 

• présenter des œuvres d’art qui combinent les arts visuels 
et littéraires, comme les contes populaires illustrés, les 
illustrations et la poésie de Shel Silverstein, les doodles 
GoogleMD, les publicités, les manuscrits enluminés et l’art narratif 
(Renaissance).

L’élève peut
• examiner des œuvres d’art qui illustrent la littérature ou s’en 

inspirent, telles que :
 - peintures de récits bibliques du Caravage;
 - peintures de la Vierge à l’Enfant de la Renaissance;
 - poèmes illustrés de William Blake; 
 - tableaux Cassandra de Gerry Squire ou Sedna de Gilbert 

Hay, ancrés dans la mythologie.
• explorer d’autres formes d’art, comme le film La Jeune Fille à la 

perle et le roman Luncheon of the Boating Party (Le déjeuner des 
canotiers), qui s’inspirent d’œuvres d’art de Vermeer et de Renoir, 
respectivement, et portent le même titre.

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Liens avec les autres 

disciplines p. 52, 242, 268, 
412

• Annexe A6  - Les sept 
normes de collaboration

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté
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13.0 examiner et intégrer 
d’autres disciplines 
artistiques dans la création 
des arts visuels

Les élèves devraient posséder des connaissances et de l’expérience 
concernant le travail multidisciplinaire, acquises grâce à leurs 
œuvres de médias numériques créées dans les modules sur les arts 
cinématographiques du programme d’arts de la 7e à la 9e année. Ils 
devraient également connaître d’autres produits multidisciplinaires, 
tels que les vidéoclips et les œuvres d’art intégrées sous forme de 
livres illustrés pour enfants et de bandes dessinées.

Dans ce cours, les arts littéraires seront au centre de l’exploration 
et de l’intégration par les élèves d’autres disciplines artistiques dans 
les œuvres d’arts visuels. Les élèves peuvent avoir de l’expérience 
et des connaissances préalables de la combinaison de textes et 
d’images acquis par l’entremise de l’art commercial, du design 
graphique et de la publicité.

Exemples d’indicateurs de rendement

Collabore avec un autre élève pour créer une œuvre d’art qui 
incorpore des images et du texte. Le texte peut être tracé à la main 
ou numérique. Dans ta réflexion d’artiste, décris le rôle et l’influence 
de chaque discipline dans la communication du message de ton 
œuvre.
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Faire des liens

L’élève peut
• repérer les œuvres d’art multidisciplinaires dans leur 

environnement immédiat.
• comparer l’impact du texte à celui de mots intégrés à une œuvre.
• chercher des artistes des arts visuels qui intègrent d’autres 

disciplines dans leur travail.
• examiner les illustrations du Dr Seuss et de Maurice 

Sendak. Discuter de la façon dont ce type d’art améliore leur 
compréhension et leur appréciation de la langue.

• examiner les qualités esthétiques des différentes polices de 
caractères et y réfléchir.

• créer une affiche de film ou une publicité en utilisant la police de 
caractères et le texte pour compléter l’essence du sentiment ou 
de l’émotion qui est transmis.

• choisir une image littérale ou figurative d’un texte étudié en 
classe de français pour illustrer et démontrer leur compréhension 
et leur réaction face au texte.

• créer une page de dictionnaire illustrée, où ils sélectionnent et 
surlignent un mot et créent visuellement la définition sur le reste 
du texte de la page.

Consolider

L’élève peut
• à partir d’un ensemble de chacune de leurs images sensorielles 

préférées, créer un poème de type « Je suis » en illustrant ce 
poème avec des collages.

• incorporer un poème ou des mots clés dans leur peinture.
• intégrer des mots dans un autoportrait au pochoir qui décrivent 

l’artiste.
• individuellement ou en collaboration avec un autre élève, créer, 

à partir d’un poème ou d’une chanson, une œuvre d’art qui 
incorpore du texte de la source d’inspiration dans l’œuvre d’art 
achevée. (Voir l’annexe A6 : Les sept normes de collaboration)

• créer une illustration humoristique d’une expression idiomatique 
en incorporant des effets de texte visuels, tels que l’utilisation de 
contours noirs marqués, de couleurs contrastantes et éclatantes, 
de caractèeres originaux ou fantastiques, d’une mise en page 
simple et de la répétition des lignes et des formes.

suite...

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca
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du temps, du lieu et de la 
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13.0 examiner et intégrer 
d’autres disciplines 
artistiques dans la création 
des arts visuels
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Pour aller plus loin

L’élève peut:
• planifier, créer et présenter avec sa classe  une œuvre d’art 

inspirée d’une série de mots ou d’œuvres littéraires et reflétant 
ces derniers. Le document ou le texte source doit être indiqué en 
référence dans leur réflexion d’artiste.

• créer et monter une exposition d’art thématique qui présente ses 
œuvres et le document source correspondant. Évaluer l’impact 
de la présentation conjointe de ses œuvres originales et des 
documents sources dans le cadre de l’exposition.
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14.0 reconnaître les enjeux 
juridiques, moraux et 
éthiques de la création 
artistique

Dans le cadre de ce résultat d’apprentissage, les élèves apprendront 
les pratiques exemplaires à adopter lorsqu’ils seront confrontés à des 
enjeux juridiques, moraux et éthiques dans le domaine de la création 
artistique, qu’il s’agisse de leur travail ou de celui d’autrui.

Les enjeux juridiques de ce secteur peuvent tourner autour de ce qui 
suit 

• droit d’auteur des œuvres;
• droits d’exposition;
• droits et autorisations de reproduction;
• propriété intellectuelle;
• utilisation des images des personnes (p. ex., positives = 

autorisations; négatives = utilisation de façon diffamatoire).

Les œuvres d’art de la Renaissance présentent une variante 
intéressante de la propriété intellectuelle et du droit d’auteur, car les 
œuvres d’art des artistes de la Renaissance étaient souvent produites 
par d’autres dans l’atelier de l’artiste, et non réalisées entièrement par 
l’artiste lui-même. Même si l’artiste avait conçu et visualisé le concept 
ou l’idée de l’œuvre d’art, il n’y avait aucune reconnaissance des 
autres artistes.

Exemples d’enjeux moraux 
• association d’une image visuelle à une cause, à un produit, à un 

service ou à une institution que l’artiste n’appuie pas,
• modification d’une image qui porte atteinte à la réputation de 

l’artiste.
Les répercussions morales ou éthiques pourraient comprendre 
l’appropriation culturelle. Différente de « l’acculturation ou de 
l’assimilation, l’appropriation culturelle est l’adoption ou la copie 
d’éléments de la culture d’un peuple par ceux d’un autre groupe 
culturel, de sorte que ces pratiques culturelles deviennent associées 
aux imitateurs, et non au peuple auquel ces pratiques appartenaient 
à l’origine. C’est-à-dire que la nature et l’intention du bien culturel 
original sont utilisées en dehors de leur contexte culturel initial » 
[http://en.wikipedia.org/wiki/Appropriation_%28music%29] [traduction].

The Nine Shots d’Imants Tillers a soulevé la controverse en 1986 
lorsque les critiques ont affirmé que l’artiste s’était non seulement 
approprié l’imagerie autochtone, mais avait également copié 
l’imagerie du tableau Five Dreamings de l’artiste autochtone Michael 
Jagamara Nelson.
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les milieux

Activer

L’enseignat peut
• animer une activité d’établissement de liste, de tri et d’étiquetage 

avec la classe. En groupes, les élèves détermineront les 
différences et les recoupements entre les infractions en triant les 
exemples selon la catégorie perçue : enjeu juridique, moral ou 
éthique.

• discuter de la réglementation relative au droit d’auteur avec les 
élèves.

• inviter un avocat pour discuter des droits d’auteur et des enjeux 
juridiques avec la classe.

• animer une discussion en classe sur les enjeux juridiques, 
moraux et éthiques de la création artistique en s’appuyant sur 
des œuvres d’art ou des artistes représentatifs comme Jeff 
Koons, Damien Hirst, Marcel Duchamp et Erased De Koonin de 
Robert Rauschenberg.

L’élève peut
• évaluer l’utilisation des fonctionnalités de son téléphone cellulaire 

dans le cadre d’une pratique éthique, et en discuter.
• discuter de la façon dont il accède à la musique. Débattre de 

la nature légale de la diffusion continue, du téléchargement, de 
l’extraction, etc.

• dans une entrée de journal, réfléchir s’il est éthique d’incorporer 
du contenu provenant d’un « téléchargement gratuit » dans son 
œuvre d’art. Si le contenu du téléchargement était gratuit, est-ce 
que cela le dispense de mentionner la source ou de présenter 
son œuvre comme originale?

• réfléchir à une situation où il a peut-être « emprunté » par 
inadvertance l’idée de quelqu’un d’autre.

• dans une entrée de journal, indiquer comment il se sentirait 
ou réagirait si son œuvre d’art était copiée sans sa permission 
par une autre personne qui en tirerait un gain financier ou du 
prestige. Quelles mesures prendrait-ils pour régler ce problème 
d’infraction?

• créer un journal visuel ou un diaporama qui présente une ou 
plusieurs œuvres qui repoussent les limites légales pour réfléchir 
à son opinion.

• présenter un diaporama collaboratif pour discuter de créations qui 
repoussent les limites légales. 

• faire des recherches sur l’artiste Matt Furie et son combat contre 
les violations du droit d’auteur concernant son personnage, Pepe 
the Frog.

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté
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les milieux

14.0 reconnaître les enjeux 
juridiques, moraux et 
éthiques de la création 
artistique

Dans les arts visuels, l’appropriation est souvent utilisée pour décrire, 
de façon générale, l’utilisation d’éléments empruntés (p. ex. images, 
formes ou styles de l’histoire de l’art et de la culture populaire, ou 
matériaux et techniques provenant de contextes non artistiques) avec 
peu ou pas de transformation, pour créer une nouvelle œuvre. 

Il est intéressant de noter que, bien que « l’emprunt, la copie et la 
modification intentionnels d’images et d’objets préexistants » sans 
autorisation ou consentement signé soient considérés comme 
illégaux, l’appropriation (ou plagiat) est utilisée par les artistes depuis 
des siècles, et a pris de l’importance au milieu du XXe siècle et dans 
le pop art en particulier. 

L’essor des progrès technologiques et des médias numériques 
depuis les années 1970 nécessite également une sensibilisation, 
une vigilance et une attention accrues à l’égard des pratiques 
exemplaires.

Des enjeux éthiques peuvent découler des éléments suivants :
• contenu ou sujet de l’œuvre d’art (p. ex. propagande ou 

messages haineux);
• nature ou composition des matériaux, outils ou procédés 

artistiques (p. ex. utilisation de matériaux non écologiques dans 
des œuvres environnementales).

Bien que les élèves puissent être exposés à diverses catégories 
d’infraction dans le cadre de ce cours, les enjeux juridiques liés à la 
création d’œuvres d’art seront au cœur de ce résultat.

Les enseignants devront s’assurer que les discussions en classe 
sur le contenu ou le sujet des œuvres d’art tiennent compte des 
caractéristiques démographiques de la classe et qu’elles sont 
équilibrées par des débats sur l’opinion de l’artiste, la liberté 
d’expression, les valeurs individuelles et la censure.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une parodie d’une œuvre d’art célèbre existante qui modifie 
ou parodie le message original. Rédige une réflexion d’artiste pour 
démontrer en quoi l’œuvre est ton œuvre originale et a été créée 
conformément aux directives légales.
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Faire des liens

L’élève peut
• mener un débat sur le fait que l’œuvre d’art appartient à l’artiste, 

en prenant en considération les artistes qui imaginent des 
concepts qui sont ensuite créés physiquement par quelqu’un 
d’autre (p. ex. les œuvres d’art de la Renaissance). Est-il normal 
que l’artiste s’attribue tout le mérite de l’œuvre achevée?

• chercher et présenter des exemples de fraude artistique et de 
leurs conséquences.

• discuter de la façon dont les lois sur le droit d’auteur partout 
dans le monde peuvent influer sur la façon dont les œuvres 
sont partagées, reproduites et distribuées, en particulier avec 
l’universalité de la technologie (p. ex. les usines d’art chinoises 
dans des villes comme Dafen).

• chercher des moyens par lesquels les artistes ou les sites 
Web peuvent protéger la propriété intellectuelle des images 
numériques de leurs œuvres d’art (p. ex. utilisation d’un symbole 
de droit d’auteur avec une note contextuelle sur les pratiques 
exemplaires, protection des images avec un filigrane ou un 
verrou numérique).

• discuter de la limite de temps du droit d’auteur pour les images.

Consolider

L’élève peut
• faire des recherches sur la réglementation du droit d’auteur afin 

de créer une affiche de style pop art sur le sujet.
• incorporer des dessins libres de droits dans leur œuvre d’art.
• incorporer légalement une création d’un autre artiste en 

mentionnant correctement la source ou en obtenant les 
permissions de l’artiste.

• lire l’article « Banksy avait-il le droit de détruire sa toile ? » 
Déterminer les enjeux moraux, éthiques et légaux dans cette 
affaire et en discuter. Rédiger une écriture dans le journal de 
réflexion sur ces trois enjeux. Est-il d’accord avec la décision du 
juge dans cette affaire? Explique ta réponse.

• analyser la création légale d’œuvres modifiées, comme 
L.H.O.O.O.Q. de Marcel Duchamp (1919) et en débattre.

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Comprendre et faire des 

liens avec les contextes 
du temps, du lieu et de la 
communauté
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RAG 5 Les élèves devront étudier la relation entre les arts, les sociétés et 
les milieux

14.0 reconnaître les enjeux 
juridiques, moraux et 
éthiques de la création 
artistique
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RAG 5 Les élèves devront étudier la relation entre les arts, les sociétés et 
les milieux

Pour aller plus loin

L’élève peut
• faire des recherches et comparer les enjeux juridiques liés aux 

estampes de gravure d’art à ceux liés aux affiches imprimées. En 
quoi sont-ils comparables? En quoi diffèrent-ils? Peut-on signer 
une affiche imprimée comme une estampe imprimée à la main? 
En quoi cela crée-t-il de la confusion pour un acheteur d’art? 
Comment l’artiste en profite-t-il?



Comprendre et faire des liens aveC les Contextes du temps, du lieu et de la Communauté
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section 3 :  
résultats d’apprentissage spécifiques

percevoir, réfléchir et réagir



Percevoir, reflechir et reagir
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objectif Ce volet est axé sur la capacité des élèves à porter un jugement 
critique face à des œuvres d’art grâce à une connaissance et à une 
compréhension accrues des qualités expressives de ces œuvres, et 
à une réaction appropriée.

L’endroit où figurent les résultats d’apprentissage spécifiques dans 
les tableaux à quatre colonnes concorde avec les connaissances et 
les processus ciblés dans le cadre des volets d’organisation. Comme 
ces processus sont interreliés, les stratégies suggérées pour un RAS 
sont valables pour plusieurs RAS se trouvant au sein du même volet 
organisationnel ou dans un autre, et plusieurs modes d’engagement 
artistique en même temps.

Puisque ces connaissances et ces processus sont interreliés, ils sont 
développés plus efficacement en tant que concepts interdépendants. 
Les résultats sont regroupés de cette façon et les leçons 
d’apprentissage se fondent sur trois volets d’organisation. Ainsi, 
les activités artistiques concordent davantage avec la vie réelle, et 
l’apprentissage est plus significatif.

Le graphique qui suit fournit une représentation visuelle des résultats 
d’apprentissage généraux et par cycle de la 12e année et de leur 
relation avec les résultats d’apprentissage spécifiques pour ce volet.

percevoir, réfléchir et réagir

Percevoir , 
réfléchir et 
réagir

créer,             
Produire et 
Présenter

comPrendre et 
faire des liens 

entre les contextes 
du temPs , du lieu et 
de la communauté
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• décrire, analyser, interpréter et 
évaluer les œuvres d’art 

• utiliser le vocabulaire de l’art 
approprié dans les communications 
orales et écrites afin de formuler 
des réponses esthétiques éclairées 

• évaluer et justifier le contenu, 
l’objet, les symboles et les images 
dans ses propres créations 
artistiques et celles des autres 

• reconnaître que les principes de 
composition peuvent servir à établir 
les relations dans une image 

• évaluer de manière officielle et 
informelle ses propres créations 
artistiques 

• élaborer des réponses esthétiques 
éclairées qui démontrent une 
réflexion critique

15.0  faire preuve d’une réflexion 
éclairée et indépendante en 
réaction à des œuvres d’art 

16.0  démontrer une pensée critique 
et des stratégies de résolution 
de problèmes pour régler les 
problèmes de conception visuelle 

17.0  démontrer une compréhension 
de la façon dont le sens peut être 
incorporé aux œuvres d’art 

18.0  formuler une critique constructive 
et répondre à une telle critique

RAG 6 : appliquer la pensée critique 
et des stratégies de résolution de 
problèmes afin de réagir à leur propre 
travail expressif et à celui des autres

Continuum des résultats d’apprentissage spécifiques
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• faire preuve de compétence et de 
responsabilité dans l’utilisation et la 
manipulation du matériel, des outils 
et des techniques nécessaires 

• évaluer le degré de connaissances, 
d’aptitudes et de capacités 
nécessaires pour réaliser un projet 

• faire preuve de capacités avancées 
relatives aux volets techniques de 
la création artistique, de même que 
d’une compréhension de ceux-ci 

• étudier la façon dont les qualités 
sensorielles des médias influent sur 
une image et notre réaction envers 
elle 

• prévoir l’incidence que peuvent 
avoir les nouvelles technologies sur 
l’art et la société

19.0 étudier le rôle et l’incidence de la 
technologie dans les arts visuels 

20.0  utiliser les matériaux, les outils 
et le matériel requis de façon 
responsable et appropriée 

RAG 7 : comprendre le rôle des 
technologies en créant et en réagissant 
à des travaux d’expression

• interpréter les liens entre les 
intentions et les résultats dans ses 
propres œuvres 

• analyser le travail des autres pour 
évaluer la relation entre l’intention 
et le résultat 

• prendre conscience de la façon 
dont la prise en compte du public 
visé influe sur une œuvre d’art

21.0  examiner la relation entre une 
œuvre d’art et son public 

22.0  examiner la relation entre 
l’intention et les résultats dans ses 
œuvres et celles des autres

RAG 8 : analyser la relation entre 
l’intention artistique et le travail 
expressif

Continuum des résultats d’apprentissage spécifiques (suite)



section 3 : résultats d’apprentissage spécifiques

Arts visuels 1232 progrAmme d’études 2020 143

RAG 6 appliquer la pensée critique et des stratégies de résolution de problèmes afin de réagir à leur propre travail 
expressif et à celui des autres

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
16.  examiner et analyser la façon 

dont une signification peut être 
incorporée à une œuvre d’art. 

17.  analyser les œuvres d’artistes, 
afin de déterminer de quelle 
façon ils ont employé les 
éléments et  les principes de 
conception pour régler certains 
problèmes particuliers de 
conception visuelle.

18.  faire preuve de réflexion 
critique dans le cadre du 
processus de prise de 
décisions et de règlement de 
problèmes. 

19.  évaluer et utiliser divers 
supports et processus 
technologiques en fonction de 
leurs qualités sensorielles et de 
leur capacité à transmettre des 
messages et des significations. 

15.0  faire preuve d’une réflexion 
éclairée et indépendante en 
réaction à des œuvres d’art 

16.0  démontrer une pensée critique 
et des stratégies de résolution 
de problèmes pour régler les 
problèmes de conception 
visuelle 

17.0  démontrer une compréhension 
de la façon dont le sens peut 
être incorporé aux œuvres d’art 

18.0  formuler une critique constructive 
et répondre à une telle critique

14.0  faire preuve d’une réflexion 
éclairée et indépendante en 
réaction à des œuvres d’art 

15.0  démontrer une pensée critique 
et des stratégies de résolution 
de problèmes pour régler les 
problèmes de conception 
visuelle 

16.0  formuler une critique 
constructive et répondre à une 
telle critique

RAG 7 comprendre le rôle des technologies en créant et en réagissant à des travaux d’expression

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
20. examiner leurs œuvres d’art en 

fonction des commentaires des 
autres et à la lumière de leur 
intention première. 

21. analyser les œuvres d’artistes, 
ses propres œuvres et 
celles d’autres personnes, 
puis discuter de la source 
d’inspiration et du but. 

22. faire preuve de prudence lors 
de l’utilisation de matériaux et 
d’outils artistiques. 

19.0 étudier le rôle et l’incidence de la 
technologie dans les arts visuels 

20.0  utiliser les matériaux, les outils 
et le matériel requis de façon 
responsable et appropriée

17.0 étudier le rôle et l’incidence de 
la technologie dans les arts 
visuels 

18.0  utiliser les matériaux, les outils 
et le matériel requis de façon 
responsable et appropriée

RAG 8  analyser la relation entre l’intention artistique et le travail expressif

Arts 9e année Arts visuels 1232 Arts visuels 2232
23. réaliser l’influence directe que les 

nouvelles technologies ont sur les 
gens et la société. 

24.  critiquer de façon constructive les 
œuvres d’art. 

21.0  examiner la relation entre une œuvre 
d’art et son public 

22.0  examiner la relation entre l’intention 
et les résultats dans ses œuvres et 
celles des autres

19.0  examiner la relation entre une 
œuvre d’art et son public 

20.0  examiner la relation entre l’intention 
et les résultats dans ses œuvres et 
celles des autres
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15.0 faire preuve d’une réflexion 
éclairée et indépendante en 
réaction à des œuvres d’art

Ce RAS exige que les élèves 
• maîtrisent les notions, les compétences, les processus et la 

terminologie des arts visuels;
• connaissent un éventail d’artistes et d’œuvres;
• connaissent et maîtrisent les processus de recherche 

d’information et les sources crédibles; 
• mènent une réflexion autonome tout en étant conscients et 

respectueux du point de vue des autres.

Lorsqu’ils réagissent aux œuvres d’art, les élèves devraient 
notamment avoir des possibilités d’analyse critique technique 
(analyse et interprétation artistique), une efficacité esthétique et des 
réactions personnelles ou instinctives. Toutes les réactions doivent 
être orientées par des connaissances de base, des recherches ou 
des expériences.

Les élèves devraient également en venir à reconnaître les 
caractéristiques de leurs propres préférences en matière d’arts 
visuels, à apprécier les préférences des autres, et éventuellement à 
développer et élargir leur propre répertoire d’arts visuels. Les élèves 
devraient reconnaître que leurs préférences sont liées à une réaction 
instinctive et esthétique personnelle. Ils devraient en venir à apprécier 
d’autres formes d’arts visuels qui ne suscitent pas nécessairement 
une réaction esthétique personnelle et devraient être en mesure 
de les décomposer et d’y réagir en se fondant sur des critères 
objectifs et non pas seulement sur des préférences ou des opinions 
personnelles. Dans un environnement d’apprentissage sécuritaire, 
les élèves devraient comprendre que les personnes peuvent réagir 
différemment à une même œuvre et que chaque personne apporte 
son propre point de vue culturel et son histoire personnelle unique 
aux expériences d’arts visuels.

Le processus d’analyse critique fait appel à la pensée critique, ce 
qui demande de remettre en question, d’évaluer, d’émettre des 
jugements convaincants, de trouver des liens et de trier. L’ouverture à 
d’autres points de vue et à divers moyens d’expression et de création 
est également un critère clé de la pensée critique.

En s’engageant dans ce résultat d’apprentissage, les élèves 
devraient devenir des experts des étapes du processus d’analyse 
critique : analyse et interprétation, prise en compte du contexte 
culturel, expression du jugement esthétique et réflexion continue.

Au fur et à mesure que leurs compétences s’améliorent, les élèves 
devraient gagner en 

• indépendance dans leur capacité à élaborer et exprimer une 
réponse éclairée;

• sophistication dans leur capacité d’analyse critique des œuvres;
• délicatesse dans leur approche des œuvres d’art; 
• détermination à réserver leur jugement jusqu’à ce qu’ils aient 

réuni suffisamment d’information.

RAG 6 appliquer la pensée critique et des stratégies de résolution de 
problèmes afin de réagir à leur propre travail expressif et à celui des autres
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Activer

L’enseignant peut
• modéliser la démarche d’analyse critique (DAIE) en regardant 

des œuvres d’art avec les élèves. Discuter du mérite et de la 
contribution au résultat de chaque étape.

• présenter des exemples d’œuvres d’art, comme All is Vanity 
d’Allan Gilbert, où la perception ou l’opinion initiale d’une 
personne qui regarde a changé lorsqu’il a regardé, décrit et 
analysé l’œuvre plus en détail.

L’élève peut
• mener une réflexion sur les médias sociaux et de masse, ainsi 

que sur leur influence sur leur opinion. Dans quelle mesure les 
publications sont-elles éclairées? Est-ce que la pression des 
pairs ou les mentions « J’aime » modifient leur opinion?

• en petits groupes, analyser une œuvre d’art, en repérant les 
principaux éléments et principes qui donnent un sens en guise 
de préparation à la démarche DAIE. Par exemple, comment 
l’utilisation de la couleur et du trait donne-t-elle un sens à La Nuit 
étoilée de Van Gogh?

Faire des liens

L’élève peut
• formuler une réaction esthétique face à une œuvre particulière, 

en étayant leur point de vue (par exemple, « cette peinture me 
parle parce qu’elle est... »).

• décrire et analyser l’œuvre d’un camarade de classe. Comparer 
avec la réflexion de l’élève l’artiste ou ses croquis de travail.

• en petits groupes et en utilisant la démarche DAIE, s’exercer 
à décrire les éléments de composition et à analyser comment 
l’artiste a créé les principes de composition. Analyser des œuvres 
comme Les peupliers à Saint-Rémy de Van Gogh ou d’autres 
images reproduites comme dans la série d’affiches La constance 
du changement (Change Constant).

RAG 6 appliquer la pensée critique et des stratégies de résolution de 
problèmes afin de réagir à leur propre travail expressif et à celui des autres

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• L’analyse critique et le 

jugement  esthétique p. 32 
à 53

• L’analyse critique en 
art, p. 28, 49, 77, 108, 
148,184,266, 295, 326, 364, 
410, 446, 474

• Annexe A8  - Observation 
de créations artistiques et 
réactions

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir

Ressources
• Annexe C2 - Notes et 

activités de La constance 
du changement (Change 
Constant)

Stratégies d’enseignement et 
d’apprentissage 

• Les élèves parlent d’art

Supplémentaire

Change Constant - série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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Lors de l’analyse des œuvres d’art, les enseignants pourraient guider 
les élèves à travers la démarche d’analyse DAIE décrite ci-dessous. 
Ce processus serait également utile pour le RAS 17.0.

• Description - Le spectateur décrit en détail les éléments 
de composition qu’il voit dans l’œuvre d’art. Il doit fournir 
suffisamment de détails pour que l’auditeur ou le lecteur 
puisse visualiser ce qu’il voit.

• Analyse - Il s’agit de l’examen de la relation entre les 
éléments et les principes dans la composition. Des exemples 
de questions d’analyse se trouvent à l’annexe A7.

• Interprétation - Il s’agit de la perception qu’a le spectateur 
de l’intention de l’artiste ou de l’objectif de l’œuvre d’art, 
appuyée par ses recherches, sa description et son analyse.

• Évaluation - La classification esthétique de l’œuvre d’art 
est appuyée par les trois étapes précédentes ou par une 
évaluation de l’importance de l’œuvre pour l’histoire de l’art, 
le style artistique ou l’œuvre globale de l’artiste.

Bien que les élèves puissent être exposés aux quatre étapes de 
la démarche DAIE, c’est le développement des compétences aux 
étapes de la description et de l’analyse qui sera l’objectif principal 
de ce cours. Il peut être nécessaire que l’enseignant redéfinisse le 
terme « analyse », car les élèves peuvent penser que cette étape 
porte sur le sens de l’œuvre. Dans la démarche DAIE, l’étape de 
l’analyse porte sur la façon dont l’artiste fait apparaître les principes 
de composition et ce n’est qu’au stade de l’interprétation que le sens 
est dévoilé.

Exemples d’indicateurs de rendement

En suivant les étapes de la démarche d’analyse DAIE, rédige une 
réaction face à un ensemble d’œuvres d’art d’un artiste que tu ne 
connais pas. Dans ta réaction, tu dois comparer tes premières 
pensées concernant l’œuvre d’art et l’analyse postérieure, en 
indiquant si ton avis a changé. Explique ta réponse.
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15.0 faire preuve d’une réflexion 
éclairée et indépendante en 
réaction à des œuvres d’art
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Consolider

L’élève peut
• analyser et présenter à la classe une œuvre d’art nouvelle pour 

lui.
• chercher et présenter une œuvre d’art qui n’a pas sa préférence 

ou qu’il n’a pas comprise au début. Réfléchir à sa perception 
initiale ou à sa réaction personnelle, en notant tout changement à 
la fin de sa recherche et de sa présentation.

• jouer le rôle d’interprète et guider la classe dans l’analyse 
d’œuvres choisies de la série  d’affiches La constance du 
changement ou d’autres sources. La salle de classe pourrait être 
mise en scène de manière à ressembler à un espace d’exposition 
ou à un musée, les œuvres d’art étant disposées de façon 
appropriée.

• en dyades, interpréter l’œuvre choisie par leur partenaire. 
Comparer leurs perceptions et interprétations, et en discuter.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• dans un forum virtuel fermé (p. ex. Google ClassroomMD), 

communiquer ses observations et opinions au sujet d’une œuvre 
d’art avec le groupe d’utilisateurs et en discuter.

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir
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spécifiques

Percevoir, reflechir et reagir

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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16.0 démontrer une pensée 
critique et des stratégies 
de résolution de problèmes 
pour régler les problèmes 
de conception visuelle

Ce résultat est axé sur la pensée critique et la résolution de 
problèmes. Pour la résolution de problèmes, la pensée critique et la 
pensée créative sont toutes deux importantes. Leur interdépendance 
se manifeste lorsque l’on analyse un problème, que l’on génère des 
solutions potentielles, que l’on choisit et met en œuvre la meilleure 
solution, que l’on évalue l’efficacité de la solution et, dans certains 
cas, que l’on recommence l’ensemble du processus.

Les problèmes et les solutions étudiés pourraient être tirés de 
l’expérience de création artistique des élèves eux-mêmes ou de celle 
des autres. Les élèves devraient être en mesure de cerner et d’aider 
à résoudre les problèmes de conception visuelle dans leur œuvre 
et dans l’œuvre des autres au moyen de critiques formelles, de 
discussions informelles et de l’application.

Certains des problèmes et des solutions que les élèves étudieront 
refléteront les caractéristiques démographiques de l’élève et peuvent 
comprendre, sans toutefois s’y limiter, les éléments suivants :

Problème de 
conception visuelle 
courant

Solutions possibles

Proportion/échelle • Esquisser d’abord les grandes zones et la 
disposition avant de dessiner les petites zones de 
détail séparément.

• Utiliser des techniques de proportion :
 - canon des proportions
 - méthode du quadrillage
 - mesure des angles
 - mesure avec un crayon
 - examen d’images de référence

Équilibre, 
composition et 
fluidité

• Éviter les espaces « morts » (espace vide, plat ou 
sans intérêt) 

• Éviter les objets qui « entraînent » l’œil hors du 
cadre (p. ex. le soleil dans le coin supérieur).

• Tenir compte des espaces négatif et positif dans la 
composition

Sens de la 
profondeur et 
utilisation de 
l’espace

• Utiliser l’ombrage pour résoudre les problèmes de 
profondeur peu importants.

• Pour résoudre les problèmes de profondeur plus 
importants, considérer les éléments suivants :
 - taille et échelle des éléments du premier plan 

par rapport aux éléments de l’arrière-plan,
 - principes de la perspective atmosphérique,
 - utilisation d’un point de fuite et des lignes de 

fuite
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Activer

L’enseignant peut 
• présenter des exemples de problèmes courants pour chaque 

élément et principe. Les élèves devraient essayer de repérer les 
« erreurs » et suggérer des façons de résoudre les problèmes ou 
de « réparer » les erreurs.

• présenter diverses méthodes incontournables pour corriger 
les erreurs courantes, comme l’utilisation d’un quadrillage pour 
remédier à un problème de proportion.

• inviter des représentants du secteur des arts visuels de la 
collectivité à présenter leurs difficultés et leurs solutions à la 
classe, et à en discuter.

L’élève peut
• chercher et consulter des œuvres et des témoignages d’artistes 

concernant les difficultés rencontrées et résolues, et en discuter.

Faire des liens

L’élève peut
• utiliser du papier millimétré pour résoudre les problèmes de 

symétrie.
• utiliser des carnets de croquis pour trouver des solutions aux 

problèmes de conception que pose leur œuvre d’art.
• utiliser des esquisses pour examiner des stratégies axées sur la 

composition et le remplissage du cadre.
• résoudre des problèmes visuels en utilisant des déclencheurs de 

la synectique, comme la méthode SCAMMPERR.
• créer un dessin qui sera remis à un autre élève pour qu’il apporte 

un changement qui devra être incorporé.
• avec l’ensemble de la classe, créer trois plans différents pour 

une œuvre d’art de la classe. Les élèves se répartissent en 
trois équipes. Chaque équipe se voit attribuer l’un des plans 
pour guider sa production de l’œuvre d’art. Les élèves évaluent 
l’efficacité des trois plans en fonction des processus créatifs et 
des œuvres d’art produites.

.

Suggérées 
Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir
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spécifiques
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Manque de 
points focaux ou 
d’éléments mis en 
évidence

• Déterminer d’abord les zones d’intérêt principales, 
puis celles secondaires et tertiaires.

• Utiliser la couleur, la forme, la ligne et la valeur 
pour mettre l’accent sur des éléments ou guider 
l’œil de la personne qui regarde dans l’œuvre.

• Définir les points de fuite lorsque la perspective est 
utilisée.

Manque de 
contraste

• Éviter d’utiliser trop de demi-teintes.
• Prendre une photo en noir et blanc d’une œuvre en 

couleur afin de voir l’équilibre des tons.
Symétrie/
asymétrie confuse

• Utiliser un MIRAMC pour créer un reflet dans une 
conception.

• Réduire l’ambiguïté d’une œuvre asymétrique en 
exagérant l’asymétrie

Certains problèmes, comme le rendu, sont par nature techniques 
et souvent propres aux médias. Les problèmes de composition par 
exemple, seront souvent différents en sculpture et en gravure et 
impression. Par conséquent, la liste de ces problèmes serait trop 
longue et contextuelle, et il est souvent préférable de les repérer et 
de les surmonter lorsqu’ils surviennent pendant que les élèves créent 
leur œuvre. Le RAS 2.0 met également l’accent sur les aspects 
techniques propres aux médias.

Quelle que soit la discipline dans laquelle ils travaillent, les élèves 
devront relever des défis liés à la pensée critique et à la résolution 
de problèmes, car des problèmes de conception se posent à chaque 
étape jusqu’à ce que l’œuvre soit achevée. Les élèves devraient 
être encouragés à considérer ces problèmes perçus et ces                     
« erreurs » comme des occasions d’explorer des solutions de 
rechange novatrices. Ce faisant, ils se rendront compte qu’il existe 
souvent de nombreuses solutions à un problème de conception 
visuelle.

Parfois, les élèves ne seront pas prêts ou aptes à repérer les 
problèmes de conception dans leur propre travail ou dans celui de 
leurs pairs, en particulier au niveau fondamental. Les enseignants 
devraient montrer des exemples (qui ne sont pas produits par la 
classe) de problèmes de conception communs afin d’animer une 
discussion sur ce qui fonctionne et ce qui ne fonctionne pas.

16.0 démontrer une pensée 
critique et des stratégies 
de résolution de problèmes 
pour régler les problèmes 
de conception visuelle
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Consolider

L’élève peut
• déterminer des critères d’évaluation pour critiquer leur production 

artistique en classe, en déterminant les problèmes et en explorant 
les solutions proposées. Réfléchir à la solution et évaluer son 
efficacité. Les critères d’évaluation pourraient comprendre des 
compétences non spécifiques aux arts, comme la collaboration, 
la pensée critique et la communication.

• élaborer des stratégies pour tenir compte de la solidité 
structurelle ou de l’équilibre et du poids dans la conception d’une 
sculpture.

• en classe ou en équipe, résoudre les problèmes de composition 
chaque mois. Les enseignants peuvent attribuer un problème 
spécifique fondé sur les éléments et les principes de composition 
ou sur un thème connexe. Les élèves consigneront leur 
processus dans leur carnet de croquis et présenteront leurs 
solutions dans leur croquis miniature ou leur œuvre d’art.

• formuler des hypothèses concernant les problèmes qu’ils peuvent 
rencontrer à l’étape de la planification d’une œuvre d’art. Tenir 
à jour un dossier de production pendant la création de l’œuvre 
d’art. À la fin du projet, rédiger un document de réflexion 
précisant si les problèmes ont été évités ou quels problèmes sont 
apparus et comment ils ont été résolus.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• élaborer l’esquisse d’un dessin d’observation pour en faire un 

dessin détaillé ou pour finir un tableau.
• réfléchir à ses propres expériences et difficultés en matière de 

création artistique dans une écriture de journal, un gazouillis, 
un fichier audio ou audiovisuel numérique, une page Web, un 
blogue, etc. Il peut aussi expérimenter des solutions examinées 
et réfléchir à leur efficacité.

• revisiter une œuvre d’art, un produit ou un procédé qu’il a achevé 
ou utilisé auparavant dans le cadre du cours. En utilisant ses 
nouvelles connaissances et expériences, repérer et corriger tout 
défaut.
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spécifiques

Percevoir, reflechir et reagir

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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Voici des exemples de questions pour guider les discussions :
• Qu’est-ce qui fait que cette œuvre en particulier fonctionne?
• Y a-t-il quelque chose qui ne fonctionne pas dans cette œuvre?
• Quelles sont les caractéristiques de composition de l’œuvre d’art 

qui contribuent à son efficacité globale?
• Comment l’artiste vous a-t-il manipulé en dirigeant votre regard?
• Qu’est-ce qui aurait pu être fait différemment et qui aurait aussi 

pu fonctionner?

Lorsqu’on aborde les problèmes de composition des œuvres d’art 
des élèves, l’accent devrait être mis sur la mise en évidence des 
solutions possibles. Les enseignants devraient également tenir 
compte du niveau d’habileté des élèves lorsqu’ils formulent des 
commentaires. Un environnement sécuritaire et respectueux devrait 
être établi à mesure que les problèmes sont repérés et que les 
solutions sont étudiées.

Exemples d’indicateurs de rendement

Expérimente trois solutions potentielles à un problème de création 
artistique. Note les solutions essayées et les résultats de chacune 
dans ton journal. Formule une recommandation quant à la solution la 
plus pratique et la plus efficace et appuie-la à l’aide de tes résultats et 
de tes réflexions.

16.0 démontrer une pensée 
critique et des stratégies 
de résolution de problèmes 
pour régler les problèmes 
de conception visuelle
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17.0 démontrer une 
compréhension de la façon 
dont le sens peut être 
incorporé aux œuvres d’art.

Le modèle de critique d’art de Feldman (DAIE) a été suggéré comme 
stratégie pour développer la réflexion éclairée et indépendante 
des élèves dans le RAS 15.0. Cette méthode jouera un rôle plus 
important au sein de ce RAS à mesure que les élèves approfondiront 
les stratégies et les techniques utilisées par les artistes pour 
incorporer leur idée ou leur message dans leur œuvre d’art.

Un dictionnaire en ligne définit l’incorporation « comme le fait 
d’intégrer quelque chose et d’en faire une partie intégrante d’un 
tout ». Cela nécessiterait un effort délibéré et conscient de la part 
de l’artiste pour imaginer, planifier et concevoir la façon dont son 
message sera ancré dans son œuvre d’art.

En étudiant les œuvres d’art dans le cadre du RAS 7.0, les élèves 
ont découvert une myriade de rôles ou de buts de l’art. Ils devraient 
réaliser que toutes les œuvres d’art visuel ne transmettent pas 
un message ou un sens. Certaines œuvres d’art sont de nature 
fonctionnelle (p. ex. bols en bois tourné), d’autres servent de touches 
de composition (p. ex., décoration intérieure) et d’autres encore 
existent uniquement pour provoquer une réaction esthétique. Par 
exemple, dans l’art conceptuel, c’est le concept ou l’idée qui prime 
sur les préoccupations esthétiques, techniques ou matérielles.

Ce RAS se concentrera sur l’art et les techniques ou les stratégies 
qui se prêtent bien à encapsuler les messages ou à incorporer un 
sens.
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Activer

L’enseignant peut
• modéliser la démarche d’analyse d’art (DAIE) de Feldman.
• animer une analyse en classe de diverses œuvres d’art pour 

déterminer leur sens et la façon dont l’artiste s’est efforcé de le 
transmettre. Qu’est-ce qui était efficace?

• introduire le concept de symbolisme et recenser des symboles 
dans des œuvres d’art populaires, comme celles de Frida Kahlo.

• présenter des œuvres d’art dans lesquelles la transmission du 
sens est secondaire par rapport à la compétence technique ou 
inexistante. Discuter.

• présenter un éventail d’œuvres d’art représentatives de 
différents arts et disciplines, de différents contextes historiques et 
culturels et artistes pour trouver des symboles incorporés et leur 
signification, et en discuter (p. ex. Romanticized Indian de Jane 
Ash Poitra).

L’élève peut
• lancer un débat en classe pour savoir si toute œuvre a un sens. 

Est-ce que le sens et le but sont la même chose?
• réfléchir au message ou à la signification d’armoiries de famille, 

d’un drapeau,d’un logo, d’un symbole en graffiti ou d’un tatouage.
• trouver des symboles dans sa vie. Analyser son efficacité à 

communiquer le message et l’approche du créateur pour y 
incorporer le sens voulu (p. ex., choix des médias, utilisation 
d’éléments et de principes de composition).

• recenser les éléments et les principes de composition qui 
contribuent au sens, et comment des éléments spécifiques, s’ils 
sont modifiés, pourraient modifier ce sens.

Autorisées
Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Le symbolisme, p. 296
• L’analyse critique, p. 35 à 39

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir

Ressources
• Annexe C2 - Notes et 

activités de La constance 
du changement (Change 
Constant)

Supplémentaire

Change Constant - série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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L’élève doit pouvoir:
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17.0 démontrer une 
compréhension de la façon 
dont le sens peut être 
incorporé aux œuvres d’art.

En plus de l’utilisation des éléments et principes de composition et les 
propriétés des différents médias pour transmettre le sens, les élèves 
exploreront l’utilisation des éléments suivants :

• psychologie des couleurs;
• symboles (également abordés dans le RAS 4.0).

Voici quelques associations courantes ou stéréotypées aux couleurs :
• blanc : pureté, innocence;
• bleu : contemplatif, plein d’espoir, profond, surprise, harmonie, 

tristesse;
• jaune : énergique et lumineux;
• marron : terre, vie, croissance, déclin;
• noir : drame, mort, élégance, gravité;
• orange : chaud, actif ou contemplatif, doux;
• rose : heureux, insouciant, jeune;
• rouge : énergie, excitation, émotion, danger, passion, recherche 

d’attention (p. ex., camions de pompier, panneaux de sortie);
• vert : variable, des associations avec la croissance et 

l’environnement, à la maladie et au poison, à l’envie;
• violet : royauté, mysticisme, passion.

Le personnel enseignant doit être sensible aux caractéristiques 
démographiques des élèves, car certains symboles et leur 
signification ne transcendent pas toujours les générations ou les 
cultures.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée une œuvre d’art abstraite qui incorpore un symbole ayant une 
signification personnelle.

Crée une œuvre d’art qui utilise des symboles pour incorporer 
les valeurs de la classe. La conception de tes symboles peut être 
stéréotypée ou originale.

En incorporant des symboles, crée une œuvre d’art qui représente un 
thème de ton choix (p. ex. perte, amour, politique). Présente l’œuvre 
d’art et le thème, et parles-en.
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Faire des liens

L’élève peut
• utiliser le symbolisme personnel dans son travail.
• trouver des exemples d’œuvres d’art dans lesquelles le même 

symbole est utilisé pour transmettre différents messages ou sens. 
• créer un autoportrait symbolique en utilisant des mots et des 

symboles correspondant à sa  personnalité ou à ses intérêts, et 
en les collant à une silhouette de sa tête.

• générer un nuage de mots de ses passe-temps. Discuter des 
éléments qui ressortent et de la façon dont le logiciel a traduit leur 
importance.

• examiner les symboles dans les œuvres d’art autochtones, 
comme le motif en double courbe des Mi’kmaq.

• créer un mur de graffitis où chaque élève dessine le symbole qui 
le représente le mieux.

Consolider

L’élève peut
• concevoir et incorporer un symbole dans une œuvre d’art. Dans 

une entrée de journal, décrire et expliquer comment il appuie le 
message ou le sens de son œuvre.

• créer une œuvre d’art pour communiquer un message ou 
transmettre un sens. La réflexion de l’artiste qui accompagne 
l’œuvre d’art doit présenter leur message et la façon dont les 
caractéristiques de leur œuvre (c.-à-d. le choix des médias, 
l’utilisation des éléments et des principes) le transmettent.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer un autoportrait non figuratif en incorporant cinq objets 

ayant de l’importance pour lui (p. ex. patins de hockey, animal 
en peluche, lunettes) dans un dessin ou une peinture de nature 
morte.

• tenir à jour un mur de graffitis tout au long du cours. À la fin, 
passer en revue et examiner tous les changements qu’il voit 
représentés sur le mur.

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca
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Supplémentaire

Change Constant - série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador
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18.0 formuler une critique 
constructive et répondre à 
une telle critique

La rétroaction constructive fait appel à la pensée critique. Elle 
requiert de pouvoir analyser et évaluer objectivement des œuvres, 
des processus et des expositions ou des installations, de façon à 
communiquer proactivement des idées valables et bien raisonnées, 
tant à l’appui ou qu’à l’opposé, en vue d’améliorer un résultat ou un 
but prédéterminé. Elle est axée sur l’œuvre et doit être claire, précise, 
opportune et pertinente. Une rétroaction ciblant les problèmes devrait 
être fondée sur des solutions et suggérer des options pratiques et 
réalisables. La rétroaction ne devrait pas se limiter au produit final et 
devrait être réalisée tout au long du processus de création. Elle peut 
être particulièrement utile aux premiers stades de l’élaboration d’une 
idée ou de la résolution d’un problème de conception.

La critique constructive ou positive n’est pas synonyme de 
commentaires élogieux dans la mesure où elle fournit des options 
concrètes ou d’autres approches en vue d’améliorer ou de mieux 
servir l’objectif, et non des observations appréciatives.

La rétroaction peut prendre plusieurs formes et provenir de plusieurs 
sources averties. Elle peut venir de personnes familières, comme un 
pair, la classe ou l’enseignant, ou de sources extérieures, comme 
un jury d’exposition ou une autre classe d’arts visuels. Dans les cas 
d’examen par les pairs ou de critique du travail d’autrui, les élèves 
devraient être encouragés à déterminer les critères d’analyse et 
d’évaluation de leurs œuvres respectives.

Les élèves, en tant que destinataires, devraient bénéficier d’une 
combinaison des deux sources de rétroaction. Les critiques 
constructives d’observateurs extérieurs et de personnes familières 
peuvent offrir un tableau plus complet, avec la mise en lumière 
d’autres points de vue. Il faut choisir avec soin quand faire appel à 
quelle source de rétroaction, car cela dépend de l’état d’avancement 
ou de la nature de l’œuvre d’art, du type de rétroaction recherché et 
du niveau d’aisance de l’élève.

Les élèves, en tant que critiques, devraient porter un jugement 
éclairé sur les œuvres d’art (productions émergentes et achevées), 
en utilisant une terminologie appropriée pour formuler une rétroaction 
constructive.

Le critique et le destinataire doivent faire preuve d’impartialité et 
d’objectivité lorsqu’ils interagissent. Le destinataire devrait être 
réceptif aux nouvelles idées proposées et se retenir de juger; 
réfléchir à la rétroaction avant de prendre la décision de l’accepter, 
de l’appliquer ou de la rejeter. Le cycle de rétroaction peut aussi être 
l’occasion d’une réévaluation, étant donné que le destinataire et le 
critique évaluent tous deux l’efficacité des options suggérées et mises 
en œuvre.
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Activer

L’enseignant peut
• animer une discussion entre les élèves sur l’intérêt et le but d’une 

rétroaction constructive.
• fournir des exemples de critiques et de jugements « positifs » que 

les élèves peuvent décortiquer pour analyser leur efficacité, le 
langage constructif, le niveau d’objectivité et les préjugés. 

• donner des exemples de critiques « négatives » et animer une 
discussion en classe sur leur effet, l’intérêt pour le destinataire et 
sa réaction.

L’élève peut
• réfléchir à des expériences antérieures, comme la participation 

à des équipes sportives, pour discuter de la nature de la critique 
constructive et de son rôle dans l’amélioration des résultats.

• examiner les critiques d’événements non liés aux arts visuels, 
comme les critiques de restaurants ou de concerts de musique, 
et analyser le langage constructif, le niveau d’objectivité et les 
préjugés.

• faire un remue-méninges sur d’autres formes de rétroaction que 
les critiques.

• déterminer les caractéristiques de la rétroaction constructive en 
examinant des exemples de critique.

• observer et critiquer l’œuvre d’art de son artiste préféré et 
émettre des hypothèses sur ce qu’il dirait pour l’influencer.

• produire une liste de contrôle pour les critiques afin d’évaluer les 
œuvres.

Faire des liens

L’élève peut
• échanger ses idées avec un camarade de classe, lui montrer 

son croquis miniature et en discuter. Dans une entrée de 
journal, réfléchir à la rétroaction de son pair, en indiquant les 
changements qu’il envisagerait d’apporter. Expliquer sa réponse.

• examiner et évaluer sa propre critique en vérifiant l’adéquation du 
langage (utile et constructif) et les éventuels préjugés personnels 
ou préférences.

• lire une critique d’une exposition d’art qu’il a vue et y réagir en 
fonction de ses perceptions lorsqu’il a examiné les œuvres. 
Critiquer la critique.

suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• L’analyse critique en art  

dans tous les chapitres du 
manuel 

Annexes 
• Annexe A6 - Les sept 

normes de la coopération
• Annexe B3 - Grilles 

d’évaluation
• Annexe B4 - Entretiens  

entre enseignants et élèves

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca
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Dans le cadre d’un travail collaboratif, la critique constructive est un 
outil précieux pour élever et maintenir les normes collectivement et 
renforcer la responsabilité commune du processus et du produit. Voir 
l’annexe A6 : Les sept normes de collaboration.

Les enseignants devront peut-être familiariser les élèves à la 
rétroaction efficace et constructive, ainsi qu’à l’utilisation d’un langage 
et d’un vocabulaire d’arts visuels appropriés, d’abord en montrant 
ou en observant des œuvres de maîtres de l’art et en en faisant la 
critique. L’établissement d’un environnement propice et positif pour 
ce type de travail est essentiel, d’autant plus que les élèves travaillent 
sur ce résultat pendant toute la durée du cours.

Exemples d’indicateurs de rendement

En dyades, formulez une rétroaction constructive et réagissez-y.
• Dans ton rôle de critique, fournis une rétroaction qui comprend 

trois stratégies ou idées pratiques et réalistes d’amélioration 
auxquelles l’autre élève artiste peut réfléchir. Tes réactions 
doivent être constructives et utiliser une terminologie appropriée 
d’arts visuels.

• En tant que destinataire de la rétroaction, réfléchis à la rétroaction 
reçue. Justifie tes décisions, sélectionne les commentaires 
auxquels tu vas donner suite et applique les suggestions en 
apportant des modifications.

18.0 formuler une critique 
constructive et répondre à 
une telle critique
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• effectuer des recherches sur le processus et les critères pour les 
expositions d’art avec jury, et y réfléchir.

• réfléchir à sa réaction personnelle à la rétroaction. Quelles 
opinions comptent pour lui? Quelles opinions ne comptent pas? 
Expliquer sa réponse.

• déterminer les critères d’analyse et d’évaluation de son œuvre.

Consolider

L’élève peut
• évaluer une œuvre d’un pair, en indiquant trois choses qu’il aime 

ou trois points forts, et un point à prendre en considération.
• choisir trois de ses propres œuvres dans son portfolio de 

processus ou de produits pour les auto-évaluer de façon critique 
à l’aide d’une grille d’évaluation, d’un journal de réflexion ou 
d’une grille d’évaluation (voir l’annexe B3). Il peut s’agir de trois 
œuvres différentes ou d’une seule œuvre à différentes étapes du 
processus d’apprentissage. Cette dernière approche serait une 
stratégie utile pour suivre l’évolution technique.

• déterminer les domaines dans lesquels il aimerait obtenir une 
rétroaction constructive d’un pair ou de l’enseignant (voir l’annexe 
B4). Choisir une suggestion à essayer et évaluer le résultat et le 
produit.

Pour aller plus loin

L’élève peut
• présenter une œuvre d’art pour une exposition avec jury et 

rédiger une réflexion sur la réaction obtenue.
• publier un travail terminé dans un Google ClassroomMD ou sur 

un autre forum pour recueillir les commentaires de ses pairs. 
Examiner et évaluer la rétroaction pour les futures œuvres ou      
« éditions ».

Autorisées

Annexes 
• Annexe B3 - Grilles 

d’évaluation
• Annexe B4 - Entretiens  entre 

enseignants et élèves

Suggérées 
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19.0 étudier le rôle et l’incidence 
de la technologie dans les 
arts visuels

La technologie dans les arts comprend les processus, outils et 
produits utilisés dans la conception, la mise au point, la création et 
la présentation des œuvres d’art. Les artistes sont capables d’utiliser 
les technologies les plus récentes, ainsi que celles de l’ensemble de 
l’histoire de l’art, pour présenter et représenter.

« Un dispositif ou un processus technologique devient rarement 
obsolète pour l’artiste. Un artiste peut choisir d’utiliser n’importe 
quelle technologie de n’importe quelle période de l’histoire si elle 
convient. L’aspect final et la présentation de l’œuvre d’art sont 
fortement influencés par les technologies de production. Lorsqu’un 
artiste s’engage dans un processus de création artistique ou crée un 
produit artistique, des choix doivent être faits quant à la technologie 
de production appropriée et à la façon dont un public peut réagir à 
ces efforts. » P.8 – Foundation for the Province of Newfoundland and 
Labrador Arts Education Curriculum (traduction libre)

Toute fabrication et utilisation d’outils est une forme de technologie. 
Le sociologue français Jacques Ellul a suggéré que la technologie 
pouvait être définie comme « l’ensemble de toutes les méthodes 
rationnelles dans tous les domaines d’activités de l’homme ». Une 
définition aussi large englobe à peu près tout ce que les gens ont 
inventé au cours des millénaires.

Bien que le terme « technologies » soit souvent considéré comme 
synonyme d’ordinateurs et d’autres appareils numériques, il ne se 
limite pas aux dispositifs numériques. Chaque outil d’artiste est un 
exemple de technologie, que ce soit un crayon, un pinceau, une 
presse à gravure ou un ordinateur. Chaque outil offre un éventail de 
possibilités ayant un impact potentiel sur et pour l’expression.

La technologie influe sur la création d’images de nombreuses façons 
et peut influencer la création d’images en ouvrant de nouvelles voies 
d’expérimentation créative.
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Activer

L’enseignant peut
• présenter les grandes lignes des avancées technologiques et 

leur incidence sur les arts visuels, depuis les premiers dessins 
rupestres jusqu’à l’impression numérique et autres technologies 
actuelles, en passant par la presse à imprimer. Animer une 
discussion en classe sur les prévisions pour l’avenir.

• présenter les artistes qui ont mis au point ou adopté de nouvelles 
technologies pour leur création artistique. Discuter de la façon 
dont le travail des artistes a progressé avec l’utilisation des 
nouvelles technologies.

L’élève peut
• examiner la composition des outils de création d’images en ligne 

ou numériques, tels que InstagramMD, CanvaMD, PhotoshopMD ou 
ScratchMD, et en discuter. 

• utiliser divers pinceaux avec de la peinture. Observer comment 
différents pinceaux créent différents effets.

• créer une image en utilisant différentes technologies de peinture. 
Il pourrait commencer avec une technologie ancienne comme 
la détrempe à l’œuf, puis l’aquarelle, la tempera, la peinture à 
l’huile, l’acrylique, etc. Comment l’apparition des technologies de 
l’art a-t-elle changé ses différentes peintures?

• faire des recherches sur l’utilisation du « pixel » dans les 
technologies artistiques à travers les âges, du pointillisme à l’art 
contemporain, et en discuter.

Faire des liens

L’élève peut
• comparer les autoportraits d’artistes avec des égoportraits ou 

des avatars. À quoi ressemblerait l’égoportrait de Van Gogh 
aujourd’hui?

• réfléchir aux capacités des téléphones numériques en 
matière de capture et de diffusion des images. Quel a été 
l’effet du développement de ces outils et technologies sur nos 
photographies?

• discuter de l’impact d’Internet et des technologies numériques 
sur la création d’œuvres d’art originales. Aborder les pièges 
potentiels de l’appropriation et du plagiat.

• étudier l’évolution et les répercussions des changements dans la 
création d’objets en 3D par rapport à l’impression en 3D.

suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• p. 71 à 76, 444, 448, 476, 

479

Suggérées 
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Voici quelques technologies ou avancées qui ont transformé les 
processus ou les types d’images que créent les artistes : 

• le développement de la peinture à l’huile au XVe siècle avec ses 
couleurs vives et durables, son temps de séchage raccourci et 
ses qualités de tolérance qui permettent de l’enlever facilement 
de la toile pour modifier une œuvre;

• l’invention de l’appareil-photo au XIXe siècle;
• l’invention d’un tour ou d’un four de potier;
• les technologies numériques et leur impact sur la création 

artistique contemporaine.

L’évolution rapide des technologies numériques continue d’offrir de 
nouveaux défis et de nouvelles possibilités dans le domaine des 
arts visuels, comme les logiciels de conception et les imprimantes 
3D et leur incidence sur les œuvres sculpturales. Les technologies 
numériques peuvent aussi fournir « de nouvelles façons de mêler 
différents types de médias, permettant une interaction plus humaine 
ou facilitant simplement le processus de création ».  Source : 
Smithsonian.com 

L’exploration pratique des technologies par les élèves peut se limiter 
aux technologies actuelles et facilement accessibles.

Dans le cadre de leur exploration, les élèves détermineront les 
caractéristiques et les capacités de la technologie et évalueront son 
impact sur le travail d’expression.

Les enseignants devront s’assurer que les élèves connaissent et 
respectent les normes de déontologie en matière de droit d’auteur et 
de propriété intellectuelle lorsqu’ils créent de « nouvelles » œuvres 
incorporant le travail d’autrui.

Exemples d’indicateurs de rendement

Recherche et présente l’évolution d’une technologie, d’un média ou 
d’un processus artistique de ton choix et son incidence sur la création 
artistique actuelle.

19.0 étudier le rôle et l’incidence 
de la technologie dans les 
arts visuels
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• examiner l’évolution et l’impact des changements sur 
l’accessibilité et la propagation au moyen d’outils de création 
artistique numériques (p. ex. YouTube permet l’échange et 
l’apprentissage à l’échelle mondiale; les applications améliorent 
l’accès à l’art et à la création artistique).

• rechercher et présenter des artistes dont les œuvres ont été 
touchées par les changements ou les avancées technologiques.

• utiliser l’éditeur PixlarMD pour créer un portrait pop art à partir 
d’une photo.

Consolider

L’élève peut
• dessiner un plan pour un atelier d’artiste à l’aide d’un crayon, 

puis d’un logiciel numérique. Évaluer les répercussions des 
technologies sur le plan.

• créer un diptyque d’un égoportrait ou d’un avatar. Un deuxième 
égoportrait ou avatar devrait ensuite être créé en utilisant un 
média autre que numérique.

• prendre un dessin ou une photographie, et le numériser vers un 
ordinateur. Modifier l’image à l’aide d’un logiciel de peinture en 
ligne gratuit (p. ex. Gimp, Inkscape, Photoscape). Comment le 
passage d’un média à un autre crée-t-il de nouvelles possibilités?

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer un triptyque qui reflète l’utilisation d’un média artistique 

d’art à trois étapes différentes de l’évolution technologique (p. 
ex., charbon de bois du foyer, fusain, charbon de bois compressé 
et crayon de charbon). Réfléchir aux propriétés et capacités de 
chaque média.

• expérimenter différentes surfaces, comme des objets de la nature 
(p. ex., caillou, écorce de bouleau), du tissu, du papier fait à la 
main ou du papier de fabrication commerciale. Réfléchir aux 
capacités et aux limites de chaque surface.

• examiner les œuvres générées grâce à du code, comme Pure 
CSS Francine de Diana Smith.
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20.0 utiliser les matériaux, les 
outils et le matériel requis 
de façon responsable et 
appropriée

Indépendamment ou avec d’autres, les élèves doivent communiquer 
et appliquer les compétences et les connaissances appropriées en 
matière de sécurité lorsqu’ils travaillent avec des outils, du matériel 
et des produits dans l’espace de travail. Tout au long du cours, 
les élèves doivent utiliser en commun les matériaux, le matériel et 
l’espace de l’atelier. Les exigences et les responsabilités propres à 
l’utilisation de la salle d’art et à la conduite doivent être indiquées 
clairement.

Dans la plupart des cas, la sécurité dans le cours d’art relève 
simplement du bon sens, comme mettre sous clé les matériaux 
potentiellement dangereux, savoir où se trouvent la trousse de 
premiers soins et l’extincteur, et porter des vêtements de sécurité 
appropriés aux moments et aux endroits où c’est nécessaire. Les 
élèves devraient se montrer prudents et responsables lorsqu’il s’agit 
d’entretenir et de préserver les matériaux et les espaces liés à l’art.

Certains articles pour travaux artistiques peuvent contenir des 
substances dangereuses, qui si elles sont inhalées, ingérées ou 
absorbées, peuvent nuire à la santé des élèves et des enseignants. Il 
est très important que les élèves ne travaillent qu’avec des matériaux 
et des processus sûrs. De plus, certains élèves peuvent avoir besoin 
de plus d’attention, comme les élèves qui prennent des médicaments, 
lorsque l’exposition à certains articles pour travaux artistiques peut 
être plus nocive pour eux.

L’annexe C1 fournit de plus amples renseignements sur les mesures 
de sécurité et indique également les matériaux à éviter dans le cours 
d’art, ainsi que des suggestions de substituts sécuritaires.

Exemples d’indicateurs de rendement

Conçois une affiche qui favorise une attitude respectueuse dans 
la salle d’art. Les affiches pourraient indiquer les responsabilités et 
l’utilisation appropriée des matériaux, du matériel et de l’espace.
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Activer

L’enseignat peut
• montrer les pratiques sécuritaires au début de chaque module 

sur une discipline (dessin, peinture, gravure et impression et 
sculpture) et les répéter tout au long du cours.

• montrer comment entretenir les outils (différences entre les 
pinceaux, nettoyage et entreposage, palettes, etc.).

• utiliser des listes de contrôle pour surveiller et évaluer la façon 
de faire des élèves  (nettoyage, mise en place et pratiques 
sécuritaires).

L’élève peut
• répondre à un jeu-questionnaire sur la sécurité (selon la 

complexité des outils et des procédures).

Faire des liens

L’élève peut
• participer à un jeu consistant à repérer le danger. Il repère des 

scénarios dangereux apparaissant sur des images et indique les 
mesures préventives ou proactives qu’il aurait prises pour éviter 
le scénario.

• concevoir et créer une affiche sur la sécurité présentant les 
dangers potentiels et les solutions.

• créer une liste d’inventaire et un processus pour organiser et 
gérer les outils, comme les pinceaux.

Consolider

L’élève peut
• expliquer à un pair comment entretenir correctement les outils, le 

matériel et les produits.
• mettre sur pied une équipe tournante d’élèves responsables des 

tâches de nettoyage à la fin de chaque cours.
• nettoyer, bien fermer et entreposer le matériel à la fin de chaque 

cours. 
• montrer les pratiques sécuritaires lors de l’utilisation des 

matériaux.
• créer une œuvre d’art en utilisant des matériaux alternatifs ou 

écologiques.
• tenir à jour un dossier ou utiliser une liste de vérification sur 

l’utilisation sécuritaire et appropriée des outils ou du matériel.

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• La sécurité p. 524 à 526 

Annexes
• Annexe C1 La sécurité dans 

la classe d’arts

Suggérées 
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20.0 utiliser les matériaux, les 
outils et le matériel requis 
de façon responsable et 
appropriée
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RAG 7 comprendre le rôle des technologies en créant et en réagissant à 
des travaux d’expression

Pour aller plus loin

L’élève peut
• créer une démonstration sur support numérique de l’utilisation et 

de l’entretien sécuritaires et appropriés d’un outil ou d’un média 
d’art.



Résultats d’apprentissage 
spécifiques

Percevoir, reflechir et reagir

Accent sur l’apprentissage

L’élève doit pouvoir:
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RAG 8 analyser la relation entre l’intention artistique et le travail expressif

21.0 examiner la relation entre 
une œuvre d’art et son 
public

Les caractéristiques démographiques d’un public, comme l’âge, 
l’environnement, le statut social, le statut économique et le sexe, 
peuvent jouer un rôle dans la façon dont une œuvre d’art est conçue 
ou reçue. En examinant la relation entre une œuvre d’art et son 
public, les élèves examineront si le public visé influe sur les décisions 
d’un artiste, ainsi que l’impact que les différents publics et réactions 
du public peuvent avoir sur l’œuvre d’un artiste.

Au cours de cet examen, la classe pourrait étudier les questions 
suivantes :

• Les œuvres d’art créées ou sélectionnées pour une exposition 
sont-elles choisies en fonction du public cible (un peu comme 
une stratégie de marketing)?

• La réaction du public a-t-elle un effet sur les œuvres ultérieures 
de l’artiste? Les artistes modifient-ils leurs œuvres d’art à la 
suite de la réaction du public d’un lieu d’exposition précédent? 
(perspective de vente)

• Les œuvres d’une exposition itinérante changent-elles à chaque 
endroit? Les œuvres choisies pour une exposition itinérante sont-
elles choisies en fonction de leur destination? Le contexte ou le 
lieu dans lequel l’art est vu a-t-il une influence sur le public? Sur 
les œuvres?

• L’impact sur le public change-t-il si le public choisit d’être exposé 
à l’œuvre d’art (p. ex., décision consciente de voir une exposition 
ou d’assister à la projection d’un film) ou si l’œuvre d’art leur 
est imposée (p. ex. art environnemental ou collection d’art des 
entreprises)?

Les enseignants devront tenir compte des caractéristiques 
démographiques de la classe lorsqu’ils présenteront des œuvres d’art 
controversées et en discuteront.
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Activer

L’enseignant peut
• présenter et animer une discussion en classe sur divers 

scénarios d’art et de public, comme les collections d’art des 
entreprises, les installations artistiques, la performance et l’art 
des musées.

• organiser une sortie scolaire dans un musée local. Les élèves 
peuvent écrire une réflexion sur leur expérience dans leur journal.

• animer une discussion en classe sur les œuvres d’art qui 
pourraient être considérées comme offensantes pour certaines 
personnes. Les artistes devraient-ils créer leurs œuvres en 
fonction de l’intention artistique ou bien du politiquement correct 
et de la « norme » sociale?

L’élève peut
• réfléchir aux œuvres d’art qui se trouvent chez lui ou dans son 

école. Quelle est la nature des œuvres d’art? Comment          « 
interagit-il » avec elles? Que révèle la nature des œuvres d’art 
sur leur famille? Sur ses enseignants ? Sur ses camarades de 
classe?

• discuter du travail d’artistes graffeurs, comme Banksy.
• discuter de la raison pour laquelle on chante un hymne national 

lors d’un événement sportif. Pourquoi certains artistes sont-ils 
choisis? Pourquoi la performance des artistes a-t-elle été une 
réussite ou un échec?

• examiner les critiques d’exposition.
• examiner des vignettes d’œuvres d’art et déterminer par quel 

type de public elles seraient bien reçues. Mal reçues? Expliquer 
sa réponse.

Faire des liens

L’élève peut
• faire un remue-méninges sur les endroits où les publics peuvent 

trouver des œuvres d’art. Quelle est l’influence du contexte ou du 
lieu sur l’expérience que l’observateur a de l’œuvre d’art? Penser 
aux lieux virtuels, officiels et dans l’environnement.

• examiner les œuvres d’art d’artistes synonymes d’un style ou 
média particulier (p. ex. les peintures impressionnistes de Monet) 
et les œuvres d’art de ceux dont le style ou média change en 
permanence. Quel est le lien entre les œuvres d’art et leur 
public? L’artiste fait-il évoluer son style en fonction du public, de 
son développement artistique ou des deux?

suite...

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Qu’est-ce l’art ?  p. 6 à 16 

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir
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RAG 8 analyser la relation entre l’intention artistique et le travail expressif

21.0 examiner la relation entre 
une œuvre d’art et son 
public

Exemples d’indicateurs de rendement

Formule des hypothèses... « Si j’exposais de l’art pour _____ 
(emplacement/groupe), quelles décisions prendrais-je? Pourquoi? »

Recense trois endroits différents (p. ex. musées, publicités dans les 
stades, magazines, galeries, boutiques d’artisanat) dans lesquels des 
œuvres d’art sont exposées et réfléchis à la composition du public 
cible. Compte tenu du public cible de chaque lieu, quelles décisions 
l’artiste a-t-il prises, selon toi, lors de la planification de ses œuvres 
d’art? Pourquoi?
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• interviewer les visiteurs d’un musée à la sortie d’une exposition 
pour connaître leur expérience.

• interviewer un conservateur de musée pour qu’il fasse part de 
ses observations sur la relation entre le public et les œuvres d’art 
lors d’une exposition récente.

• observer les participants lors d’un vernissage et tirer des 
conclusions sur la relation entre le public et les œuvres d’art.

L’élève peut
• comparer le rôle ou la nature du public qui regarde ces types 

d’art : œuvres d’art en 2D, œuvres d’art en 3D, performances et 
installations artistiques. Examiner les installations de tricot urbain 
de Niki Hollahan et des œuvres d’art interactives comme White 
Chess Set de Yoko Ono (1966).

• réfléchir aux compromis qu’il serait prêt à faire pour assurer le 
succès commercial de ses créations artistiques.

Consolider 

L’élève peut
• monter une exposition d’œuvres d’art dans un foyer pour 

personnes âgées ou un autre lieu d’exposition.
• organiser une exposition et inviter le public à y réagir. Qu’a-t-il 

appris au sujet de son travail artistique? Du public cible? D’après 
ses commentaires, y a-t-il quelque chose qui devrait changer ? 
Expliquer sa réponse.

Pour aller plus loin 

L’élève peut
• se rendre dans trois endroits différents où des œuvres d’art sont 

exposées (p. ex. musée, espace public, résidence privée) et 
documenter le travail artistique. Dans leurs notes d’observation 
sur le terrain, réfléchir aux types, aux styles, aux médias et au 
contenu des œuvres d’art dans chaque espace, en consignant 
toute différence ou similitude dans ce qui apparaît dans chaque 
environnement.

• chercher et examiner des œuvres d’art considérées comme 
subversives au moment de leur création. Ce point de vue a-t-il 
changé aujourd’hui? Le public ou le lieu a-t-il changé? Comment 
les changements ont-ils influé sur la réaction face aux œuvres?

• créer une œuvre d’art à exposer à trois endroits différents. 
Prédire comment elle pourrait être accueillie par les observateurs 
de chacun des espaces et pourquoi.
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22.0 examiner la relation entre 
l’intention et les résultats 
dans ses œuvres et celles 
des autres

L’intention artistique va au-delà de la communication d’une idée ou 
d’un message. Le terme « intention » comporte des variations de 
sens lorsqu’il fait référence aux artistes des arts visuels et à leurs 
œuvres. 

L’intention d’un artiste pourrait être liée aux éléments suivants 
• raisons biographiques

 - gloire, profit ou succès concurrentiel 
 - satisfaction des clients 
 - catharsis émotionnelle 
 - désir de créer un ensemble de travaux reliés ou d’y 

contribuer
• transmission du sens

 - manipuler des éléments et principes de composition pour 
communiquer une impression précise à l’observateur

• choix du média
 - concevoir et réaliser une œuvre, résoudre les problèmes au 

besoin, avec le média choisi (le RAS 16.0 aborde plus en 
détail la résolution des problèmes de conception visuelle)

 - viser un résultat souhaité et permettre aux caractéristiques 
des médias choisis d’influencer la mise au point et 
la réalisation de l’idée créative (les qualités et les 
caractéristiques des différents médias sont traitées plus en 
détail dans le RAS 3.0)

Au cours du processus créatif, l’artiste des arts visuels peut 
commencer avec un résultat susceptible de changer au cours de la 
création, et même une fois l’œuvre achevée. Un autre facteur est 
le destinataire lui-même. Les intentions de l’artiste peuvent avoir 
peu ou pas de rapport avec la façon dont l’œuvre est accueillie par 
l’observateur. Tout le monde ne perçoit pas le même message dans 
l’œuvre achevée et on ne s’attend pas non plus à ce que chaque 
œuvre d’art transmette explicitement son sens ou l’intention de 
l’artiste.
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Activer

L’enseignant peut
• présenter une sélection d’œuvres d’art de la série La constance 

du changement pour que les élèves émettent des hypothèses sur 
l’intention de l’artiste ou le message de l’œuvre d’art. Comparer 
les réactions avec la réflexion de l’artiste et en discuter.

• présenter le programme de salle (pour l’intention du compositeur) 
et les notes de l’interprète (pour l’intention de l’interprète) avant 
d’écouter un morceau de musique et animer une discussion en 
classe sur ce sujet.

• présenter Red Trench de Don Wright et le rôle joué par la 
réaction des médias dans la suppression de l’œuvre d’art.

L’élève peut
• lire des réflexions d’artiste et évaluer leur lien avec leurs œuvres 

d’arts visuels concernées.
• examiner les œuvres d’une exposition d’art avec un événement 

ou un thème particulier et discuter de leur efficacité ou de leur 
pertinence.

• lire des témoignages d’artistes.

Faire des liens

L’élève peut
• rédiger une déclaration d’artiste pour accompagner son œuvre 

d’art.
• analyser et commenter de façon critique diverses œuvres d’art.
• à l’aide d’un organisateur graphique, comparer différentes 

œuvres ayant une intention similaire et évaluer leur efficacité 
envers l’atteinte du résultat visé.

• jouer à un jeu de « téléphone » artistique dans lequel chaque 
élève commence un dessin et, à intervalles réguliers, échange 
l’œuvre avec un autre élève. À la fin du jeu, l’artiste d’origine 
réfléchit au processus et à l’œuvre qui en résulte, ainsi qu’au lien 
avec son concept initial.

Autorisées

Les arts visuels, Théorie, 
création et analyse (CHE/2004)

Manuel de l’élève
• Le processus de création, 

le langage, le portfolio p. 17 
à 27

Annexes

Site d’apprentissage 
professionnel                          
Arts visuels 1232 - Ressources 

• Annexe C - Le portfolio 
Change constant 
- La constance du 
changement - Notes et 
activités

Supplémentaires

Change Constant, série 
d’affiches d’artistes de Terre-
Neuve-et-Labrador

Suggérées 

Site d’apprentissage 
professionnel www.k12pl.nl.ca

Arts visuels 1232 - Liens
• Percevoir, réfléchir et réagir
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RAG 8 analyser la relation entre l’intention artistique et le travail expressif

22.0 examiner la relation entre 
l’intention et les résultats 
dans leurs œuvres et celles 
des autres

Lorsque les élèves étudient le lien entre ce qu’un artiste des arts 
visuels cherche à exprimer et la façon dont cette intention se 
manifeste ou est perçue, ils peuvent se poser les questions suivantes :

• Quels sont les choix éclairés qu’un artiste des arts visuels fait pour 
communiquer son intention?

• Le sens est-il le même ou est-il modifié dans les éditions 
imprimées de la même œuvre (p. ex. les sérigraphies de Marilyn 
Monroe par Andy Warhol)? Le conservateur a-t-il une intention 
artistique différente de celle de l’artiste des arts visuels? 

• Comment la même intention est-elle exprimée dans différentes 
œuvres d’artistes des arts visuels?

Dans leur propre travail, les élèves devraient être encouragés à être 
attentifs à leur processus créatif du début à la fin en réfléchissant à 
leurs croquis miniatures initiaux et à leur lien avec l’intention ou le 
message qu’ils veulent transmettre; en résolvant les problèmes au 
moyen d’ébauches ou de modèles à petite échelle; et en prenant en 
compte la rétroaction tout au long du processus.

Les enseignants devraient noter que les élèves acquerront des 
connaissances précieuses sur la relation entre l’intention et le résultat 
dans les œuvres d’art, même si tous les élèves ne produiront pas ce 
qu’ils ont prévu. La réalisation ou la compétence technique lors de la 
création de l’œuvre d’art variera.

Exemples d’indicateurs de rendement

Crée et présente une œuvre d’art basée sur un événement de ta 
vie avec une intention précise en tête. Discute avec tes pairs de ton 
œuvre et de la façon dont elle manifeste ton intention.
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Consolider

L’élève peut
• comparer les croquis, études et notes de son journal avec son 

produit final. Qu’est-ce qui a changé? Qu’est-ce qui est resté 
pareil? Expliquer sa réponse.

• évaluer le lien entre les réflexions d’artiste et les œuvres d’art de 
ses pairs.

• choisir des œuvres d’art de la série La constance du changement 
(Change Constant) ou d’une autre source en ligne pour réaliser 
une exposition en classe d’œuvres d’art sur un thème de son 
choix. Évaluer l’efficacité des choix de ses pairs.

Pour aller plus loin 

L’élève peut
• regarder des œuvres d’artistes pour lesquelles les résultats 

ont divergé de l’intention initiale en raison de problèmes de 
conception visuelle. Réfléchir à l’impact de cette divergence sur 
l’intention initiale de l’artiste dans une entrée de journal.



Percevoir, reflechir et reagir
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Les éléments de composition sont des outils visuels que l’artiste utilise 
pour créer certains effets dans ses créations. Voici les éléments :éléments de 

composition

éléments et principes de composition

Accent Zone ou élément mis en évidence dans une 
composition grâce à l’utilisation d’éléments 
contrastants ou dominants (couleur intense, forme 
sombre, texture distincte, etc.)

Contraste Utilisation de plusieurs éléments (p. ex., petites et 
grandes figures, couleurs pâles et sombres, etc.) 
pour retenir l’attention de l’observateur.

Équilibre Disposition d’un ou de plusieurs éléments de 
composition; symétrique ou asymétrique.

Mouvement 
et rythme

Déplacement du regard sur l’œuvre d’art induit par la 
disposition des lignes, des figures et des couleurs.

Proportion Taille relative d’une partie par rapport au tout.

Répétition/
Motif

Fait d’utiliser plusieurs fois un ou plusieurs éléments 
dans une œuvre ; la répétition d’éléments crée un 
rythme, un motif.

Unité Impression d’harmonie entre toutes les parties d’une 
œuvre d’art, qui semblent se répondre l’une à l’autre.

Les principes de composition sont les moyens que choisit l’artiste pour 
organiser les éléments dans son œuvre.  Voici les principes:principes de 

composition

Couleur Présente trois caractéristiques – teinte, intensité et 
valeur – et dépend de la source de lumière.

Espace Surface (espace bidimensionnel) ou volume 
(tridimensionnel) entourant un objet ou inclus dans 
l’objet

Figure Bidimensionnelle, délimite un espace ; peut être 
organique ou géométrique.

Forme Tridimensionnelle, englobe un volume.
Ligne Peut être un trait d’une certaine longueur et direction, 

ou une ligne suggérée en bordure de figures et de 
formes.

Texture Qualité d’une surface ; peut avoir un effet visuel ou 
tactile.

Valeur Qualité d’une couleur correspondant à la quantité 
de lumière reçue, qui est d’autant plus faible que la 
couleur contient du noir, dans une forme visuelle ou 
autour.
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Les notes ci-dessous donnent d’autres détails sur les éléments de 
composition et proposent des activités qui aideront les élèves à comprendre 
ces éléments. 

• Il existe plusieurs types de lignes – épaisses, minces, droites 
courbes, longues, courtes, brisées, verticales, horizontales, obliques, 
sombres, claires, nettes dentelées, irrégulières, lisses.

• Les lignes peuvent servir à créer des figures.
• La répétition de lignes peut créer un motif (p. ex., bandes, 

quadrillage, rayons, zigzags).
• Quand une figure en touche une autre, une ligne est créée.
• Les lignes peuvent suggérer le mouvement ou montrer la direction du 

mouvement.
• Les lignes peuvent être disposées de façon à créer une texture.
• Les lignes peuvent être répétées à de multiples reprises pour créer 

une zone plus sombre ou montrer l’ombrage d’un objet.
• Une ligne de contour montre le bord d’un objet.
• Les lignes qui vont dans la même direction créent de la profondeur et 

un point de fuite.

ligne

• Demander aux élèves de former des lignes dans l’espace avec leur 
corps . Faire écouter différents types de musique pendant cette 
activité.

• Dessiner des lignes tracées par différents objets (p. ex., un oiseau en 
vol, un véhicule en mouvement, un poisson dans l’eau).

• Dessiner autant de types de lignes que possible; s’inspirer de 
l’environnement naturel et bâti.

• Utiliser divers matériaux pour créer différents types de lignes (p. ex., 
crayon, pinceau, fil, craie, peinture au doigt).

• Examiner l’utilisation de lignes dans des œuvres d’art.
• Découper des bandes de papier de bricolage suivant différentes 

lignes et regrouper  selon les ressemblances.
• Découper du papier de bricolage en 4 et utiliser différentes lignes 

dans chaque carré pour créer un motif de courtepointe.
• Utiliser de cure-pipes pour représenter différents types de lignes.
• Colorier entièrement une feuille de papier de bricolage (marque non 

toxique) au moyen d’un crayon noir et gratter différents types de 
lignes avec un clou.

• Découper des bouts de laine pour créer différents types de lignes. 
Les coller sur du papier épais pour illustrer les types de lignes.

Activités 
connexes
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• Les couleurs primaires sont le rouge (magenta), le jaune et le bleu 
(cyan).

• Si deux couleurs primaires (rouge, jaune ou bleu) sont mélangées, 
le résultat est une couleur secondaire. Les couleurs secondaires 
sont l’orange, le violet et le vert.

• Les noirs, les blancs, les gris et les bruns sont des couleurs 
neutres.

• Les couleurs peuvent être claires ou foncées.
• Les couleurs peuvent être opaques ou transparentes.
• Les couleurs peuvent brillantes ou ternes.
• Les couleurs peuvent être intenses ou délavées. L’intensité est le 

degré de pureté de la couleur de force et d’éclat des teintes.
• Une couleur dégradée est le résultat de l’ajout de blanc à une 

couleur.
• Une nuance est le résultat de l’ajout de noir à une couleur.
• Les familles de couleurs (couleurs analogues) sont formées de 

couleurs semblables.
• Les couleurs peuvent être chaudes ou froides (p. ex., le rouge est 

une couleur chaude, le bleu est une couleur froide).
• Les couleurs sont parfois symboliques (p. ex., le violet est associé 

à la royauté).
• Quand il n’y a qu’une couleur et ses teintes ou nuances dans une 

composition, on dit que celle-ci est monochromatique.
• Les couleurs opposées l’une à l’autre sur le disque des couleurs 

(ou cercle chromatique) sont appelées couleurs complémentaires. 
Ce sont le rouge et le vert, le jaune et le violet, l’orange et le bleu.

• Selon leur position, les couleurs peuvent créer une impression 
d’espace (distance) dans un dessin ou une peinture. Les couleurs 
distantes sont plus ternes et plus claires que celles de l’avant-plan 
ou du deuxième plan.

Couleur

• Ajouter un peu de noir et de blanc aux couleurs pour voir ce qui en 
résulte.

• Utiliser des échantillons de couleur pour comparer différentes 
teintes dégradées et nuances de la même couleur.

• Créer un disque des couleurs très rudimentaires à l’aide de 
peintures, de papiers de couleur, d’objets trouvés, etc.

• Examiner l’utilisation des couleurs dans les œuvres d’art.
• Faire des peintures en n’utilisant que des couleurs primaires ou 

secondaires.
• Faire des peintures en se servant d’une palette monochromatique 

(p. ex., teintes et nuances de rouge).
• Utiliser du papier découpé pour créer des compositions de 

couleurs complémentaires (orange et bleu, etc.)
• Superposer des morceaux de papier mince pour créer de 

nouvelles couleurs.
• Faire des expériences avec des couches de couleurs appliquées 

au moyen de crayons à dessiner ou de crayons de couleur pour 
créer de nouvelles couleurs. 

• Créer des collages abstraits d’une seule couleur parmi les couleurs 
primaires, etc. ; découper des images de magazines et les coller 
sur du papier.

Activités connexes
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• La valeur est la quantité plus ou moins importante de lumière 
donnant une teinte plus ou moins claire ou foncée.

• L’ajout de blanc permet d’éclaircir la couleur (donnant une teinte), 
et l’ajout de noir la rend plus foncée (nuance).

• La valeur est l’élément le plus important pour illustrer une humeur, 
une atmosphère.

• La valeur crée la forme (met en évidence l’endroit où l’objet est le 
plus éclairé, l’objet s’assombrissant à mesure que l’éclairage de la 
surface diminue – ombrage).

• Les valeurs claires sont placées en arrière-plan d’une image pour 
créer un effet de distance.

• En dessin, les valeurs sombres peuvent être créées au moyen 
d’une hachure croisée, d’un pointillage ou d’un ombrage.

• L’échelle des valeurs va du plus clair au plus foncé.

valeur

• Prendre une cuillerée à soupe de peinture blanche et une petite 
quantité de bleu à l’aide d’un cure-dents. Continuer d’ajouter du 
bleu et noter que la couleur devient plus foncée.

• Dessiner trois petits carrés sur la même rangée. Faire dans 
chacun un ombrage léger au moyen d’un crayon, puis 
recommencer à ombrager les carrés 2 et 3 une deuxième fois, et 
finalement, ombrager encore le carré 3 pour faire une échelle de 
valeurs de 3.

• Regarder des livres illustrés en noir et blanc et examiner les 
valeurs créées du blanc au noir.

• Examiner une version noir et blanc d’une photographie en 
couleurs. Comparer les prédictions des valeurs que deviendront 
les couleurs avec les résultats. Discuter de ce qui a guidé vos 
prédictions.

• Explorer l’idée de l’ombre (absence de lumière) en utilisant un 
projecteur et en posant la main devant le faisceau, la forme se 
reflète sur le mur.

• Faire une expérience en peignant des images à l’aide de peinture 
blanche, grise et noire seulement.

• Détremper une flaque d’aquarelle concentrée et peindre une 
marque au pinceau sur du papier; continuer d’ajouter de l’eau et 
faire une marque à chaque fois. Faire au moins 6 marques de plus 
en plus pâles pour créer une échelle de valeurs pour cette teinte.

• Observer des œuvres d’art pour déterminer comment l’artiste a 
utilisé la valeur pour créer l’image.

• Dessiner en continu des gribouillages au hasard et choisir des 
sections où sera appliquée une peinture de différentes valeurs, du 
plus clair au plus foncé.

• Créer une scène de bord de mer en faisant un collage de différents 
tons de papier bleu déchirés.

Activités 
connexes
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• Il existe plusieurs types de textures (p. ex., rude, lisse, luisante, 
pelucheuse, floconneuse, poreuse, laineuse).

• Les textures peuvent être tactiles ou visuelles.
• Certaines textures sont très régulières et égales, d’autres sont 

irrégulières et inégales.
• L’utilisation de textures peut servir à attirer l’attention sur un 

élément particulier. (attirer l’attention des spectateurs sur une 
partie précise de l’œuvre d’art)

• Si la texture d’un objet est évidente, l’objet est probablement très 
rapproché.

• L’aspect texturé d’un objet varie en fonction de l’angle et de 
l’intensité de la lumière qui le frappe.

• Les textures peuvent donner un aspect plus réel aux objets.
• La ligne est un élément important dans la création de textures.

texture

• Faire une «chasse aux textures» dans l’environnement en notant 
les différents types de surfaces trouvées.

• Créer une texture en faisant un calque par frottement (tenir 
un papier sur un objet texturé et frotter le crayon par-dessus). 
Demander ensuite aux élèves de choisir leur calque préféré et d’en 
faire une œuvre d’art.

• Analyser de façon critique l’utilisation de la texture dans les 
œuvres d’art.

• Demander aux élèves de créer de grands collages de textures 
pour des expériences tactiles en utilisant des matériaux déjà 
texturés.

• Explorer la création de textures dans des empreintes et des 
estampes avec des objets trouvés (p. ex., éponge, écorce, 
rondelles d’étanchéité, jute, lacets, etc.).

• Utiliser des découpures de papier peint ou des échantillons de 
tissus pour fabriquer une palette de textures.

• Faire un autoportrait en utilisant des papiers texturés.
• Prendre les empreintes d’objets texturés sur des matériaux 

tridimensionnels comme l’argile ou la pâte à modeler.
• Incorporer des feuilles sèches froissées pour ajouter de la texture 

à des tableaux d’automne.
• Mélanger du sel ou du sable à la peinture acrylique pour créer de 

la texture.
• Les élèves reconnaissent des objets texturés dans une boîte 

mystère uniquement en les touchant. 
• Tenir un objet texturé d’une main tout en réalisant un dessin de 

contour à l’aveugle de l’autre main.

Activités connexes
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• Les figures bidimensionnelles se retrouvent par exemple en dessin 
et en peinture, alors que les sculptures, les personnes, etc. ont des 
formes tridimensionnelles.

• Les figures peuvent être ouvertes ou fermées.
• Les figures peuvent avoir des dimensions variables.
• Les figures peuvent être répétées à intervalles réguliers pour créer 

un motif.
• Des figures peuvent être créées à l’intérieur d’autres figures.
• Les figures servent parfois de symboles.
• Les figures peuvent être positives ou négatives.
• La relation entre une figure ou forme et une autre figure/forme du 

point de vue des dimensions est appelée proportion.
• La lumière nous aide à voir la forme (le volume) d’un objet.
• Il y a des espaces entre les figures ou formes et autour d’elles.
• Les figures ou formes peuvent être petites, irrégulières, 

géométriques, organiques, figuratives ou abstraites.

Figures/formes

• Faire des collages de formes (p. ex. un collage de cercles, en 
utilisant des objets circulaires découpés dans des magazines).

• Créer des silhouettes en tenant des objets devant une source de 
lumière, comme un projecteur de diapositives ou une lampe de 
poche. 

• Créer de gros «mobiles de figures» à suspendre au plafond.
• Analyser de façon critique l’utilisation de la forme dans les œuvres 

d’art.
• Métamorphoser des formes (3D) en figures (2D) en faisant des 

silhouettes devant un projecteur ou en superposant des objets sur 
le projecteur.

• Placer des objets (3D) sur une feuille de papier et en tracer les 
contours pour faire une figure (2D).

• Plier une feuille de papier et découper une figure au centre.  Coller 
les parties positive et négative sur une autre feuille de papier.

Activités connexes 
(figure)

Activités connexes 
(forme)

• Trouver des exemples de formes (3D) dans l’environnement, p. 
ex.:  un globe terrestre est une sphère, le tronc d’un arbre est un 
cylindre, etc.

• Regarder des formes de différents angles, et nommer les formes 
d’objets de grandes dimensions - école, etc.

• Explorer l’espace entourant une forme.
• Créer des formes à l’aide de blocs, d’emballages en carton (boîtes 

de lait, autres boîtes, etc.).
• Créer différentes formes de pâte à modeler ou en argile.
• Créez des sculptures en pâte à modeler et mettez l’accent sur la 

création d’une forme intéressante. Discutez de la façon dont la 
forme occupe l’espace. Exposez des formes terminées devant 
un arrière-plan noir ou blanc. Discutez de la réussite des formes 
créées. Certaines formes sont-elles plus complexes que d’autres? 
Comment se comparent-elles? Discutez-en.
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• L’espace peut être bidimensionnel (2D) ou tridimensionnel (3D).
• La zone entourant une figure (2D, avec une hauteur et une largeur, 

mais sans profondeur) ou une forme (3D, avec une hauteur, une 
largeur et une profondeur) ou incluse dans la figure ou la forme.

• L’espace peut avoir une grande profondeur, une faible profondeur 
ou être plat.

• Les espaces vides dans une image sont dits négatifs (fond) ; les 
espaces positifs (figure) sont les enclaves entourées ou définies 
par des espaces négatifs.

• Pour créer une impression tridimensionnelle de profondeur sur 
une surface plane (bidimensionnelle), les artistes utilisent diverses 
techniques, notamment les suivantes :

-  perspective non linéaire - en faisant chevaucher des objets, 
en variant la taille ou la position des images ou  en changeant 
leur valeur ;
- perspective linéaire - perspective centrale ou bifocale (à deux 
systèmes de lignes de fuite).

• Faire l’expérience de remplir l’espace en repositionnant des 
formes découpées sur une surface de travail (sol ou bureau).

• Utiliser un pochoir pour dessiner quelques formes sur une feuille 
de papier. Utiliser une couleur pour l’intérieur des formes (pour 
délimiter l’espace positif) et une autre couleur pour l’espace 
extérieur (qui représente l’espace négatif).

• Découper une forme géométrique (cercle, carré, etc.) en cinq 
tailles différentes et disposer les espaces en les superposant de 
différentes manières (du plus grand au plus petit; du plus petit au 
plus grand).

• Regarder des paysages (réels ou représentés dans des œuvres 
d’art) et remarquer que les couleurs de l’arrière-plan sont plus 
pâles que les couleurs utilisées au premier plan. 

• Découper des formes dans du carton et les coller sur du papier à 
l’aide de ruban-cache. Faire appliquer de la peinture autour des 
formes aux élèves. Enlever les découpes en carton pour révéler 
l’espace positif non peint.

espace
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Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232

ÉLÉMENTS de composition

Ligne 

• Ligne de contour (y 
compris à main levée

• Marques, lignes et 
gribouillis

• Lignes expressives
• Lignes directionnelles
• Lignes plus ou moins 

épaisses

• Ligne implicite

Figure 
• Formes géométriques
• Formes organiques

• Forme négative ou positive

Forme

• Formes géométriques 
(sphère,cône, 
pyramide)

• Formes organiques

Valeur 

• Échelle de valeurs en 
dix étapes

• L’illusion de la lumière 
et de l’ombre

Espace 

• Perspective à un point 
de fuite 

• Espace positif et négatif
• Premier plan, plan 

intermédiaire, dernier 
plan (avant-plan, 
arrière-plan)

• Page et espace blanc

• Perspective atmosphérique
• Perspective à deux points 

de fuite

• Perspective à trois 
points de fuite

Texture • Texture réelle et 
suggérée

• Empatement (ou 
impasto)

Couleur

Théorie de couleurs
• Complémentaire 

(teintes et ombres)
• Monochromatique
• Couleurs analogues
• Triadique
• Primaire/secondaire/ 

tertiaire

• Tétradique

A2 - Coup d'œil sur les éléments et principes de     
  composition 10 -12
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Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232
PRINCIPES de composition

Équilibre
• Symétrique
• Asymétrique
• Radial

Rythme

• Répétition de la forme, de 
la couleur et de la ligne 
 - comme moyen de 

créer une impression 
de mouvement

 - comme caractéristique 
des illusions d’optique

Répétition  

• Pavages (ou tessellation)
• Illusion d'optique
• Zentangles 
• Superposition
• Pointillisme

Contraste

• Éléments opposés
 - couleurs 

complémentaires
 - formes contrastées

• Noir et blanc dans 
une image à haut 
contraste (impression, 
photographies, illusions 
d'optique)

Accent

• Point focal en utilisant 
le contraste, la taille ou 
l’échelle, la forme ou la 
figure, la couleur, la valeur 
et la ligne directionnelle.

Unité ou 
harmonie

• présentée par l'utilisation  
de tout  élément de 
composition (couleur, 
ligne, formes, texture, 
espace) fonctionnant 
ensemble 

Proportion 

• Proportions exactes/
réalistes
 - Relation entre la taille 

des objets au sein 
d’une œuvre d’art 
(taille relationnelle)

 - relation de taille entre 
une œuvre d’art et 
l'observateur

 - Forme humaine – 
formes du corps

 - Portraiture – 
visage
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A3 - Coup d'œil sur les disciplines 10-12, médias et   
   techniques

Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232

Dessin

Médias 

• médias secs : crayon mine 
de plomb  (2H-6B), crayon de 
couleur, pastel, fusain

• médias humides : stylo/encre de 
Chine, crayons aquarelle

• pastel à l'huile

Outils/matériaux/
équipement 
(supports de 

bases) 

• Carnet de croquis
• Papiers de couleurs variées, 

grains et grammage, (papier 
pour fusain avec grain, papier à 
dessin de 90 lbs) 

• Tortillons, mie de pain et gomme 
à effacer

• Plumes de calligraphie 
• Règle, compas, rapporteur 

d'angles, MiraMC

• canvas

Techniques 
(mécaniques et 

esthétiques)

• Techniques (y compris les 
techniques mécaniques et 
esthétiques)

• Techniques (dessin) 
 - à l'aveugle/contour
 - observation
 - « de mouvements »
 - esquisse

• Proportion (prise de mesure, 
grille de dessin)

• Dessin négatif avec une gomme 
à effacer

• Perspective à un point de fuite 
(introduction) 

• Ombrage (échelle des valeurs, 
gradation, mélange, hachures, 
hachures croisées,pointillé, ligne 
directionnelle)

Médias humides : ligne, hachure, 
hachures croisées, pointillé, 
lavis; crayons aquarelle: ligne, 
hachures, hachures croisées, 
pointillé, sec sur mouillé, retrait 
de couleur, pulvérisation d’eau

Médias secs: pointillé, hachure, 
hachures croisées, fondu, ligne, 
et ombrage

• Perspective 
(deux points de 
fuite) 

• Forme humaine - 
figure 

• Perspective (trois 
points de fuite)

• Portraiture - visage
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Arts visuels1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232

PEINTURE

Médias 

•  Acrylique
• Aquarelle ou gouache 

(Tempera)

• Huiles à base 
d'eau

Outils/matériaux/
équipement 
(supports de 

bases) 

• Pinceaux (plat, rond, 
éventail, aquarelle biseauté 
et acrylique)

• Palettes and palette knives
• Éponges
• Papier pour aquarelle 90 lb
• Papier lisse 90 lb

• Canvas
• Couteau à palette

Techniques 
(mécaniques et 

esthétiques)

• Travail au pinceau
 - frottis
 - enlever
 - prise en main appropriée 

du pinceau 
 - éclaboussures

• Peinture
 - salage (aquarelle 

uniquement)
 - mouillé sur sec
 - mélange de couleurs
 - à plat/dégradé
 - superposition
 - réserve

• Empatement ( ou 
impasto)

• Glacis



annexes

Arts visuels 1232 progrAmme d’etudes 2020 191

Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232

SCULPTURE

Médias

• Additifs
 - argile / plasticine
 - papier mâché
 - matériaux, fil ou pâte à 

papier recyclés
 - bandes de plâtre et 

boyaux
 - papier d'aluminium

• Soustractifs
 - argile / plasticine
 - plâtre de Paris
 - savon ou mousse

• Argile (séchée à 
l’air libre ou cuite 
au four)

• Moulage (additif ou 
soustractif)
 - plâtre
 - argile

Outils/matériaux/
équipement 
(supports de 

bases) 

• Couteaux
• Adhésifs
• Colle blanche
• Pistolet à colle
• Bâtons de colle chaude
• Bâtons de colle
• Ruban-cache
• Outils de modelage
• Papier journal (pour le 

papier mâché)
• Ciseaux

• Planches
• Pinces

Techniques 
(mécaniques et 

esthétiques)

• Soustractives (taille)
 - ronde-bosse
 - relief (haut et bas)

• Additives (ajout de matière)
 -  assemblage, c’est-à-

dire la combinaison 
d’éléments préexistants

 - modelage
 - obtention d’une forme 

par accumulation d’une 
matière malléable ou 
ajout sur une armature

• Sculpture 
modulaire

• Moulage
 - estamper dans 

l’argile
 - verser dans de 

l’argile
• Moulage
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Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232
RAS Focus RAS Focus RAS Focus 

1.0 démontrer une 
compréhension 
des éléments 
et des principes 
de composition 
dans les œuvres 
d’art et la création 
artistique.

• Bases des 
éléments 
et principes 
fondamentaux

1.0 réaliser des 
œuvres d’art 
démontrant une 
connaissance 
approfondie des 
principes formels de 
composition

• Combiner 
des éléments 
pour créer des 
principes – 
avec l’aide de 
l’enseignant

1.0  réaliser des œuvres 
d’art démontrant 
une connaissance 
approfondie des 
principes formels de 
composition 

• Utilisation éclairée, 
indépendante et 
intentionnelle des 
éléments pour créer 
des principes de 
composition dans les 
œuvres d’art

• Composition 

2.0 explorer et 
démontrer les 
compétences et 
les techniques 
appropriées tout 
en travaillant avec 
divers médias dans 
les disciplines de la 
création artistique 

• Dessin 1.0, 
• Peinture 1.0
• Sculpture 1.0
• Gravure1.0

2.0 explorer et 
démontrer les 
compétences et les 
techniques appropriées 
tout en travaillant avec 
divers médias dans 
les disciplines de la 
création artistique.

• Dessin 2.0, 
Peinture 2.0, 
Sculpture 2.0 + 
2  autres

2.0 explorer et 
démontrer les 
compétences et les 
techniques appropriées 
tout en travaillant avec 
divers médias dans 
les disciplines de la 
création artistique

• Dessin 3.0, 
Peinture3.0, 
Sculpture 3.0 + 2 
autres différents

3.0 choisir 
et manipuler 
divers médias 
d’expression 
artistique pour 
transmettre les 
messages, le sens 
et les thèmes 
voulus 

• manipulation
• conventionnelle

3.0 choisir et manipuler 
divers médias 
d’expression artistique 
pour transmettre les 
messages, le sens et 
les thèmes voulus.

• Utilisation 
expérimentale/
novatrice

3.0 choisir et manipuler 
divers médias 
d’expression artistique 
pour transmettre les 
messages, le sens et 
les thèmes voulus

• Délibérée 
- Intentionnelle non 
conventionnelle ou 
expérimentale
- (novatrice, créative)
- pour une raison 
préconçue

4.0 créer une 
œuvre d’art 
originale afin de 
communiquer 
des idées et 
des sentiments 
personnels .

• Incorporation 
de sens à l’aide 
de techniques 
conventionnelles 
(couleur, 
symboles, 
logos) et de la 
composition 
visuelle..

4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin 
de communiquer 
des idées et des 
sentiments personnels

• Incorporation 
de sens en 
utilisant de 
façon différente/
innovante 
des symboles 
traditionnels; 
utilisation 
contre-intuitive. 

• Développement 
de l’expression 
personnelle de 
l’artiste

4.0 créer une œuvre 
d’art originale afin de 
communiquer des 
idées et des sentiments 
personnels

• Symbolisme (van 
Eyck)

• Affiner l’expression 
personnelle ou le 
style de l’artiste

5.0appliquer le 
processus de 
création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou 
en collaboration, 
afin de produire 
des idées et 
d’élaborer des 
plans pour la 
création d’œuvres 
d’art 

• Processus 
de créations/
stratégies 

5.0 appliquer le 
processus de 
création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou 
en collaboration, afin 
de produire des idées 
et d’élaborer des 
plans pour la création 
d’œuvres d’art

• Exploration de 
stratégies de 
remplacement 
en collaboration

5.0 appliquer le 
processus de 
création en utilisant 
diverses stratégies, 
individuellement ou 
en collaboration, afin 
de produire des idées 
et d’élaborer des 
plans pour la création 
d’œuvres d’art

• Indépendance et 
responsabilité des 
élèves

6.0 organiser 
et créer une 
exposition de ses 
propres œuvres en 
tenant compte des 
thèmes, des types 
d’œuvres, des 
enjeux relatifs à la 
présentation, du 
lieu, de l’éclairage 
et du public cible.

• Exposition en 
classe   
 - sélectionner 

ou 
présenter 
les 
meilleures 
œuvres 
éclectiques 
de leur 
portfolio au 
sein d’une 
discipline 
ciblée

6.0 organiser et 
créer ensemble une 
exposition de leurs 
œuvres en tenant 
compte des thèmes, 
des types d’œuvres, 
des enjeux relatifs à la 
présentation, du lieu, 
de l’éclairage et du 
public cible.

• Le groupe 
ou la classe 
détermine un 
thème collectif

6.0 Formuler des 
jugements critiques, 
clairs et précis au sujet 
de leur propre travail 
lorsqu’ils choisissent, 
organisent et exposent 
des œuvres d’art 
ensemble.

• L’élève planifie 
intentionnellement un 
ensemble d’œuvres 
seul (2 ou 3 œuvres) 
spécifiquement 
pour une exposition 
publique ou avec jury. 

• L’élève détermine les 
façons de présenter 
son portfolio. 

A4 - Continuum des rAs
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Arts visuels 1232 Arts visuels 3202 Arts visuels 3232
RAS Focus RAS Focus RAS Focus 

7.0 déterminer le rôle 
des arts visuels dans 
sa vie personnelle, 
sa communauté 
et la société, et en 
discuter 

• Personnel/
communauté 
environnante

7.0 déterminer 
le rôle des arts 
visuels dans sa 
vie personnelle, 
sa communauté 
et la société, et 
en discuter .

• Point de vue 
provincial

• Sensibilisation visuelle
• Possibilités liées à 

l’art

7.0 déterminer 
le rôle des arts 
visuels dans sa 
vie personnelle, 
sa communauté 
et la société, et en 
discuter 

• Société (mondial, 
vision du monde)

• Valeur esthétique
• Carrières 

artistiques

8.0 explorer l’art 
comme moyen 
d’évoquer des 
émotions et de 
communiquer ou de 
remettre en question 
des croyances et des 
opinions 

• Communication 8.0 explorer l’art 
comme moyen 
d’évoquer des 
émotions et de 
communiquer 
ou de remettre 
en question des 
croyances et des 
opinions 

• Croyances
 - culturelles
 - personnelles
 - autochtones
 - populaires

8.0 explorer l’art 
comme moyen 
d’évoquer des 
émotions et de 
communiquer 
ou de remettre 
en question des 
croyances et des 
opinions 

• Opinions
• Réflexions 

personnelles sur le 
thème ou le sujet 
choisi

9.0 se renseigner sur 
les carrières et les 
possibilités liées aux 
arts 

• Carrières ou 
possibilités reliées 
aux arts

10.0 développer une 
conscience critique 
du patrimoine culturel 
et de l’esprit du lieu 
transmis par les arts 
visuels de Terre-
Neuve-et-Labrador 

• Patrimoine: 
passé, régional ou 
communautaire

9.0 développer 
une conscience 
critique du 
patrimoine 
culturel et de 
l’esprit du lieu 
transmis par les 
arts visuels de 
Terre-Neuve-et-
Labrador 

• Autochtones 9.0 développer 
une conscience 
critique du 
patrimoine culturel 
et de l’esprit du 
lieu transmis par 
les arts visuels de 
Terre-Neuve-et-
Labrador 

• Contemporain

11.0 repérer, 
analyser et créer 
des œuvres d’art 
inspirées par une 
variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et 
nationales

• Renaissance, 
impressionnisme     
et pop art 
(occidental)

10.0 
repérer, analyser 
et créer des 
œuvres d’art 
inspirées par une 
variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et 
nationales

• XXe siècle 
 - Modernisme
 - Surréalisme
 - Expressionnisme

10.0 repérer, 
analyser et créer 
des œuvres d’art 
inspirées par une 
variété d’origines 
culturelles, socio-
économiques et 
nationales

• Contemporain/
actuel

• Cultures non 
occidentales/
interculturel

12.0 
reconnaître l’incidence 
des valeurs 
sociétales et 
personnelles sur les 
réactions de chacun 
face aux arts visuels

• Valeurs 
individuelles ou 
personnelles 

11.0 reconnaître 
l’incidence des 
valeurs sociétales 
et personnelles 
sur les réactions 
de chacun face 
aux arts visuels

• Valeurs des pairs et 
de la communauté

11.0 reconnaître 
l’incidence des 
valeurs sociétales 
et personnelles sur 
les réactions de 
chacun face aux 
arts visuels

• Valeurs sociétales

13.0 examiner et 
intégrer d’autres 
disciplines artistiques 
dans la création 
d’œuvres visuelles

• Arts visuels et 
arts littéraires 
(littérature, texte, 
poésie) 

12.0 examiner et 
intégrer d’autres 
disciplines 
artistiques dans 
la création 
d’œuvres 
visuelles

• Arts visuels et 
musique/son 

12.0 examiner et 
intégrer d’autres 
disciplines 
artistiques dans la 
création d’œuvres 
visuelles

• Art visuel et 
mouvement 
(sculptures 
cinétiques, art 
fondé sur le temps)

14.0 examiner les 
enjeux juridiques, 
moraux et éthiques 
de la création 
artistique, et en 
débattren

• Aspects légaux 13.0 examiner les 
enjeux juridiques, 
moraux et 
éthiques de 
la création 
artistique, et en 
débattre

• Éthique (extrinsèque)
 - appropriation
 - censure

13.0 examiner les 
enjeux juridiques, 
moraux et éthiques 
de la création 
artistique, et en 
débattre

• Moral (intrinsèque)

15.0 faire preuve 
d’une réflexion 
éclairée et 
indépendante en 
réaction à des 
œuvres d’art .

• Analyse 
principalement 
axée sur la 
description 
(éléments et 
principes)

14.0 faire preuve 
d’une réflexion 
éclairée et 
indépendante en 
réaction à des 
œuvres d’art 

• Élaboration d’étapes 
progressives 
d’analyse critique 
axées sur 
l’interprétation et 
la psychologie des 
couleurs 

• Réponse éclairée

14.0 faire preuve 
d’une réflexion 
éclairée et 
indépendante en 
réaction à des 
œuvres d’art 

• Poursuite de 
l’élaboration 
d’étapes 
progressives 
d’analyse critique 
axées sur 
l’évaluation et le 
symbolisme

• Réaction éclairée 
et esthétique
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Arts visuels 1232 Arts visuels 2232 Arts visuels 3232
RAS Focus RAS Focus RAS Focus 

16.0 démontrer 
une pensée 
critique et des 
stratégies de 
résolution de 
problèmes 
pour régler les 
problèmes de 
conception visuelle 

• Élaboration de 
nombreuses 
stratégies 

15.0  démontrer 
une pensée critique 
et des stratégies 
de résolution de 
problèmes pour 
régler les problèmes 
de conception 
visuelle 

• Les élèves 
repèrent et 
résolvent eux-
mêmes les 
problèmes, en 
élaborant et en 
essayant des 
solutions.

• Difficultés en 
2D

15.0   démontrer 
une pensée 
critique et des 
stratégies de 
résolution de 
problèmes 
pour régler 
les problèmes 
de conception 
visuelle 

• Les élèves 
conçoivent/
définissent des 
problèmes de 
conception visuelle 
à résoudre

• Défis de conception 
de haut niveau 

• Défis en 3D

17.0 démontrer une 
compréhension 
de la façon dont 
le sens peut être 
incorporé aux 
œuvres d’art .

• Symboles
• Couleur

18.0 formuler 
une critique 
constructive et 
répondre à une 
telle critique

• Formuler 
une critique 
constructive et 
répondre à une 
telle critique 
(technique)

• Terminologie des 
arts visuels

16.0  formuler 
une critique 
constructive et 
répondre à une telle 
critique

• Développement 
continu des 
compétences

• Petits groupes/
entre pairs/
critiques

16.0  
formuler une 
critique 
constructive et 
répondre à une 
telle critique

• Groupe entier ou 
grand groupe 

• Responsabilité des 
élèves

19.0 étudier le rôle 
et l’incidence de la 
technologie dans 
les arts visuels 

• Contexte historique 
de la technologie et 
de l’art.

• Introduction aux 
ressources et 
aux méthodes 
numériques (p. 
ex. peinture sur 
toile ou peinture 
numérique).

17.0 étudier le rôle 
et l’incidence de la 
technologie dans les 
arts visuels 

• Technologie 
moderne/
actuelle dans 
l’art

• Art/ressources 
numériques 
(photographie, 
Photoshop)

17.0 étudier le 
rôle et l’incidence 
de la technologie 
dans les arts 
visuels 

• Technologies 
futuristes 
(matériaux/
ressources) et leur 
impact sur l’art et la 
création artistique 
dans le futur.

20.0 utiliser les 
matériaux, les 
outils et le matériel 
requis de façon 
responsable et 
appropriée

• Sensibilisation 
aux questions de 
sécurité concernant 
les matériaux, 
l’espace et le 
matériel.

• Entretien de base

18.0 utiliser les 
matériaux, les 
outils et le matériel 
requis de façon 
responsable et 
appropriée

• Déterminer 
des pratiques 
sécuritaires 
et en faire la 
démonstration 
dans leur choix/
manipulation 
des médias 
artistiques. 

18.0 Démontrer 
la responsabilité 
lors de l'utilisation 
des matériaux, 
outils et 
techniques requis

• Évaluer l’incidence 
de la création 
artistique sur 
l’environnement 
mondial. (éthique) 

21.0  examiner la 
relation entre une 
œuvre d’art et son 
public 

• Lien entre la 
conception ou 
l’objectif de l’œuvre 
d’art et le public ou 
lieu défini

19.0  examiner la 
relation entre une 
œuvre d’art et son 
public 

• Publicité 
et monde 
commercial

19.0  examiner la 
relation entre une 
œuvre d’art et 
son public 

• Politique/
propagande

22.0 examiner 
la relation entre 
l’intention et les 
résultats dans ses 
œuvres et celles 
des autres.

• Reconnaissance 
de la relation entre 
l’intention (et ce 
qu’« intention 
» signifie) et le 
résultat dans 
l’œuvre – quel est 
l’objectif (attribué)•

• Travail des autres

20.0 examiner 
la relation entre 
l’intention et les 
résultats dans ses 
œuvres et celles des 
autres

• Son propre 
travail 

20.0 examiner 
la relation entre 
l’intention et les 
résultats dans 
ses œuvres et 
celles des autres

• Ses œuvres et 
celles d’autrui

• Point de vue du 
spectateur
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A5 - Caractéristiques du processus de création
Discutez avec les élèves du processus de création. Reconnaissez 
le fait que la création artistique est le point culminant d’idées, de 
matériels, d’essais et d’un contexte (lieu et temps). Chaque étape aura 
une incidence sur la suivante. Il convient de favoriser l’individualité 
tout en admettant que nous soyons tous influencés par notre milieu, 
d’autres œuvres, ainsi que par des idées. La création d’une œuvre d’art 
personnelle constitue l’un des plus importants éléments du programme 
d’art intermédiaire. Il est préférable de favoriser la diversité plutôt que de 
l’entraver.

Les étapes du processus de création ne sont pas universelles, mais il 
existe des attentes courantes. Elles comprennent les éléments suivants 
(qui ne sont pas nécessairement présentés en ordre séquentiel) :

L'idée — Les intérêts et les curiosités sont des éléments cruciaux dont 
dépend un projet. L’idée doit intéresser l’élève suffisamment pour que 
celui-ci ait l’impulsion nécessaire de la concrétiser complètement.

Voici des questions permettant de favoriser le foisonnement des idées :
• Quels sont vos rêves, vos idées, vos buts ou vos ambitions ?
• Qu’est-ce qui pique votre curiosité ?
• Quelles sont vos sources possibles d’idées ?
• Où cherchez-vous des idées ?
• Où n’avez-vous JAMAIS cherché d’idées ?
• Les œuvres d’un artiste ou d’un concepteur vous inspirent-elles ?
• Quel est votre défi créatif ?
• Quel problème visuel devez-vous résoudre ?
• Comment pourriez-vous créer un problème visuel à résoudre ?

Remue-méninges — Il se peut qu’il y ait plus d’une idée à explorer et à 
envisager dans le cadre du processus de création. Décidez de l’élément 
central autour duquel une création respectant les temps, le budget, les 
ressources, l’espace et les aptitudes alloués sera réalisée. Créez une 
carte mentale.

Voici quelques questions nourrissant l’imagination et l’inspiration :
• Et si… ?
• De quelle façon pouvez-vous adopter un point de vue différent ?
• Dans quelles sources d’information pouvez-vous puiser des idées ?

Plan — Essayez différents médias, en commençant par des croquis et 
des notes. Consignez vos premières idées concernant la composition, la 
couleur, le support, l’échelle, la liste des matériaux requis, le public cible, 
le lieu d’exposition, les images miniatures, le scénarimage et le scénario.

Voici des questions favorisant la planification et la détermination :
• Quelles recherches visuelles devez-vous mener ?
• De quelle façon un organisateur graphique (une carte mentale ou 

un diagramme de Venn) ou un remue-méninges peut-il vous aider à 
organiser vos pensées ?

• Avez-vous mis de côté vos premières pensées et essayé votre idée 
ou votre concept ?
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• Avez-vous parlé de votre idée avec quelqu’un d’autre ?
• Avez-vous écouté votre intuition ou vos sentiments ?
• Quelles émotions ont une incidence sur votre pensée créative ?
• Quelles expériences pouvez-vous réaliser avec les matériaux 

artistiques ?
• Quelles autres approches ou techniques avez-vous essayées ?

Recherche - Déterminez ce que vous savez déjà de l’idée. Dressez 
une liste de questions auxquelles vous devez répondre. Effectuez 
des recherches en utilisant d’autres sources, par exemple des 
sources primaires ou secondaires : entrevue, recherche en ligne, 
visite de galeries, observation de l’œuvre d’autres artistes.

Suggestions pouvant vous aider dans la recherche :
• Quelles sont les ressources auxquelles j’ai accès (bibliothèque, 

salle de documentation, laboratoire informatique, etc.) ? Quels 
sont les processus liés à l’utilisation de l’équipement ou à 
l’emprunt de matériel de ces endroits ?

• Y a-t-il une personne à l’école ou dans la communauté 
susceptible de pouvoir m’aider dans mes recherches ?

• Mes questions sont-elles ouvertes ?
• Puis-je condenser ma liste de questions afin qu’il ne reste que 

des questions plus précises orientant ma recherche ?
• Les ressources auxquelles j’accède sont-elles un bon choix? 

Création  - Déterminez les étapes de sélection du support. 
Préparez-vous à surmonter des difficultés et à changer vos plans 
initiaux. Ne vous découragez pas si vous devez changer vos choix 
de supports, de thèmes, d’idées et d’orientation.

Voici des questions pouvant vous aider dans le processus de 
création :

• Qu’arrive-t-il si vous changez la forme ou le contexte d’une 
image ou d’un objet ?

• Comment un style différent d’art visuel peut-il avoir une 
incidence sur votre œuvre — abstraction, distorsion, 
appropriation, symbolisme, transformation ?

Réfléchissez et évaluez l’intention de départ de votre œuvre. 
Demandez-vous si votre œuvre atteint les objectifs de départ et si 
elle établit clairement vos intentions. Quelles découvertes avez-
vous faites dans le cadre du processus de création artistique ? 
L’œuvre vous fait-elle penser à de nouvelles orientations pour vos 
prochaines créations ? Si vous prévoyez exposer l’œuvre d’art, 
préparez-vous pour une discussion en classe. 
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Voici quelques questions favorisant la réflexion :
• Que devez-vous faire d’autre ?
• Avez-vous parlé de vos pensées ou travaillé avec une autre 

personne ? Qu’a-t-elle dit ?
• Que signifie cette œuvre d’art ? Pourrait-il y avoir plus d’une 

signification ?
• De quelle façon votre œuvre d’art a-t-elle changé ou évolué par 

rapport au plan ou au concept initial ?
• L’œuvre est-elle terminée ? Comment le savez-vous ?
• Quelles étaient vos intentions de départ lorsque vous avez créé 

cette œuvre ?
• Comment vos idées originales ont-elles changé au cours de la 

création de l’œuvre ?
• Qu’est-ce qui vous a surpris à propos de cette œuvre d’art ?
• Qu’avez-vous appris de l’utilisation de ce support, de cette 

technique ou de ces matériaux ?
• Comment cette œuvre a-t-elle façonné ou influencé vos pensées 

ou vos sentiments ?
• Quelles compétences ou notions avez-vous acquises dans une 

mesure vous permettant de l’enseigner à quelqu’un d’autre ?
• La création de cette œuvre d’art a-t-elle été une expérience 

enrichissante? Pourquoi? Pourquoi pas?
• Comment pouvez-vous présenter efficacement cette œuvre?
• Avez-vous donné un titre à cette œuvre?
• Votre œuvre d’art nécessite-t-elle un cadre, un socle, un arrière-

plan ou un autre dispositif d’exposition?
• Quel est votre public?
• Une explication ou un énoncé d’artiste doit-il accompagner votre 

œuvre d’art?
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A6 les sept normes de la coopération

Favoriser la curiosité
Lorsque les membres de l’équipe favorisent la 
curiosité, ils…

Lorsque les membres de l’équipe ne favorisent pas la 
curiosité, ils…

•	 défendent leurs idées et justifient leur pensée •	 peuvent dire « on le fait à ma façon, ou pas du tout ! »

•	 s’informent des idées de leurs coéquipiers •	 peuvent rejeter les idées et les suggestions de leurs 

coéquipiers

•	 permettent à tous les membres de l’équipe de 

participer de façon équitable

•	 dominent la réunion d’équipe et ne laissent pas 

participer les autres membres

•	 communiquent leur désaccord ouvertement en 

faisant preuve de respect envers les idées des 

autres membres

•	 s’en prennent à la personne plutôt qu’à l’idée

Marquer une pause
Lorsque les membres de l’équipe marquent une 
pause, ils

Lorsque les membres de l’équipe ne marquent pas de 
pause, ils...

•	 écoutent attentivement les idées des autres 

membres

•	 peuvent ne pas laisser les autres participer

•	 accordent un temps de silence après avoir posé 

une question ou donné une réponse

•	 peuvent ne pas laisser le temps aux autres de 

réfléchir à ce qui vient d’être dit

•	 reformulent en leurs propres termes ce que les 

autres disent afin de mieux comprendre leurs 

propos

•	 peuvent mal interpréter ce qui est dit

•	 attendent que les autres aient fini de parler avant de 

s’immiscer dans la conversation

•	 dominent la réunion d’équipe et ne laissent pas 

participer les autres membres

Paraphraser
Lorsque les membres de l’équipe paraphrasent, 
ils…

Lorsque les membres de l’équipe ne paraphrasent 
pas, ils…

•	 reconnaissent les commentaires de leurs 

coéquipiers

•	 peuvent ne pas reconnaître l’apport de leurs 

coéquipiers

•	 peuvent préciser les commentaires d’autres 

membres

•	 peuvent mal interpréter les idées d’autres membres

•	 sont en mesure de résumer et d’organiser les 

commentaires de leurs coéquipiers

•	 peuvent rendre une conversation moins abstraite •	 peuvent empêcher les idées du groupe de se 

développer pleinement

•	 peuvent utiliser des moyens de communication non 

verbale (sourire, tourner les paumes vers le ciel, 

brandir le poing, etc.) 

•	 peuvent utiliser des moyens de communication non 

verbale (froncer les sourcils, dévisager, croiser les 

bras pour signifier son désaccord, soupirs manifestes, 

etc.)

Les sept normes de la coopération : À QUOI ressemblent-elles ?
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Explorer
Lorsque les membres de l’équipe explorent, ils... Lorsque les membres de l’équipe n’explorent pas, 

ils...
•	 cherchent à s’entendre avec leurs coéquipiers sur la 

signification des termes employés

•	  peuvent négliger de préciser ce que signifient 

certains termes employés

•	 posent des questions pour préciser les idées 

présentées

•	 peuvent proposer des idées floues

•	 posent des questions pour discuter des 

conséquences d’une idée

•	 peuvent ne pas saisir pleinement les conséquences 

d’une idée proposée

Proposer des idées 
Lorsque les membres de l’équipe proposent des 
idées, ils…

Lorsque les membres de l’équipe ne proposent pas 
d’idées, ils...

•	 proposent des renseignements utiles •	 peuvent omettre des idées ou des propositions clés

•	 réfléchissent sur la pertinence de leurs idées avant 

de s’exprimer

•	 peuvent fournir des renseignements inutiles ou 

superflus

•	 présentent des faits, des déductions, des idées, 

des avis et des suggestions à l’équipe

•	 peuvent ne pas expliquer clairement leurs motifs et 

leurs justifications

•	 expliquent les raisons justifiant leurs affirmations, 

leurs questions et leurs actions

•	 peuvent retirer ou modifier leurs propres idées, avis 

ou points de vue au cours de la discussion

•	 peuvent dire « on le fait à ma façon, ou pas du 

tout ! »

Prêter attention à soi et aux autres
Lorsque les membres de l’équipe prêtent attention à 
soi et aux autres, ils...

Lorsque les membres de l’équipe ne prêtent pas 
attention à soi et aux autres, ils…

•	 sont instantanément conscients de leurs propres 

pensées et émotions 

•	 peuvent ne pas se rendre compte de leur réaction 

émotionnelle à la discussion

•	 sont conscients du ton de leur voix et de leur 

communication non verbale (expressions faciales, 

langage corporel, soupirs, posture, etc.

•	 peuvent ne pas avoir conscience des signaux de 

communication qu’envoient leurs coéquipiers

•	 sont conscients de l’atmosphère globale de 

l’équipe

•	 peuvent ne pas saisir l’objet ou le sentiment 

d’engagement de l’équipe

Supposer que les intentions sont positives
Lorsque les membres de l’équipe supposent que les 
intentions sont positives, ils...

Lorsque les membres de l’équipe ne supposent pas 
que les intentions sont positives, ils…

•	 croient que leurs coéquipiers veulent bien faire •	 peuvent croire que les autres ne font pas de leur 

mieux

•	 se retiennent de répondre impulsivement et de se 

laisser guider par leurs émotions

•	 peuvent répondre impulsivement en fonction de 

leurs émotions

•	 ont des présomptions positives lorsqu’ils répondent 

aux idées de leurs coéquipiers ou posent des 

questions connexes

•	 peuvent avoir des présomptions négatives lorsqu’ils 

répondent aux idées de leurs coéquipiers ou posent 

des questions connexes
La productivité et la satisfaction de l’équipe augmentent en même temps que le respect des 
comportements liés aux normes de coopération. Les normes doivent être utilisées au sein de l’équipe, 
mais aussi lors de rencontres et de façon plus générale. L’utilisation efficace des normes requiert une 
attention constante et répétée. Les animateurs mettent au point diverses méthodes pour mettre les 
normes en application, et elles peuvent devenir un événement régulier au début comme à la fin de la 
plupart, voire de l’ensemble, des réunions d’équipe. Il faut seulement les mettre en pratique encore 
et encore. GARMSTON, R. J., et B. WELLMAN (2002, 2006). The adaptive school: Developing and 
facilitating collaborative groups [traduction libre]
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A7 - évaluation proposée

CRéER, PRoDUIRE ET PRéSENTER .........................60%

CompéteNCes
• RÉSULTATS : Portfolio/exposition artistique, œuvres d’art avec divers médias, compétences 

techniques, expression esthétique/artistique
• CRÉATION : production d’idées, processus de création, visualisation
• LITÉRATIE VISUELLE : Éléments et principes, compétences en composition, règles de perspective, 

nombre d'or

CoMPRENDRE ET FAIRE DES LIENS ENTRE 
LES CoNTExTES DU TEMPS, DU LIEU ET DE LA 
CoMMUNAUTé......................................................................15% 

CoNteNu/CoNteXte                                                                                 
• ŒUVRES D’ART ET ARTISTES : Éventail de contextes et de styles culturels/historiques
• CONSCIENCE ET CONNAISSANCE CRITIQUES : Liens symbiotiques avec l’environnement
• POUVOIR DE COMMUNICATION DES ARTS VISUELS

PERCEVoIR, RéFLéCHIR ET RéAGIR................................25%

FACultés CogNitives
• ANALYSE/INTERPRÉTATION DES ARTS VISUELS
• RÉSOLUTION DE PROBLÈMES : Surmonter les défis de conception visuelle
• VISION/PENSÉE CRITIQUE
• RÉTROACTION : Rétroaction constructive                     
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L’enseignant peut aider les élèves à mieux comprendre les 
images visuelles en agissant comme guide au cours du processus 
d’observation. En posant des questions aux élèves sur les productions 
artistiques, il les incite à observer les œuvres avec un regard critique et 
avisé. Il les aide à aller au-delà du premier coup d’œil et les encourage 
à décrire, à analyser, à interpréter et à évaluer ce qu’ils voient. 
L’enseignant doit donner aux élèves des occasions de parler de leurs 
œuvres, mais aussi de celles d’artistes professionnels.

L’observation des œuvres d’art et la réflexion qui en découle sont 
des expériences personnelles, c’est-à-dire que chaque observateur 
fait intervenir ses perspectives et associations uniques, selon les 
expériences qu’il a vécues. Une personne peut, et dans la plupart des 
cas devrait, réagir de plusieurs façons à la même œuvre d’art. Les 
réactions varient et changent d’éclairage d’une personne à l’autre, et 
d’une œuvre d’art à l’autre. Ces réactions sont de trois types :

• Réaction émotive, axée sur les sentiments que suscite l’œuvre 
d’art.

• Réaction par association, fondée sur la relation établie entre 
des expériences personnelles et l’œuvre d’art.

• Réaction formelle, intellectuelle, résultant d’une analyse et de 
l’interprétation de l’œuvre d’art.

Une atmosphère inclusive et agréable favorise le jugement critique. 
Les élèves ont besoin de sentir qu’ils sont dans un environnement 
sûr, où leur opinion est acceptée et appréciée. L’enseignant doit 
encourager l’esprit d’audace et d’ouverture quand les élèves expriment 
des idées personnelles, et leur faire comprendre qu’il n’y a pas de 
bonne ni de mauvaise réponse. La prise de risques doit être soulignée 
et louangée. Inciter les élèves à préparer leurs propres réponses en 
leur posant des questions précises. Dès la maternelle, leur donner des 
occasions d’apprécier un large éventail d’œuvres d’art représentant 
différentes époques et cultures.

Il faut s’attendre à ce que les élèves réagissent de différentes façons 
aux productions artistiques. Certains réagiront de façon émotive à 
une œuvre, p. ex., « Cette peinture m’inspire de la joie. », tandis que 
d’autres vont associer l’œuvre à un endroit connu. D’autres encore 
peuvent regarder une pièce et s’exclamer : « C’est tellement bizarre, 
ce tableau ! », et d’autres vont simplement décrire ce qu’ils voient. 
Chaque réponse est valable et mérite d’être respectée. C’est le niveau 
de qualité et la profondeur du propos qui suit la réaction initiale qui 
déterminent le niveau de réflexion critique. Le cadre d’observation en 
cinq étapes ci-dessous a été adapté d’un cadre proposé par Edmund 
Feldman dans Varieties of Visual Experience (Prentice Hall, 1972).

Introduction/présentation 

Présenter les faits relatifs à l’œuvre.
- Qui l’a créée ?
- Quel en est le titre ?
- Quand a-t-elle été créée ?
- Où a-t-elle été créée ?

A8 -  observation de créations artistiques et réactions
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Description

Décrire ce que l’on voit dans l‘œuvre.
- Décrire le sujet ou thème. Sur quoi porte l’œuvre ? 
- Quels éléments de composition sont utilisés ? Décrivez-les.

Analyse

Mettre l’accent sur les matériaux et la façon dont ils ont été utilisés.
- Quels sont les matériaux qui ont été utilisés ? Comment ont-ils été 
utilisés ?
- Est-ce un bon choix de matériaux pour cette œuvre ?
- Quels sont les éléments du dessin utilisés ?
- Comment l’artiste a-t-il fait pour vous intéresser à cette œuvre ?

Interprétation

Mettre l’accent sur la signification de l’œuvre.
- Selon vous, pourquoi cette œuvre d’art a-t-elle été créée ?
- Est-ce que cette œuvre révèle quelque chose sur l’époque et le lieu 

où elle a été créée ?
- Quels sont les sentiments que vous inspire cette œuvre ?
- Cette œuvre vous rappelle-t-elle d’autres choses que vous avez vues 

ou faites ?

évaluation

Déterminer si cette œuvre d’art est réussie.
- Qu’est-ce que vous aimez dans cette œuvre ?
- Pensez-vous que l’artiste a réussi son illustration ?
- Si vous pouviez le faire, est-ce que vous changeriez quelque chose à 

ce tableau ?
- Est-ce que cette image vous rappelle d’autres œuvres d’art ?
- Avez-vous appris quelque chose de cette œuvre que vous pourrez 

utiliser dans vos propres créations artistiques ?

Quand l’enseignant présente des œuvres d’art pour la première fois au 
moyen du questionnement, les réponses des élèves seront peut-être 
brèves et très générales. L’enseignant peut faire préciser les réponses 
à l’aide de techniques favorisant le développement des idées, par 
exemple :

Reconnaissance

L’enseignant accueille chaque commentaire formulé par les élèves d’une 
façon positive : « Merci, Alanna, de nous avoir présenté cette idée. » Il 
écrit la réponse de l’élève au tableau. L’élève établit un lien entre l’idée 
de l’élève et un autre commentaire formulé. 
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Justification

L’enseignant cherche à savoir les raisons justifiant la réaction initiale.

Élève — Je pense que l’artiste veut nous faire aimer l’été.

Enseignant — Qu’est-ce qu’il y a dans la peinture qui te fait penser 
cela ?

Réorientation de l’attention

L’enseignant veut ramener l’attention de l’élève sur un enjeu précis.

Enseignant — Est-ce que cette information t’incite à changer d’avis ?

Questionnement incitatif

L’enseignant fournit un indice à l’élève quand celui-ci ne répond pas.

Enseignant — Dis-nous ce que tu as remarqué au sujet des formes ou 
des figures.

Quand vient le temps d’inviter pour la première fois la classe à faire 
une critique, demander aux élèves qui aimeraient voir leurs réalisations 
examinées par la classe. Une fois qu’ils maîtriseront l’exercice de la 
critique, un plus grand nombre d’entre eux seront prêts à participer. 

Voici des suggestions pour des critiques positives :
• Parler du respect à témoigner pour les réalisations de chaque 

artiste et de l’importance de soutenir tous les efforts. 
• Encourager l’utilisation de termes positifs et mettre l’accent sur 

les points forts d’une œuvre.
• Remettre aux élèves une liste de questions à poser et 

d’exemples de commentaires qui les aident à développer des 
réflexes pour les réactions positives.  

• Essayer d’examiner chaque réalisation. Éviter les mots 
indiquant une préférence, comme « le meilleur », « préféré » 
ou « impressionnant ».

• Mettre l’accent sur les résultats d’apprentissage de la leçon 
abordée. Commencer la critique en expliquant ce que les 
élèves devaient apprendre de la leçon. Rechercher les signes 
d’un tel apprentissage dans la création. Insister également sur 
le processus d’apprentissage plutôt que le résultat final. 

Voici des suggestions qui peuvent aider les élèves à amorcer la 
discussion. 

• Cette création montre très bien_______________________.
• Une chose qui ressort vraiment de cette création est ______.
• J’aimerais voir plus de ______________________________.
• Je pense que ___________ rendrait cette création encore 

meilleure. 
• Je suis troublé par ________________________________.
• Je vois ____________ dans plusieurs créations.
• Cette création pourrait nous amener à penser que _______.
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Description
• Quels sont les objets et les personnes que tu vois dans cette 

œuvre d’art ?
• Quels mots utiliserais-tu pour décrire cette œuvre ?
• Combien de figures/formes peux-tu trouver ? Y a-t-il des figures/

formes répétées ?
• Quels types de lignes peux-tu trouver ? Décris-les. (Couleurs, 

figures, etc.)
• Quel est le sujet de cette œuvre ?
• Comment décrirais-tu ce tableau à une personne qui ne l’a 

jamais vu ?

Rapprochement 
• Est-ce qu’elle te rappelle d’autres œuvres d’art connues ou 

d’autres choses que tu as déjà vues ?
• Quelles sont les choses que tu reconnais dans cette œuvre ?
• En quoi ce tableau est-il semblable à celui que nous venons tout 

juste de voir ?

Analyse 
• Comment l’artiste a-t-il utilisé l’espace dans cette œuvre ? Les 

objets ou les personnes remplissent-ils l’espace ou bien y a-t-il 
beaucoup d’espace autour d’eux ?

• Peux-tu voir des espaces négatifs ? 
• Quelles qualités vois-tu dans cette œuvre (par exemple, gouttes 

de peinture, lignes pâteuses, ou lignes/points/cercles très précis 
qui semblent presque tourner) ?

• Est-ce une peinture aux couleurs chaudes ou froides ? Quelle 
est la couleur qui est utilisée le plus ? La couleur est-elle utilisée 
pour créer un motif ?

• Que peux-tu me dire au sujet de la personne représentée dans 
ce tableau ? Y a-t-il des indications montrant comment cette 
personne vivait ou le lieu où elle se trouvait ?

• Quelle couleur, figure, etc. est la plus utilisée ?
• Quelle question poserais-tu à l’artiste à propos de son œuvre ?

Interprétation
• Quel titre donnerais-tu à cette œuvre d’art si tu étais l’artiste ? 

Pourquoi ce titre ? Quels autres titres conviendraient aussi ?
• Qu’arrive-t-il dans le tableau ? Comment l’artiste a-t-il réussi à 

illustrer cette idée ?
• Quels sont les sons que ferait cette œuvre si elle en était 

capable ?
• À ton avis, pourquoi l’artiste a-t-il créé cette œuvre ?
• Cette œuvre t’apprend-elle quelque chose au sujet de l’artiste ?
• Selon toi, comment l’artiste voit-il le monde ?
• Que signifie cette œuvre ?

Questions génériques
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évaluation 
• Quelle est la partie de l’œuvre qui ressort le plus ? Comment 

l’artiste a-t-il fait pour la mettre en évidence ? (Plus grosse, 
plus près de l’observateur, plus de texture, plus claire ou plus 
foncée que ce qui l’entoure, les lignes convergent vers ce 
point, etc.)

• Quelles sont les lignes les plus intéressantes pour toi ?
• Qu’est-ce qui attire ton attention dans l’œuvre ? Pourquoi ? 
• Selon toi, quelle partie l’artiste a-t-il travaillée le plus dans cette 

œuvre ? En quoi cette œuvre est:elle spéciale ?
• Est-ce que tu aimes cette œuvre ? Pourquoi ?
• Selon toi, pourquoi les autres devraient-ils voir cette œuvre 

d’art ?
• Quel changement apporterais-tu à cette œuvre si tu en avais 

la possibilité ?
• Quel est le point fort de cette œuvre d’art?
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Visionnement d’un film et réactions

Voici quelques conseils pour vous orienter lors du visionnement de courts 
métrages. Vous pouvez, en mettant l’accent sur l’histoire, le contenu et les 
techniques, commencer à penser à ce que vous aimez et n’aimez pas, à la 
façon dont le film a été réalisé et aux techniques employées.

Histoire
• De quoi parle le film ?
• Où se déroule l’action et qui sont les personnages principaux ?
• Quand l’histoire a-t-elle lieu ? Comment le savez-vous ?
• Du point de vue de quel personnage l’histoire est:elle racontée ? 

Comment ce point de vue modifie-t-il la façon dont l’histoire est 
contée ?

• En quoi l’histoire serait-elle différente si elle était contée du point 
de vue d’un autre personnage ?

• Réfléchissez sur l’arc narratif de l’histoire. Décrivez-en le début 
(situation de départ), le milieu (conflit) et la fin (dénouement). Si la 
structure du film n’est pas conventionnelle, expliquez en quoi elle 
diffère d’un arc narratif normal.

• Quelle est la signification de l’histoire ?
• Qui est le public cible du film ? Comment le savez-vous ?
• Que ressentez-vous lors du visionnement du film ? Pourquoi 

croyez-vous qu’il suscite ces émotions ?
• Quels sont les principaux thèmes de l’histoire et du film ?
• D’après vous, en quoi l’histoire différerait-elle si elle était présentée 

sous forme d’un poème, d’une émission radiodiffusée, d’une pièce 
de théâtre, d’un livre ou d’une publicité ? Réfléchissez sur la façon 
dont la forme de l’histoire en modifie le contenu.

Contenu
• Qu’avez-vous appris lors du visionnement de ce film ?
• Ce film a-t-il changé ou modifié votre point de vue à propos des 

enjeux présentés ? Si oui, comment ?
• Du point de vue de quel personnage l’histoire est-elle racontée ? 

Qu’est-ce que ce point de vue nous dit au sujet de la personne 
qui raconte l’histoire ? Que pouvons-nous apprendre sur cette 
personne ou sur ce groupe de personnes ?

• À votre avis, qu’est-ce qui a motivé le cinéaste à réaliser ce film ? 
Selon vous, qu’est-ce qui a motivé les sujets à participer au film ?

• Expliquez comment vos expériences personnelles façonnent 
votre interprétation du film. Réfléchissez à la façon dont d’autres 
personnes pourraient interpréter le film.
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• Le film présente-t-il des préjugés ? Si c’est le cas, comment les 
combat-il ou les entretient:il?

• Y a-t-il quelqu’un dont le point de vue n’est pas présenté dans le 
film ?

• Le film favorise-t-il une idéologie particulière ou une certaine 
façon de penser ? Ce point de vue idéologique vous attire-t-il, ou 
au contraire vous déconnecte-t-il du contenu présenté dans le 
film ?

• Croyez-vous que ce film peut être considéré comme 
controversé ? Si oui, comment ? Par qui ?

• Si vous deviez évaluer ce film ou en faire la critique, que diriez-
vous à propos du film et du cinéaste ? Pourquoi ?

Technique
• Quelles techniques sont utilisées pour attirer l’attention du 

public ?
• Comment décririez-vous le style de montage employé dans le 

film ? De quelle façon ce style façonne-t-il l’histoire ?
• Décrivez l’éclairage utilisé dans le film. Comment l’éclairage 

établit-il le ton de l’histoire ?
• Décrivez les prises de vue utilisées. Expliquez ce qu’elles 

communiquent au public.
• Décrivez le ton du film. Comment ce ton est-il établi ?
• Le film emploie-t-il un narrateur, des dialogues, de la musique, 

des effets sonores ou une combinaison de ces éléments ? Si oui, 
expliquez comment les choix du cinéaste à cet égard ont eu une 
incidence sur l’histoire.

• Décrivez les effets spéciaux et la façon dont ils font progresser 
l’histoire.

• Si vous étiez le cinéaste, quels sont les choix que vous auriez 
faits différemment de ceux du cinéaste dans le tournage du film ?

• Selon vous, quel est l’élément technique le plus fort du film 
(c’est-à-dire, le montage, l’éclairage, le son, la cinématographie, 
l’animation, etc.) ?
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Annexe B – Activités et outils d’enseignement et 
d’évaluation

B1 – Activités d’exploration des éléments et des principes de 
composition
L'élève peut 

• Explorer la couleur par les moyens suivants 
 - mélanger les trois couleurs primaires 

en utilisant de la peinture tempera ou 
acrylique pour créer les trois couleurs 
secondaires et les six couleurs tertiaires. 
Les échantillons de couleurs peuvent 
être créés et étiquetés dans leur carnet 
de croquis à titre de référence visuelle à 
l’avenir.

 - mélanger deux crayons de couleur 
différents pour créer un dégradé de 
valeurs sur une échelle de dix cases.

 - créer une peinture monochromatique 
en noir et blanc avec une seule couleur 
de leur choix ou une palette limitée de 
couleurs complémentaires et de blanc. 
Discuter de l’impact/effet visuel qui en 
résulte.

 - créer un cercle chromatique à partir de 
couleurs trouvées et découpées dans des 
magazines. 

 - créer et reproduire une image avec 
différentes couleurs/combinaisons de 
couleurs (monochromatique, couleurs 
complémentaires, couleurs analogues, 
couleurs chaudes/froides).

 - créer une composition en utilisant des 
couleurs chaudes/froides.

• Explorer la forme par les moyens suivants 
 - créer un bas-relief.
 - créer une sculpture en fil de fer 

représentant une forme/figure.
 - modeler des formes en 3D simples 

dans de l’argile en les aplatissant pour 
comprendre concrètement la façon dont 
on passe des figures en 3D aux formes en 
2D et inversement (illustration de l’argile).

 - expérimenter l’ombrage (ou variations 
de valeurs) dans des œuvres d’art en 
2D pour créer l’illusion/l’apparition de la 
profondeur/forme. 

 - combiner des multiples d’une seule figure 
ou forme simple pour construire une forme 
plus complexe telle qu’une sculpture 
modulaire ou un origami.

L'élève peut 
• Explorer la ligne par les moyens suivants 

 - créer des dessins de contour de différents 
objets.

 - créer des dessins de geste de camarades 
de classe.

 - explorer les différentes qualités de ligne à 
l’aide du pinceau et de l’encre.

 - dessiner des lignes de différentes tailles 
(longueur et épaisseur) et directions 
(horizontale, verticale et diagonale) et 
examiner comment ces lignes pourraient 
être utilisées pour représenter des 
objets organiques et non organiques. 
Sélectionner une ligne, puis une 
combinaison de lignes qui pourrait être 
utilisée pour représenter ces objets.

 - expérimenter des valeurs de lignes 
brisées, plus intenses et délavées comme 
moyen de communiquer la direction et 
le flux dans une composition. Les lignes 
discontinues, continues et plus ou moins 
épaisses (claires ou foncées) ont la 
capacité de guider le regard du spectateur 
le long d’un parcours préconçu.

 - dessiner des groupes de lignes qui se 
croisent ou se chevauchent pour définir 
ou suggérer l’espace positif et l’espace 
négatif.

 - créer un dessin de contour à l’aveugle 
d’une image en ressentant la forme et la 
texture d’un objet organique et en suivant 
la ligne au crayon jusqu’à ce que l’autre 
main ait terminé sa visite guidée de l’objet.

• Explorer la forme par les moyens suivants 
 - classer des formes découpées dans 

un magazine selon qu’elles sont 
géométriques ou organiques. Discuter 
de la façon dont les artistes peuvent 
puiser leurs idées de conception dans 
les deux sources. Réfléchir en quoi ces 
connaissances les aideront dans un projet 
de collage ultérieur.
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 - discuter des différences entre la classe 
organique et la classe géométrique, 
en reconnaissant que de nombreuses 
formes géométriques peuvent s’assembler 
parfaitement (dans un motif) pour dessiner 
une forme (ou même une figure) plus 
grande ou « stable ». 

 - créer un projet de sculpture modulaire ou 
d’origami pour développer la compréhension 
des formes au sein d’une figure.

 - créer un collage à partir de formes 
organiques et géométriques.

L'élève peut
• Explorer l’espace par les moyens suivants 

 - utiliser des bâtiments qui se chevauchent 
dans un dessin de paysage urbain pour 
créer le premier plan, le deuxième plan et 
l’arrière-plan.

 - utiliser les espaces positif et négatif pour 
ajouter du contraste (encre d’imprimerie 
colorée par opposition au papier blanc) et 
la variation dans une impression de papier 
découpé en utilisant des silhouettes avec 
des découpes intérieures.

 - utiliser des silhouettes découpées dans des 
magazines pour créer une collagraphie sur 
le thème de la mode avec des couches de 
matériaux et de formes.

 - utiliser deux feuilles de papier de couleurs 
différentes. Découper la forme positive d’un 
animal dans une des feuilles et la coller 
sur la deuxième feuille de couleur. Coller 
la forme négative résultante de la première 
feuille sur le verso de la deuxième feuille. 
Discuter. 

 - peindre un paysage de campagne avec 
premier plan, deuxième plan et arrière-plan 
en représentant les objets (arbres) proches 
du spectateur plus grands et ceux plus 
éloignés (moutons) plus petits. 

 - créer une perspective à un point dans leur 
carnet de croquis.

 - créer une collagraphie à l’aide de matériaux 
trouvés pour explorer les espaces positif et 
négatif.

 - expérimenter l’épaisseur de ligne pour créer 
une illusion d’espace, en utilisant des lignes 
épaisses au premier plan et des lignes plus 
fines en s’approchant de l’arrière-plan. 

 - utiliser des couleurs chaudes (rouge, 
orange, jaune) pour avancer les objets 
et des couleurs froides (vert, bleu, violet/
mauve) pour faire reculer les objets à 
l’arrière-plan. 

L'élève peut
• Explorer la texture par les moyens suivants 

 - utiliser de l’argile et des outils simples 
pour ajouter de la texture à une sculpture 
en argile ou pour créer une sculpture d’    
« échantillons de texture ».

 - recueillir des surfaces texturées pour 
les utiliser comme éléments à frotter ou 
comme surface pour leur œuvre.

 - répéter ou varier la forme et l’épaisseur 
des lignes lors du dessin de marques à 
l’aide d’un stylo ou d’un crayon de couleur 
pour créer une texture simulée, telle 
qu’une brique de béton ou la fourrure d’un 
animal.

 - superposer des couleurs pour créer une 
texture implicite.

 - utiliser des surfaces texturées décalquées 
par frottement dans leur œuvre.

 - représenter, sur du papier, les textures 
touchées sur des objets d’une boîte à 
mystères créée par l’enseignant ou la 
classe.

 - expérimenter diverses épaisseurs de 
lignes pour créer des textures implicites 
dans des dessins d’observation.

• Explorer le contraste par les moyens suivants 
 - dessiner un objet ou une nature morte qui 

est fortement éclairé.
 - regarder/analyser des œuvres de 

Lichtenstein et de Warhol, puis créer une 
peinture d’inspiration pop art en n’utilisant 
que des couleurs complémentaires.

 - créer des illusions d’optique en utilisant 
uniquement un marqueur noir sur du 
papier blanc.

 - créer un dessin sur papier noir à l’aide 
d’un fusain ou d’une craie de couleur 
blanche.

 - dessiner deux images d’un même objet 
et utiliser deux médias différents pour 
transmettre des textures contrastées.
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L'élève peut
• Explorer la mise en évidence par les moyens 

suivants 
 - créer un dessin en perspective avec un 

point focal clair. 
 - créer une peinture qui utilise la couleur 

pour la mise en évidence.
 - expérimenter la valeur des couleurs.
 - expérimenter le dimensionnement des 

formes et des figures.
 - créer une œuvre qui utilise l’échelle pour 

la mise en évidence.
 - dessiner une image en utilisant 

uniquement un crayon graphite. Colorer 
seulement une partie de ce dessin et 
discuter de tout impact ou changement 
concernant l’image.

 - utiliser la direction de la ligne pour orienter 
le regard du spectateur vers un point ou 
un centre d’intérêt dans une composition.

 - expérimenter l’épaisseur de la ligne dans 
certaines zones choisies d’une œuvre 
d’art afin de diriger le regard du spectateur 
vers un endroit prévu dans l’œuvre d’art.

• Explorer la proportion par les moyens 
suivants 
 - dessiner un objet minuscule en grand 

format.
 - comparer l’effet ressenti lorsqu’on observe 

une œuvre d’art minuscule de près et 
dans un environnement intime et lorsque 
l’on est en face d’un immense tableau de 
Jackson Pollock.

 - utiliser un crayon à bout de bras (visée) 
pour mesurer les proportions lors du 
dessin d’une nature morte.

 - diviser une page en un premier plan, 
un second plan et un arrière-plan, 
puis ajouter des objets dont la taille, 
le contraste et le détail diminuent 
progressivement dans chacune des trois 
zones.

 - diviser une page en trois parties 
horizontales identiques et dessiner un 
objet dont la taille diminue au fur et à 
mesure que l’on remonte vers le haut de 
la page. Évaluer l’impact du changement 
de position et de taille de l’objet sur la 
façon dont l’image est interprétée.

L'élève peut
• Explorer la répétition par les moyens  

suivants 
 - utiliser des formes géométriques qui se 

répètent ou se chevauchent dans une 
composition.

 - créer un motif décoratif sur un objet en 
3D.

 - incorporer du pointillisme dans un dessin.
 - créer et analyser des « zentangles ».
 - créer une sculpture modulaire à partir de 

briques empilables, de pièces emboîtables 
et de la technique de pliage d’origami 
modulaire appelée « golden venture ».

 - expérimenter des coups de pinceau 
répétitifs pour créer une représentation 
d’une texture ou d’un environnement dans 
un tableau (feuilles d’arbre, gouttes de 
pluie).

 - superposer des lignes/formes similaires 
dans une œuvre dans un but particulier, 
par exemple créer une illusion de fourrure 
ou d’herbe.

 - utiliser un logiciel de programmation en 
ligne tel que ScratchMC pour créer une 
animation simple en utilisant des blocs de 
code

• Explorer le rythme par les moyens suivants 
 - créer un paysage avec des éléments 

répétitifs tels que des collines vallonnées, 
des rayons du soleil ou le vent.

 - créer une œuvre d’art d’inspiration 
impressionniste en écoutant de la 
musique.

 - créer des illusions d’optique.
 - combiner deux éléments de composition 

pour créer une œuvre qui fait 
intentionnellement se déplacer le regard 
du spectateur dans l’œuvre d’art.

 - observer et évaluer la façon dont les 
œuvres d’art déplacent leur regard.
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L'élève peut
• Explorer l’équilibre, l’unité et le rythme par les 

moyens suivants 
 - concevoir une image équilibrée de façon 

asymétrique.
 - créer l’unité dans une image en utilisant la 

couleur, la ligne, la forme ou la texture.
 - créer un mandala pour montrer la symétrie 

radiale.
 - créer un diptyque en dessinant un sujet au 

centre d’une page pliée. Diviser visuellement 
l’image en deux en coloriant chaque côté 
à l’aide de couleurs ou d’une palette de 
couleurs différentes.

 - créer deux images d’un même sujet, l’une 
étant symétrique et l’autre asymétrique. 
Comparer les images et en discuter.

 - assembler un ensemble d’objets de nature 
morte dans des compositions variées et 
déterminer les degrés d’équilibre/unité 
créés.

 - dessiner la même image dans chaque 
quadrant d’une feuille de papier, mais en 
faisant varier la couleur/palette de couleurs 
de l’image et de l’arrière-plan de chaque 
quadrant. Discuter.

 - suggérer le mouvement physique d’objets 
dans une œuvre d’art en répétant la même 
forme, de nombreuses formes de motifs 
de lignes sur une page; ajouter des lignes 
directionnelles derrière un objet pour 
indiquer la direction d’où il vient ou ajouter 
un ombrage; ou créer un effet de flou 
derrière un objet pour suggérer la vitesse 
rapide d’un objet.

 - analyser l’utilisation qu’un artiste fait du 
mouvement de la composition pour guider 
le public dans l’observation de l’œuvre d’art 
dans l’ordre souhaité (p. ex. de gauche à 
droite, circulaire). Discuter des raisons pour 
lesquelles un artiste pourrait faire cela. 
Créer une image qui fait déplacer l’œil du 
spectateur autour de la page.
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B2 – Activités supplémentaires propres à une discipline

DESSIN

L'enseignant peut
• présenter des exemples d’œuvres d’art 

réalisées avec différents médias de 
dessin. Amener les élèves à discuter des 
compétences dont l’artiste peut avoir besoin 
pour travailler avec chaque média. 

• afficher des exemples d’œuvres d’art réalisées 
avec différents médias de dessin. Animer une 
discussion en classe sur la composition des 
œuvres d’art.

• faire la démonstration des techniques et des 
mises en place techniques adaptées aux 
médias et aux outils de dessin. 

• discuter du dessin d’observation et montrer 
comment débuter un travail d’ensemble en 
commençant par des dessins de geste légers 
pour définir les proportions, la taille et la 
disposition.

• démontrer comment manipuler une gomme 
mie de pain et un tortillon pour fondre les 
couleurs

L'élève peut
• explorer la variation de pression (épaisseur 

de la ligne) lors de l’utilisation de différents 
crayons graphite (dureté allant de 2H à 6B) 
pour faire des marques. Cela change-t-il 
lorsque l’on fait des marques sur différents 
papiers?

• faire un remue-méninges pour établir une liste 
d’outils quotidiens (p. ex. doigt, mouchoir, 
gomme, chiffon, coton-tige) qui peuvent être 
utilisés pour fondre les couleurs et discuter 
des avantages et inconvénients de chacun.

• utiliser des pinceaux pour créer des lavis à 
l’encre de Chine.

• montrer la technique soustractive consistant à 
utiliser une gomme comme outil de dessin.

• créer deux échelles de valeurs dans leur 
carnet de croquis, l’une en utilisant différents 
crayons (2H-6B) et l’autre en variant la 
pression avec un seul crayon. Comparer les 
techniques et les résultats.

• Dans leur carnet de croquis, consigner des 
observations ou des réflexions sur l’effet et 
l’impact des médias dans l’application des 
compétences et des techniques de dessin.
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L'enseignant peut
• présenter des exemples emblématiques de 

l’histoire de l’imprimerie et des différents types 
de gravure (additive et soustractive).

• faire la démonstration des compétences et 
techniques de base de la taille d’épargne 
telles que :
 - transférer (inverser) un dessin d’un carnet 

de croquis sur une plaque;
 - utiliser des manches et des lames de 

coupe du linoléum;
 - utiliser des ciseaux, des couteaux tout 

usage et des planches à découper pour 
préparer une plaque de collagraphie;

 - utiliser un mentonnet lors de la découpe 
d’une plaque ou d’un bloc en relief;

 - dessiner dans du polystyrène expansé à 
l’aide d’un stylo ou d’un crayon émoussé;

 - utiliser des gouges pour couper la plaque 
de linoléum;

 - quelle quantité d’encre appliquer sur une 
plaque à encrer et l’endroit où la placer;

 - comment encrer le rouleau à encrer;
 - comment bien encrer la plaque;
 - comment positionner le papier sur la 

plaque;
 - comment imprimer l’image à la main, avec 

un frotton ou une cuillère sans bavure;
 - comment tirer une estampe en un 

mouvement fluide et continu afin que les 
marges restent propres, que le papier ne 
se froisse pas et que l’encre ne laisse pas 
de ligne d’arrêt sur l’image;

 - comment utiliser l’impression d’épreuves 
pour améliorer leur image;

 - comment et où entreposer leurs 
impressions pendant qu’elles sèchent; 

 - des techniques liées aux couleurs plus 
avancées telles que :
 - comment mélanger des encres de 

différentes couleurs avec un couteau 
à mastic, en évitant de contaminer le 
pot;

 - comment appliquer des encres de 
différentes couleurs sur un rouleau à 
encrer;

 - comment découper une plaque en 
pièces de puzzle et les encrer pour 
créer une estampe multicolore;

 - comment appliquer des encres ou des 
peintures sur une surface en vue de la 
création d’un monotype;

 - comment imprimer un monotype à la 
main ou à l’aide d’une presse, selon la 
disponibilité.

L'enseignant peut
• montrer comment concevoir une plaque de 

collagraphie en collant les matériaux sur la 
plaque, et comment vernir ou étanchéifier la 
plaque avec du vernis-colle Mod Podge ou de 
la colle blanche diluée avec un peu d’eau, afin 
de la rendre moins poreuse.

• montrer comment imprimer la plaque à la 
main, avec un frotton, une cuillère ou une 
presse.

• présenter et montrer des exemples d’une 
méthode de gravure qui ne produit pas 
plusieurs estampes, comme le monotype, et 
discuter des raisons pour lesquelles un artiste 
pourrait choisir cette méthode picturale pour 
réaliser une estampe.

• montrer comment appliquer de la peinture 
ou de l’encre sur une plaque pour réaliser un 
monotype et comment enlever les matériaux 
humides ou secs en « dessinant dans » 
l’image.

GRAVURE ET IMPRESSION 
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Entrée dans le journal

4

• indique et analyse en profondeur les éléments de composition.
• démontre une excellente compréhension de la signification de 

l’œuvre.
• appuie ses idées au moyen d’exemples précis.
• réagit de façon réfléchie, qui démontre un esprit critique.

3

• indique et analyse la plupart des éléments de composition.
• démontre une bonne compréhension de la signification de l’œuvre. 
• appuie certaines de ses idées au moyen d’exemples.
• réagit avec une détermination indiquant une bonne réflexion.

2

• indique et analyse certains éléments de composition.
• démontre une compréhension élémentaire de la signification de 

l’œuvre.
• n’a pas appuyé ses idées au moyen d’exemples.
• réagit sans avoir trop réfléchi et fait un minimum d’efforts.

1

• analyse faible ou absente des éléments de composition.
• démontre une compréhension approximative de l’œuvre.
• aucun détail indiquant la compréhension.
• réaction n’indiquant aucun effort ni réflexion.

Observation de créations artistiques et réactions

3
• donne une description détaillée du sujet.
• nomme/décrit tous les éléments et principes évidents.
• donne une opinion et au moins deux raisons à l’appui.

2
• nomme et décrit les aspects évidents relatifs au sujet.
• nomme/décrit les éléments et principes les plus évidents.
• donne une opinion et une raison à l’appui.

1
• nomme ou décrit un ou deux aspects relatifs au sujet.
• indique un ou deux éléments.
• donne une opinion, mais ne donne aucune raison à l’appui.

B3 - grilles d'évaluation
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Grille d’évaluation holistique (Production)

4
• utilisation abondante des éléments et des principes de composition
• excellente maîtrise des compétences en résolution de problèmes. 
• efforts exceptionnels ; dépassement des attentes.

3

• utilisation supérieure à la moyenne des éléments et des principes de 
composition

• certaine maîtrise des compétences en résolution de problèmes. 
• efforts déployés pour répondre aux attentes.

2
• utilisation élémentaire des éléments et des principes de composition 
• faible maîtrise des compétences en résolution de problèmes. 
• efforts minimums déployés.

1
• faible mise en application des éléments et des principes de composition
• aucune maîtrise des compétences en résolution de problèmes. 
• projet inachevé.

Grille d’évaluation de la production

Éléments et principes de 
composition

4
a planifié plusieurs options ; a utilisé efficacement les éléments 
et principes de composition pour créer une composition 
intéressante ; a bien utilisé l’espace.

3
a utilisé plusieurs éléments et principes de composition ; 
démontre une sensibilisation à la nécessité de remplir l’espace 
correctement.

2 montre peu de signes de compréhension des éléments et 
principes relatifs à l’art ; aucune indication de planification.

1 a fait le minimum, ou bien l’œuvre n’est pas terminée.

Originalité

4 a essayé plusieurs idées et produit un travail unique ; a 
démontré qu’il peut résoudre des problèmes.

3 a essayé une seule idée et produit un travail basé sur l’idée 
d’une autre personne ; a résolu le problème de façon logique.

2
a essayé une idée ; a copié une œuvre présentée dans une 
autre image ; n’a démontré aucune habileté dans la résolution 
de problème.

1 aucune indication d’avoir essayé quelque chose d’original.
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Journal visuel de l’histoire de l’art

Style et conception 
d’ensemble     

                               

                                 /5

Preuve d’une étape de planification pour utiliser efficacement 
l’espace
Œuvre unique produite qui démontre une compréhension de 
l’artiste
Éléments et principes de composition utilisés efficacement pour 
créer une composition intéressante

Profil de l’artiste

                              

                                /5

Indique le nom de l’artiste
Indique la date de naissance et la date de décès de l’artiste
Inclut une brève biographie de l’artiste

Critique de peintures

                               /10

Trouve le mouvement artistique et les éléments révélateurs de 
ce style (s’il y a lieu), ainsi que des artistes contemporains

Fait preuve d’une réflexion éclairée et indépendante pour 
déterminer le style de peinture de l’artiste, en nommant les 
techniques de peinture spécifiques utilisées

Fait preuve d’une réflexion éclairée et indépendante pour 
déterminer le sujet de l’œuvre
Repère le point focal et le justifie avec des supports spécifiques
Indique les couleurs et l’importance des choix de couleurs

Dans l’ensemble, la réaction est réfléchie et montre un regard 
critique.

TOTAL           

  

 

                              /20
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Dessin de texture implicite

Composition Texture Variété

6 L’élève a pris en compte 
tout l’espace de la page, 
l’espace négatif est minimal 
et intéressant.

L’image est très bien rendue, 
le travail des lignes et des 
ombres détaille finement la 
texture superficielle de tous 
les objets dessinés.

L’élève a utilisé plus 
de 5 ou 6 objets aux 
textures très variées 
pour créer son image

5 L’espace négatif est minimal, 
le positionnement a été 
planifié

Le travail des lignes et des 
ombres détaille la texture 
superficielle de tous les 
objets dessinés.

L’élève a utilisé 4 ou 
5 objets aux textures 
variées pour créer son 
image.

4 L’espace négatif est évident, 
mais l’élève a tenté de le 
combler en prenant bien en 
compte le positionnement

Le travail des lignes et des 
ombres détaille la texture 
superficielle de la plupart des 
objets dessinés.

L’élève a utilisé 3 
objets aux textures 
variées pour créer son 
image

3 L’espace négatif est évident, 
le positionnement est 
médiocre, mais l’élève a 
tenté d’utiliser toute la page

Le travail des lignes et des 
ombres détaille quelque peu 
la texture superficielle de 
certains objets

L’élève a utilisé 2 
types d’objets de 
textures différentes 
pour créer son image

2 L’espace négatif distrait 
l’attention, le placement est 
médiocre.

Très peu de travail des lignes 
et des ombres délibérément 
réalisé pour mettre en 
évidence la texture.

Très peu de travail 
des lignes et des 
ombres délibérément 
réalisé pour mettre en 
évidence la texture..

1 La structure est médiocre, 
l’espace positif est minimal, 
le positionnement est 
maladroit. L’œuvre semble 
inachevée.

L’élève n’a pas tenté de créer 
de la texture, ou le travail 
effectué est très minime

L’élève a utilisé un 
type d’objet pour créer 
son image..

TOTAL:           /18
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Dessin en perspective à un point de fuite

Image 5 4 3 2 1
Technique de 
coloration

Couleur utilisée 
pour améliorer 
efficacement 
l’image. Très 
bien appliquée.

Choix des 
couleurs utilisé 
pour rehausser 
l’image.

L’utilisation des 
couleurs est 
satisfaisante; 
la qualité n’est 
pas uniforme.

L’utilisation des 
couleurs est 
satisfaisante; 
la qualité n’est 
pas uniforme.

Très peu de 
couleur ou 
appliquée avec 
peu de soin.

Lignes de 
perspective

Toutes les 
lignes de fuite 
sont alignées 
avec le point de 
fuite. L’élève a 
démontré une 
connaissance 
avancée de la 
perspective.

Toutes les 
lignes de fuite 
sont alignées 
avec le point 
de fuite. L’élève 
a démontré 
une bonne 
connaissance 
de la 
perspective.

Toutes les 
lignes de fuite 
sont alignées 
avec le point de 
fuite. L’élève a 
démontré une 
assez bonne 
connaissance 
de la 
perspective.

Les lignes de 
fuite ne sont 
pas toutes 
alignées avec 
le point de 
fuite. L’élève 
a eu quelques 
difficultés avec 
la perspective.

De nombreuses 
lignes de fuite 
ne sont pas 
alignées avec 
le point de 
fuite. L’élève a 
eu beaucoup 
de difficultés 
avec la 
perspective.

Détails/Style Le dessin est 
très complexe, 
expressif et 
détaillé.

Le dessin est 
expressif et 
comporte de 
nombreux 
détails.  

Le dessin 
comporte 
certains détails; 
l’élève a tenté 
de rendre 
le dessin 
expressif.

Le dessin n’est 
pas très détaillé 
et manque de 
style.

Le dessin 
manque de 
détails et 
d’expression.

Image 5 4 3 2 1
Unité L’élève a unifié 

le style, les 
couleurs et 
l’expression 
des deux 
images.

L’élève a unifié 
le style et la 
couleur des 
deux dessins.

L’élève a 
quelque peu 
unifié le style et 
la couleur des 
deux dessins

L’élève a tenté 
d’unifier le style 
et la couleur 
des deux 
dessins.

L’élève n’a pas 
tenté d’unifier 
les deux 
dessins.

Atmosphère L’atmosphère 
est évidente et 
forte dans les 
deux images.

L’atmosphère 
est évidente et 
unifiée dans les 
deux images.

L’atmosphère 
n’est pas très 
claire et n’est 
pas uniforme 
dans les deux 
images.

L’atmosphère 
est différente 
dans les deux 
images.

L’élève n’a 
pas tenté de 
créer une 
atmosphère.

total:    /25
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Perspective à un point de fuite 

4 3 2 1

Comprendre la 
perspective à un point 

L’élève 
montre une 
connaissance 
avancée de 
la façon de 
dessiner une 
perspective 
à un point. 
Toutes les 
lignes de fuite 
sont alignées 
avec le point 
de fuite.

L’élève montre une 
connaissance de la 
façon de dessiner 
une perspective à 
un point. Toutes les 
lignes de fuite sont 
alignées avec le 
point de fuite.

L’élève a de 
la difficulté à 
dessiner une 
perspective 
à un point, la 
plupart des 
lignes de fuite 
convergent vers 
le point de fuite.

L’élève a besoin 
de travailler la 
perspective à 
un point, peu de 
lignes convergent 
vers le point de 
fuite.

Détails Le dessin est 
minutieusement 
détaillé et 
démontre un 
haut niveau 
d’engagement 
et de créativité.

Le dessin est détaillé 
et personnel. 

Le dessin 
comporte 
quelques 
détails, et 
l’élève a essayé 
d’y inclure 
quelques 
touches 
personnelles.

Les détails sont 
minimes, l’image 
est très basique et 
simple.

Ombrage, coloration Tous les 
objets sont 
bien ombrés/
colorés.

La plupart des objets 
sont bien ombrés/
colorés.

Certains objets 
sont bien 
ombrés ou 
colorés.

Peu d’objets sont 
bien ombrés ou 
colorés.

Composition L’élève a 
une bonne 
compréhension 
de la 
composition 
et utilise bien 
l’espace.

L’élève a 
d’assez bonnes 
compétences en 
composition.

L’élève essaie 
de réaliser 
une bonne 
composition.

L’élève ne semble 
pas être capable 
d’appliquer la 
composition.

Démarche L’élève a passé 
beaucoup 
de temps à 
planifier et à 
exécuter le 
projet.

L’élève a passé du 
temps à planifier et à 
exécuter l’image.

Planification 
minimale, mais 
quelques efforts 
déployés dans 
l’exécution.

L’élève n’a pas 
planifié et n’a 
pas entièrement 
développé son 
œuvre d’art.
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Dessin à la plume et collage

5 4 3 2 1
Collage L’imagerie 

est bien 
composée, 
stimulante et 
présente un 
éventail de 
techniques 
requises

L’imagerie est 
stimulante et 
présente un 
certain nombre 
de techniques. 
La composition 
est bonne.

L’imagerie est 
médiocre, mais 
est planifiée 
pour présenter 
une gamme 
limitée de 
techniques.

L’imagerie est 
simple, mais 
conçue pour 
créer une 
composition 
intéressante.

L’imagerie est 
très simple; 
l’élève a 
construit le 
collage de 
façon à rendre 
le projet facile.

Dessin sur 
quadrillage

L’élève a 
exécuté le 
dessin sur 
quadrillage 
avec beaucoup 
de soin et 
de fierté, 
en copiant 
efficacement 
l’image.

L’élève a 
exécuté le 
dessin avec 
beaucoup 
de soin et de 
fierté, avec 
quelques 
différences 
évidentes 
d’échelle et de 
proportion.

L’élève a eu 
quelques 
difficultés avec 
le processus, 
mais a réalisé 
le produit final 
avec beaucoup 
de soin et de 
fierté.

L’élève a eu 
beaucoup de 
difficultés avec 
le dessin sur 
quadrillage, 
mais il a fait 
une tentative 
courageuse.

L’élève n’a pas 
respecté le 
quadrillage ou 
n’a pas modifié 
de nombreux 
éléments 
par rapport à 
l’original.

Dessin à la 
plume

L’élève a 
fait preuve 
d’excellentes 
compétences 
en dessin 
à la plume. 
Le dessin 
est ordonné, 
complexe 
et détaillé, 
et présente 
diverses lignes.

L’élève a 
fait preuve 
de bonnes 
compétences 
en dessin à 
la plume. Le 
dessin est 
détaillé et fait 
apparaître 
diverses lignes.

L’élève a fait 
preuve de 
compétences 
adéquates 
en dessin 
à la plume. 
Certaines 
zones sont peu 
soignées.

L’élève a eu 
quelques 
difficultés avec 
le dessin à la 
plume; le projet 
semble bâclé, 
ou hésitant.

L’élève a eu 
beaucoup de 
difficulté avec 
le dessin à la 
plume; le projet 
était brouillon.
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Projet de dessin à la plume avec lignes 

Orientation 
visuelle

                   /20

Forte 
orientation 
visuelle et 
excellente 
utilisation de 
l’espace pour 
diriger l’œil

Bonne orientation 
visuelle, bonne 
utilisation de 
l’espace

L’œuvre a été 
créée avec 
beaucoup 
d’espace 
négatif 
dessinant une 
« ligne fine ».

Tentative 
d’orientation, 
mais il ne s’agit 
pas d’une 
orientation forte

Pas 
d’orientation 
évidente, peu 
d’efforts.

Créativité

                   /10

Excellente 
~ œuvre 
entièrement 
originale  

Très bonne ~ la 
majeure partie 
de l’œuvre est 
originale

Bonne ~ 
mélange 
d’éléments 
imités et 
d’éléments 
originaux

Faible ~ une 
partie limitée 
de l’œuvre est 
originale

Mauvaise ~ 
rien d’original; 
copie évidente

Utilisation des 
techniques 
de dessin à la 
plume (ligne, 
hachures, 
pointillés, 
estampage, 
lavis, etc.)                                                                                                                                      

                    /20

A employé une 
grande variété 
de techniques 
pour améliorer 
la conception

A employé 3 ou 
4 techniques 
uniques pour 
améliorer la 
conception

A employé 2 ou 
3 techniques 
uniques pour 
améliorer la 
conception

L’élève a 
essayé des 
techniques 
simples avec 
peu de variété

L’élève a utilisé 
une technique 
sur toute 
l’image.

Qualité des 
lignes/netteté

                    /10

Aucune tache 
ou très petites 
taches, l’image 
globale est très 
nette.

Taches mineures, 
l’image globale 
est nette

Quelques 
taches qui 
distraient, 
mais l’image 
d’ensemble est 
nette

Brouillon, mais 
a clairement 
essayé d’être 
soigné

L’image finale 
est assez 
brouillonne

TOTAL

                  /60
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 Aquarelle

Composition Couleur Style de peinture

6 L’élève a pris en compte 
tout l’espace de la page, 
l’espace négatif est minimal 
et intéressant.

Les choix de couleurs sont 
dynamiques et attrayants, ce qui 
améliore l’apparence générale 
de l’image.

Le style de l’élève est 
unique, créatif et utilise 
plusieurs types d’applications 
pour créer une image qui 
fonctionne bien globalement.

5 L’espace négatif est minimal, 
le positionnement a été 
planifié.

Les choix de couleurs ont été 
bien réfléchis et fonctionnent 
bien ensemble.

Le style de l’élève est 
unique, cohérent et 
fonctionne bien globalement.

4 L’espace négatif est évident, 
mais l’élève a tenté de le 
combler en prenant bien en 
compte le positionnement.

L’élève a tenu compte des 
couleurs, mais certaines ne 
conviennent pas tout à fait, ou 
semblent discordantes.

Le style est cohérent et 
fonctionne bien globalement.

3 L’espace négatif est évident, 
le positionnement est 
médiocre, mais l’élève a 
tenté d’utiliser toute la page

Le mélange des couleurs 
et la prise en compte de la 
correspondance des valeurs 
tonales auraient permis 
d’améliorer le travail.

Le style n’est pas cohérent, 
mais l’élève a tenté de créer 
un style spécifique. L’œuvre 
finale aurait pu être plus 
soignée.

2 L’espace négatif distrait 
l’attention, le placement est 
médiocre.

Les choix de couleurs étaient 
mauvais, peu de mélange ou 
peu de réflexion autour du 
positionnement.

L’image globale ne 
fonctionne pas bien, les 
éléments ne semblent pas à 
leur place. Le projet fini peut 
sembler brouillon.

1 La structure est médiocre, 
l’espace positif est minimal, 
le positionnement est 
maladroit. L’œuvre semble 
inachevée.

Les choix de couleurs étaient 
mauvais, aléatoires ou minimes.

Aucun style n’apparaît 
clairement, l’élève n’a rien 
fait pour rendre son image 
unique. Le produit fini est 
brouillon.

TOTAL:           /18
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 Grilles sur les techniques de peinture

TECHNIQUE PEINTE    /2    TITRE                    /1 DESCRIPTIoN       /1

Epais
Mince
Empatement (ou 
impasto)
Pinceau sec
Fondu avec média 
sec
Fondu avec média 
humide
Couleurs 
juxtaposées
Ecabloussures
Réserve
Masquage
Impression
Sgraffite
Glacis
Recouvrement 3 Techniques                                                                     /3
ToTAL                               /55
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Gravure en taille-douce/taille d’épargne
Tirage

3 estampes + épreuve d’atelier                 /4

Les estampes sont identiques                 /4
Les estampes sont numérotées/
épreuve d’atelier

                /4

Les estampes portent un titre                 /4
Les estampes sont signées                 /4

Démarche
Impression (marques/taches blanches)                 /8
Bords – propres                 /4

Imagerie
Créativité                 /5
Composition                 /5
Effort/complexité/utilisation de la ligne                 /5

TOTAL                 /47

Récipient en argile 
Façonnage à la 
main : habileté et 
technique

Les parois et le 
fond du récipient 
ont une épaisseur 
uniforme. 
Les pièces 
assemblées sont 
structurellement 
solides.

Les parois et le 
fond du récipient 
sont généralement 
d’épaisseur 
uniforme. Les 
pièces assemblées 
tiennent bien 
ensemble.

Les parois et le 
fond du récipient 
sont d’épaisseur 
variable. Les 
pièces assemblées 
tiennent 
majoritairement 
bien ensemble.

Le récipient est 
mal façonné 
et sa structure 
n’est pas 
solide.

Exécution Exécuté avec 
beaucoup de soin 
et de patience. 
Les textures 
sont appliquées 
uniformément, 
les bavures sont 
lissées.

Il peut y avoir des 
entailles ou des 
marques éparses 
visibles, mais qui 
ne nuisent pas à 
l’aspect général. 
Les textures sont 
majoritairement 
uniformes.

Les marques 
éparses et les 
entailles sont 
visibles et nuisent 
à l’aspect de la 
finition. Recherche 
d’uniformité, mais 
pas constante. Les 
bavures ne sont 
pas lissées.

La finition du 
récipient est 
médiocre, 
les textures 
peuvent être 
irrégulières ou 
les bavures 
ne sont pas 
lissées.

Créativité La conception 
est unique et 
détaillée; preuve 
d’une planification 
minutieuse. 
Des détails ont 
été sculptés ou 
incrustés pour que 
le récipient soit 
à la fois un objet 
utile et une œuvre 
sculpturale.

La conception 
est expressive 
avec quelques 
caractéristiques 
uniques. La 
conception est à 
la fois utilitaire et 
sculpturale.

Le récipient est 
principalement 
utilitaire avec peu 
de détails créatifs 
sculpté.

Le récipient est 
utilitaire et sans 
détail créatif 
supplémentaire 
sculpté.
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Sculpture inspirée de Claes oldenburg

4 3 2 1
Représentation Clairement 

représentatif d’un 
objet précis; les 
détails sont nets. 
Grande échelle 
utilisée pour 
refléter le travail 
d’Oldenburg.

Représentatif 
d’un objet précis, 
avec quelques 
détails inclus 
pour améliorer 
l’œuvre. La grande 
échelle de l’œuvre 
reflète le style 
d’Oldenburg

Assez représentatif 
de l’objet visé, 
peu de détails 
inclus pour 
améliorer l’œuvre. 
L’échelle est plus 
représentative 
de l’objet réel, 
légèrement 
agrandi.

Non représentatif 
de l’objet visé, peu 
de détails inclus. 
L’échelle n’a pas 
changé par rapport 
à l’original.

Exécution – 
Sculpture

Construction 
très lisse, pas de 
bavure de colle.

Papier mâché : 
appliqué de façon 
lisse, peu ou pas 
de lambeaux, 
recouvre tous les 
endroits.

Construction 
généralement 
lisse, peu de 
traces de colle ou 
de ruban adhésif 
visibles.

Papier maché : 
Application lisse, 
petits lambeaux, 
presque tous 
les endroits sont 
recouverts

Construction 
assez lisse, traces 
visibles de ruban 
adhésif ou de 
colle. 

Papier mâché: 
Plusieurs 
lambeaux 
présents, a laissé 
des zones non 
recouvertes de 
papier mâché.

Construction 
grossière, traces 
visibles de ruban 
adhésif ou de 
colle. 

Papier mâché : 
Des lambeaux 
partout, de 
grandes surfaces 
non recouvertes 
de papier mâché.

Savoir-faire – 
Détails soignés 
(peinture ou autres 
matériaux)

Application 
totalement opaque 
dans toutes les 
zones, lignes de 
division nettes, 
transition entre les 
valeurs très douce, 
pas de gouttes; a 
tout recouvert

 Application 
opaque dans 
presque toutes 
les zones, lignes 
assez nettes, 
transition douce; 
a presque tout 
recouvert 

Certaines zones 
sont translucides, 
le geste manque 
de netteté, 
transition entre 
les valeurs un peu 
saccadée; a oublié 
quelques zones

Peinture très 
translucide, 
application bâclée, 
plusieurs zones 
manquantes, 
application peu 
soignée..

Effort A très bien utilisé 
le temps, a suivi 
et écouté toutes 
les consignes, 
a essayé de 
résoudre les 
problèmes par ses 
propres moyens.

A assez bien 
écouté, a eu 
besoin de 
quelques rappels, 
aurait pu résoudre 
un peu plus les 
problèmes, la 
plupart du temps 
passé en classe 
a été utilisé 
judicieusement.

Aurait dû 
écouter et suivre 
davantage les 
consignes, aurait 
dû essayer 
de résoudre 
davantage les 
problèmes seul

N’a pas écouté 
la plupart des 
cours, le temps 
passé en classe a 
souvent été perdu, 
a abandonné ou 
n’a pas fait de gros 
efforts. 

TOTAL:      /16
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B4 - entretiens entre enseignants et élèves

 Notes de l'enseignant

Nom de l'élève: _______________________________

Réflexion portant sur :  _________________________ 

Date:_______________________________________

Réflexion de l'élève :

Critères respectés :

Domaines à améliorer

Réflexions de l'enseignant :

Domaines de croissance : (volonté de montrer le portfolio; organisation du portfolio; liens avec les critères 
et observations sur l’apprentissage de l’élève) :

Objectifs de l'élève :
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B5 -  modèle de processus de création

Inspiration
Croquis

Recherche

Média Conception
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Les portfolios sont essentiels à l’évaluation dans le domaine des arts. Un portfolio renferme des 
échantillons de travaux de l’élève au cours d’une certaine période. C’est une forme d’évaluation très 
efficace qui donne une foule d’informations authentiques sur les efforts déployés et les projets réalisés. 
Selon l’utilisation prévue dans la classe, le portfolio peut contenir :

• des échantillons de travaux — dessins, peintures et gravures en voie de réalisation ;
• des échantillons de textes ou de croquis fondés sur la réflexion ;
• des réactions à ses propres travaux ou ceux des autres ;
• des questions ou commentaires personnels sur des œuvres d’art ;
• des explications des étapes ou procédures suivies ou des difficultés rencontrées et des solutions 

trouvées ;
• des photos, des illustrations et des listes de ressources utilisées.

B6 - portfolios

Il y a trois types de portfolios : 
• Portfolio de processus (portfolio de classement) qui contient du matériel faisant foi des 

réalisations de l’élève. L’enseignant décide ce qui sera intégré au portfolio, mais c’est 
généralement l’élève qui en responsable de son portfolio.

• Portfolio de produits (portfolio de présentation), où l’élève accumule à des moments précis 
des éléments du portfolio de processus. Les travaux peuvent être choisis par l’élève ou par 
l’enseignant. Le portfolio de produits démontre l’atteinte de résultats d’apprentissage spécifiques 
et donne à l’élève l’occasion de réfléchir sur son travail.

• Portfolio de présentation : il est destiné à contenir un éventail des meilleures productions d’une 
personne, sélectionnées par cette personne, et c’est habituellement le portfolio dans lequel les 
œuvres de présentation ou d’exposition sont choisies.
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Quand je regarde mon portfolio, je me sens : 

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

D’après mon portfolio, je peux dire que mes forces sont :

__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________

Réflexion sur le portfolio de classement

Nom : ____________________________    Date : _____________________________

J’aimerais améliorer deux points :
__________________________________________________________
__________________________________________________________

__________________________________________________________

__________________________________________________________
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Le sujet de cette œuvre artistique est : 

______________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

Je veux mettre cette pièce dans mon portfolio parce que :

______________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

Mes sentiments par rapport à mon œuvre sont :

______________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

Dans la création de cette œuvre, j’ai appris :

______________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Réflexion sur le portfolio de présentation

Nom :_____________________________________Date :_____________________________________
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B7 - le journal d'art
Le journal de bord représente un volet important d’un plan d’évaluation global. Il permet de consigner les 
expériences, l’inspiration, les commentaires personnels et la façon d’évaluer le développement. Cet outil 
doit être intégré aux routines de la classe et il importe de féliciter les élèves qui l’utilisent dans différentes 
situations. Le temps consacré au journal peut être succinct ; 15 minutes suffisent au primaire pour 
permettre aux élèves de consigner leurs observations. Il pourrait arriver qu’une entrée au journal collective 
soit appropriée ; l’enseignant peut alors écrire sur de grandes feuilles de papier et les afficher dans la classe. 
Les deux principales façons d’utiliser le journal de bord en arts sont de se servir d’un carnet de croquis et d’un 
carnet de rédaction ou de composition.

Carnet de croquis
• Dessin libre ou sur demande - Les élèves peuvent dessiner des sujets de leur choix ou des thèmes 

assignés par l’enseignant.
• Illustration - Les élèves peuvent faire des croquis ou griffonner pendant que l’enseignant leur fait la 

lecture. L’enseignant peut indiquer précisément les éléments à illustrer (p. ex., croquis de la façon 
dont le personnage s’est senti).

• Préparation - Les élèves peuvent faire un croquis de leurs idées pour un projet à venir, qui prendra 
une autre forme, p. ex., une sculpture, une impression ou une peinture.

Rédaction
• Prendre des notes de recherche - Suggérer aux élèves d’apporter leur carnet de croquis à la 

bibliothèque ou pendant une excursion pour noter des informations sous forme de croquis et de 
narrations. Il y a beaucoup d’ouvrages qui présentent des modèles de notes de recherche basés sur 
le dessin et la rédaction.

• Réflexion personnelle - Le journal de composition peut servir à consigner une réaction personnelle 
à des activités ou événements (p. ex., excursion, conférencier, vidéo ou images d’art). L’enseignant 
peut aussi demander aux élèves d’inscrire les principales idées tirées d’activités d’apprentissage. Le 
journal permet à l’enseignant de déterminer dans quelle mesure un élève a compris un concept ou 
une activité d’apprentissage, et ce qu’il a trouvé intéressant, stimulant, facile ou désagréable.

• Listes - Les élèves peuvent dresser une liste de mots qui leur inspirent des images, des titres 
d’œuvres d’art qu’ils aiment ou des idées de nouvelles œuvres.

• Questions - Les élèves qui écoutent et qui travaillent ont souvent des questions à poser. Si 
l’enseignant n’est pas disponible sur-le-champ, l’élève peut écrire ses questions dans son journal de 
bord et en discuter plus tard.

• Collection d’images - L’enseignant peut encourager les élèves à collectionner des images qui 
leur inspireront de futures créations artistiques. Ils peuvent aussi compléter leur apprentissage en 
choisissant des illustrations d’œuvres d’art qu’ils aiment, des exemples d’utilisations de différents 
éléments et principes liés à l’art, etc.
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Les matériaux utilisés en arts peuvent contenir des substances 
dangereuses pour la santé des élèves et des enseignants. Les enfants 
sont plus vulnérables que les adultes aux substances toxiques qui 
peuvent être inhalées, ingérées ou absorbées. Il est très important que 
les enfants n’utilisent que des techniques et des matériaux sûrs. Les 
renseignements ci-dessous portent sur les matériaux à éviter dans une 
classe d’arts, et les substituts qui sont sans danger.

Facteurs relatifs aux matériaux

MATéRIAUx À éVITER ou à UTILISER 
AVEC PRUDENCE

À UTILISER 

Peinture tempera en poudre (contient des pous-
sières et peut renfermer des pigments toxiques)

Peinture liquide tempera (gouache), pastilles/
disques tempera, ou peinture en poudre 
détrempée loin des enfants

Papier mâché instantané (fait de la poussière) Faire du papier mâché avec des journaux, du 
carton-pâte et de la pâte blanche.

Pastels secs, craies (font de la poussière) Pastels à l’huile, craies sans poussière

Solvants (térébenthine) ou matériaux contenant un 
solvant (peinture alkyde, colle de caoutchouc)

Produits à base d’eau seulement

Peinture en aérosols Peinture à base d’eau appliquée au pinceau ou à 
la technique des éclaboussures

Résine d’époxy, colle pour maquettes d’avion et 
autres substances adhésives à base de solvant

Colle blanche 

Crayons-feutres permanents Crayons-feutres à base d’eau

Teintures à l’eau froide ou teintures commerciales) Colorants réactifs

Ballons en latex (possibilité d’anaphylaxie) Sacs en plastique remplis de papier ou d’air, 
ballons de plage, etc.

Annexe C - ressources 

C1 -  la sécurité dans la salle d'art
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La sécurité en classe d’arts est en grande partie une question de bon 
sens. Voici quelques règles élémentaires de sécurité.

1. S’informer des cas d’allergie ou des besoins spéciaux des élèves.
2. Se renseigner sur les fournitures disponibles et lire les informations 

sur les emballages.
3. Lire les étiquettes pour savoir si les matériaux présentent un danger. 

Utiliser des matériaux non toxiques dans la mesure du possible.
4. Éliminer de façon appropriée les contenants non étiquetés.
5. Ranger les matériaux en lieu sûr. Fermer les couvercles de tous les 

produits liquides et en poudre.
6. Interdire la consommation d’aliments pendant les cours d’arts.
7. Éviter d’appliquer un fixatif ou une peinture en aérosol en présence 

des élèves. N’appliquer ces produits que si c’est absolument 
nécessaire et si le local est bien aéré.

8. Prévoir une ventilation appropriée.
9. Demander aux élèves de porter un survêtement protecteur.
10. Ne pas laisser les élèves utiliser le tranche-papier.
11. Seuls les élèves de l’élémentaire doivent être autorisés à utiliser des 

couteaux pointus, des outils pour graver ou creuser, ou des outils 
électriques manuels. Faire une démonstration de la façon correcte 
d’utiliser des outils pointus avant d’autoriser les élèves à les utiliser, 
et les superviser attentivement. Leur demander de porter des 
lunettes protectrices quand ils utilisent ces outils. 

12. S’assurer que les particules d’argile ne s’envolent pas dans l’air. 
Nettoyer les tables à l’aide d’une éponge humide, et les planchers au 
moyen d’une vadrouille humide. Ne pas sabler les pièces d’argile

13. Éponger immédiatement à l’aide d’un linge ou d’une vadrouille tout 
liquide renversé (peinture, encre, etc.).

14. Demander aux élèves de se laver les mains après chaque classe 
d’arts.

15. Parler souvent aux élèves des questions de sécurité.
16. Afficher clairement les règles de sécurité dans la classe et rappeler, 

au besoin, les règles verbalement.
17. S’assurer que les règles de sécurité fassent partie de l’instruction 

lorsque nécessaire et faire de petits rappels à l’occasion.
18. Modéliser les démarches appropriées et porter l’équipement 

nécessaire (gants, tabliers, lunettes protectrices, etc.)
19. Ne pas manger ni boire à proximité des œuvres et du matériel.

Les élèves ayant des besoins particuliers doivent bénéficier d’une 
attention accrue. L’élève qui se tient très près de sa pièce risque 
d’inhaler des vapeurs ou de la poussière. Les enfants qui prennent des 
médicaments ne doivent pas être en contact avec certains matériaux. Il 
est recommandé de vérifier auprès des parents.

règles de sécurité de base
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