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rieZ
votre enfant

Les jeunes: entants pariagent kewrs persées en maniputant des cbiets,
en faksani des jeux de riles ef en dessinant, Vous pouver aider vos jeunes
enfants & 52 servir de mats pour expliquer leurs persses en lewr posant
des questions fales que

Paux-tu m'en dire plus 7

Pounquoi as-tu pansa a cela ?

Comment le sais-tu ?

Paio-tu le trouver 7

Poun-ty panser & une autre tacon de faine cela 7

Combien de personnes de plus SHMMES-nous

5i Mamia ef Fapie viennent souper ?

Comment le sais-tu ?
U Avec des commentaires tels que :

Diss-meal £ que t vois.

Mous awons beawcoup de temps. Prends ton femps.

Je me demande si...

Tu tais du bon travail | Je vois que tu fais beaucoup d'efforts !

Je wois que tu as deux parties egales. Tu as divisé en deux moitiés.

es ~grnematiques

Pendant les périodes de jou
L Demandaz - * As-fu plus d2 poupdes
iy ou 02 paluches 7 Comment lo sais-tu 7 *

Dwans ba cuising
| MEsure? les ingridients
| e recosg.

Dans la cour
A Fheure des repas * Quete plane est
[ combeen de cuilienss la plus patite 7
ANONE-NOLES Desoin 7 Ouclle plante est ks

Pourquol ? plus grande 7 *



enaires .
P ons toPprerfissage

La famille est ung des ressounoes ies plus importantes pour appuyer &t guider 'enfant

dares son céveloppement malhémalique. Ecouber & parer aus enfanls, lewr demandizr

dexpliquer kurs persdes, rendre ke mathématiques amusartes par e jeu e cans les

activitds quobdiennes som 0es moyens qui aident ks entants & dévlapper une attitude
proitive ervers les mathimatiques.

Lommint pouvVer-vous 08 i dvmonpar ume atlilude
= Je suis capable | ® en mathiématiquss 7
& idgrez s mathimaioues dans oS acthaids quotidisnnas.
& Worireg & wis enlants ou'ls peuent rtissT.
& Soyer pasitif et encourageant.
& |Laiser-lour 1 1Bmps de rksoudne K problime.
o acitez vos enfands oa leurs etions.
* Parler des mathdmatiques.
* Posaz des questions qui ks incilend 4 opiguers |Birs panshis.
o Mz des blocs @l des compleurs (R50nS) pour appuyer ks apprentsssges.
& Arrapbeg que ks endanls apprenment o fagons diflenenies.

joler, ¢a comPle !

S'amuser avec bes mathématiques

L jeuw ofne ges OCCESIonSs pour apprendre, pour rine ef Atatlir ung compicie awes un
entanl. anpui des adiltes dans MedplomSon des mathamatiques paf |6 jpu of dans
les activiies quobdennds aide au diveloppment mathematique da Nenfand,

Wioici quelques activilés qus vous

pouez taire A b matson * —~
'\._ ‘
g,
1 '

En voyoge
Reécitez des complings,
CrEnieT oS Chamnsons
S Jo5 nombres pu
pose? oos dovineties.

A heure du dodo 8
Lisaz des Imes qui mondrent

s formes, des nombres ou

s lesquets on doif compier

A Fépicerie Dans la voiture

Cornptez & vor: haute Maommaz 13 formes des b, .

d&:f:ﬁlﬂg‘ﬁ{f?a.lr:{-m mettez panneals; routian, 1 35

& pombre

Le nombre sert a compter, a dire combien et
a additionner, soustraire, multiplier et diviser.

Suggestions d’activites :

* Profitez de toutes les occasions pour compler des objets.
Touches les objets brsque vous les comptez. Verfiez
une deuxiéme fois * Qui, tu en a5 bien quatra ! =, L

* Mommez les nombres en ondre - un,
deux, trols, quatre jusqu'a au moins dixc. B

* Complez a Fenvers et a I'endroit. Nr )

» Complez les jouets lorsque vous les rangsz, =

# Recitez des complings, chantez des chansons sur
les nombres, posez des davineties, Par example :
® i, dewee, ok nows alkons au bois ™.

& Jouez  des jeux de société comme * Sarpents el
echelles ° el des jewx de dominos.

« Servez-vous du calendrier pour compter les jours avant
la fin de semaing, un anniversaire ou la fin du mais.




oi les enfants sont
capables de reconnaitre
les régularités dans la vie de
tous les jours, ils seront plus
aptes a reconnaitre les ]
régularités en mathematiques

et mieux préparés a |'étude de I'algébre plus tard.

Les régularités sont partout ! On les retrouve dans la nature,
dans les ceuvres d'art, en musique, dans le mouvement,
dans les livres aussi bien quen mathématiques.

Suggestions d'activités :

= (réaz des régularités en frappant dans vos mains et en tapant du pled.
(lape, tape, frappe, tape, tape, frappe). Demandez 4 votre enfant de
repéler ce qu'il 2 enfendu.

= Encouragez vatre enfant 3 créer des reguiarités en frappant dans ses
mains &t en tapant du péed. Vous pouvez répéter la régulante crése par
vatre enfant,

= Recharches des régularnités dans des histoires et des chansons. Discutez
de la partie qui se réphle.

= Regardez ensemble le papier peint, les tules du plancher, les murs des
edifices, les wiements &1 e papier d'emballage et discute? des régularités
[UE VOUS VOYEL.

:.Eréezm napier 'emballage avec des motifs qui se répatent. ﬁ"‘"
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On utilise la mesure dans plusieurs activités quotidiennes.
On sen sert pour indiquer son poids, sa taille et aussi pour
connaitre |a longueur, |a largeur, 1a superficie et le volume
des objets. On mesure également le temps et I'argent.

Suggestions d'activites :

» Mesurez Ia taille de volre enfant chague année
lors de son anniversaire. Discuter ansemble da
la différence de sa tale d'année en anndea.

» A I'heure du bain, amusez-vous & remplir et 4
vider différents contenants. * Lequel contiant le
plus d'eau 7 Lequel en contient le moins 7 °

o |Milizaz des mols comme plus long, plus courd,
plus large, plus epais &l plus grand pour faire
085 COMParaisons.

= Estimez be nombre de sauts qu'il faut faire pour
traversar la cuksing, Essayer et comipiez [e nombre
de sauts que vous faites.

& Jouez au magasin pour apprendre la valeur des

pilsces de monnae.
“‘hh..:?\..l




Nous vivons dans un monde geometrique,
Les enfants comprendront mieux les

matheématiques s'ils connaissent les
formes, les positions, les directic --.; :
mouvement. s seront migux prépares
a comprendre leur environnement,

Suggestions d'activités :
= [dantifiez des objets dans la maison et & l'extériaur sefon leur forme.
« Parlez des formes qui sont sembilables et différentes.

= |tilisez des biocs ou des boites pour construire des tours. Demandez
a votre enfant : * Peux-tu ia construire plus haute 7 ° ou * Pew-tu
m'aider & construire une tour comme la tienne 7 °

« Cachez un jouet et demandez & votre enfant de ke trouver. Donnez dies
indices comme * par-dessus ©,
* derribre =, * entre °,
'ﬁcﬁ'lﬁl.‘lﬂ "1'31'1&3'
el "™ 3 travers ",

& Jouer a” Jevos T
J& vois quelque chose
fui ressambile 4 un cone.
Je vols quelque chose =
qui ressambe 4
un triangle,
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